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ATIDZIAI PERSKAITYKITE PRIES
NAUDODAMI PRIETAISA!

TEISINIS REGLAMENTAVIMAS

Laikykités galiojanciyjstatumuyir kity teisés akty, reglamentuojanciy
metalo detektoriy naudojima naudojant §j detektoriy. Nenaudokite
detektoriaus be leidimo saugomose ar archeologinése vietovese.
Nenaudokite Sio detektoriaus Salia nesprogusiy Saudmeny ar
karinése zonose be leidimo. Praneskite atitinkamoms institucijoms
iSsamig informacijg apie visus rastus istorinius ar kultdriskai
reikSmingus artefaktus.

|SPEJIMAI

The LEGEND 2 yra moderniausias elektroninis prietaisas.
Nesurinkite ir nenaudokite prietaiso prie$ perskaite vartotojo
vadova.

Nelaikykite prietaiso ir paieskos rités ilga laika itin Zemoje ar
aukstoje temperatdroje. (Laikymo temperatdra: nuo -20 ° C iki +
45°C))

Jrenginys turi IP68 atsparumo vandeniui reitinga, leidZiantj
panardinti iki 5 metry (16 pedy), i8skyrus ‘Bluetooth™ ausines.

Naudodami prietaisa, ypaC striame vandenyje, atkreipkite demesj
j Zemiau pateiktus dalykus:

1. Nuplaukite valdymo bloka, rema ir rite vandeniu i§ Ciaupo,
jsitikindami, kad visas strus vanduo yra visiSkai paSalintas i§
jungciy.

2. Nenaudokite jokiy chemikaly valymui ir (arba) kitiems tikslams.
3. Nuvalykite ekrana ir rema minksta, Svelnia ir drégna Sluoste.

Saugokite detektoriy nuo smagiy naudojimo metu. Siysdami jdékite
ji j originalia déZe ir apsaugokite smagiams atsparia pakuote.

The LEGEND 2 metalo detektoriy gali ardyti ir taisyti tik ‘Nokta"
jgaliotieji techninés priezidros centrai. Neteisétas montavimas /
ardymas metalo detektoriaus valdymo korpuso, valdmo bloko, dél
bet kokios priezasties panaikina garantija.

SVARBU!
Nenaudokite prietaiso patalpose, kur aplinkiniai metalai gali sukelti
nuolatinius signalus. Naudokite tik atvirose lauko vietose.

Kitus detektorius ir elektromagnetinius prietaisus laikykite
maziausiai 10 m atstumu nuo jrenginio.

Naudodami prietaisg neneSiokite jokiy metaliniy daikty.
VaiksCiodami laikykite prietaisg atokiau nuo batu. Metalas ant jasy
kano arba baty viduje gali bati uZfiksuotas kaip radinys Zemeje.
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SURINKIMAS

0 |kiSe poverZles j apatinj réma, pritvirtinkite apatinj rema prie
paieSkos rités priverZdami varzta. Negalima per daug
priverzti.

Atidarykite svirties sklascius, kad prijungtumete vidurinj

rema prie virsutinio ir apatinio remy. Sureguliuokite ilgj pagal
savo dgj, priverzkite Soninius varztus ir uzdarykite sklascius, kad
pritvirtintumete.

SVARBU! Surinkimo metu jsitikinkite, kad raudonos linijos ant
remy yra sulygiuotos, kad sutaptuy, kaip parodyta toliau.




TURINYS

R R A,

Apvyniokite paieskos rités kabelj aplink rema nepertempdami

(A pav), tada jkiskite jungtj j paieskos rités jvesties lizda valdymo
bloke (B pav] ir pritvirtinkite priverZdami verZle, kol iSgirsite
spragteléjimus.

B Paveikslas:

Jei norite sureguliuoti porankj atidarykite sklastj. Kai jis
pasieks norima auks8t, uZdarykite sklast, kad j
pritvirtintumete. (C pav.).

C Paveikslas:

Pritvirtinkite porankio dirZelj kaip parodyta paveiksléluje (D pav.).

ir priverZkite pagal rankos plotj.

D Paveikslas:

-

N /




SVARBU! Kai raudonos linijos ant remu yra sulygintos ir remai
nustatomi j trumpiausia padetj, paieSkos rite tampa pasukama.
Sukdami ir uzlenkdami paieskos rite, detektoriy galite pastatyti
j kompaktiska transportavimui padeétj.

SVARBU! Norint paruosti detektoriy naudoti i§ kompaktiskos
padeéties, valdymo blokas ir paieskos rité turi bati iSlygintos
ta pacia kryptimi, o raudonos linijos ant remy turi bati visiskai
iSlygintos. Priesingu atveju remy negalima isilginti.

TURINYS
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SVARBU! Ploksc¢ia dalis detektoriaus remy gale uZtikrina tvirta
prigludima.

SVARBU! Raudonos linijos remy gale nurodo maksimaly ilgj, iki
kurio remai gali bati iSilginti. NevirSykite Sios ribos.
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IVADAS APIE |RENGIN]

1. LCD Ekranas

2. Jjungimo/ Nustatymy Mygtukas

Paspauskite ir 2 sekundes palaikykite jjungimo / nustatymy
muygtuka, kad jungtumeéte jrenginj. Paspauskite vieng karta, kad
jeitumeéte | nustatymus arba iSeitumeéte i$ jy. Norédami iSjungti
jrenginj, paspauskite ir palaikykite jjungimo / nustatymy mygtuka.

Pastaba: Nustatymuose paspaudus ir palaikius jjungimo /
nustatymy mygtuka, jrenginys nebus iSjungtas.

3. Grunto Balanso Mygtukas

Viena karta paspauskite grunto balanso mygtuka, kad jeitumete
j grunto balanso meniu arba iSeituméte i$ jo. Paspauskite ir
palaikykite grunto balanso mygtuka, kad atliktuméte automatinj
grunto balansavima.

4. DeSinysis Mygtukas
Pagrindiniame ekrane deSinysis mygtukas narso tarp programy, o
nustatymy meniu nar$o nustatymy parinktis.

5. Aukstyn ir Zemyn” Mygtukai

Mygtukais ,Aukstyn ir Zemyn® galite reguliucti pasirinkta
greitgjj nustatyma pagrindiniame ekrane arba pakeisti bet kurig
nustatymy reikSme nustatymy meniu.

6. Kairysis Mygtukas
Pagrindiniame ekrane naudokite kairjjj mygtuka, kad perjungtumete
vartotojo profilius. Paspauskite ir palaikykite, kad iSsaugotumete
arba istrintumete profili. Nustatymy meniu naudokite jj norédami
narsyti tarp parink&iu.

7. Mygtukas “Pinpoint ir Priimti/Atmesti”

Pagrindiniame ekrane mugtukas ‘Pinpoint ir priimti/atmesti”
jlungia “Pinpoint” rezima. Paspauskite vieng karta, kad jeitumeéte
j “Pinpoint” arba i$eitumete i$ jo. Sio mygtuko funkcijos kituose
nustatymuose apradytos atitinkamuose skyriuose.

8. Greitieji Nustatymai / Nutildymo Mygtukas

Pagrindiniame ekrane trumpai paspauskite greityjy nustatymy /
nutildymo mygtuka, kad jeituméte j greituosius nustatymus arba
iSeitumete i$ jy. Paspauskite ir palaikykite, kad nutildytumete arba
jlungtuméte jrenginio garsa.

9. Garsiakalbis

10. LED Zibintuvelis

11. PaieSkos Rités |vesties Lizdas

12. Laidiniy ausiniy, kauliniy ausinés ir jkrovimo lizdas

SVARBU! Visada laikykite lizda uzdaryta uzsukamu dangteliu,
kai neprijungtos ausines ar jkrovimo laidas.
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EKRANAS
1. Informacijos Juosta 9. Jkrovimo Sviesos Diodas
2. PaieSkos Programos 10. Laikrodis ir Naudojimo Trukmeé
3. Objekto ID skalé ir diskriminacijos 11. Vartotojo Profiliai
modelis

12. Objekto ID

4. Greitieji Nustatymai 13. Gylio Indikatorius

5. Jautrumo Indikatorius 14, Garso Parinktys

6. Veikimo Daznis

15. Pagalbinis Indikatorius

7. FerroCheck™ Juosta

8. Nustatymai
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BATERIJOS INFORMACLA

The LEGEND 2 turi vidine 6700 mAh li¢io jony baterija.

Baterijos veikimo laikas svyruoja nuo 8 iki 20 valandy. Tokie
veiksniai kaip veikimo daZnis, garsiakalbiy ar laidiniy / belaidZiy
ausiniy naudojimas, ekrano apSvietimas, LED Zibintuvelis ir Kt
turés jtakos akumuliatoriaus veikimo laikui.

|krovimas
Jkraukite The LEGEND 2 prie§ naudodami pirma karta. Tuscios
baterijos jkrovimas uztruks mazdaug 5-6 valandas.

Norédami jkrauti akumuliatoriy, vieng i$ su jrenginiu pateikto laido
galy jkiskite j laidiniy ausiniy / jkroviklio jvesties lizda. o kita - |
jkrovimo adapter;.

—aQUl <>

Jrenginiui jkrauti naudokite standartinj 5 V 2 A (maziausiai) USB
jlungimo adapterj. |krovimas per kompiuterio USB prievada gali
uztrukti ilgiau.

Zemas Akumuliatoriaus Lygis

Akumuliatoriaus piktograma ekrane rodo akumuliatoriaus jkrovos
lygi Mazejant jkrovai, piktogramos viduje esancios juostos
atitinkamai mazeja. Kai akumuliatorius iSsikrauna, ekrane pasirodo
‘Lo ir jrenginys i$sijungia.

L O

JSPEJIMAI DEL AKUMULIATORIAUS
Saugokite prietaisa nuo ekstremaliy temperatary (pvz. laikymas
automobilio bagaZineje esant dideliam karsciui ar Salciui).

Nekraukite akumuliatoriaus aukstesnéje nei 35 ° C  arba
Zzemesnéje nei 0 ° C temperaturoje.

The LEGEND 2 akumuliatoriy gali pakeisti tik “Nokta Detectors”
arba jos jgalioti techninés prieZidros centrai.

TURINYS

VANDENIUI ATSPARUS KEICIAMAS
AKUMULIATORIUS

Sis papildomai jsigyjamas akumuliatorius, parduodamas atskirai ir
gali papildyti vidine licio jony baterija, kai ji iSsikrovusi ir negalite
jos jkrauti.

ATSARGINIS

Atsargine baterijg galite lengvai prijungti, kaip parodyta
paveikslélyje.

i
i

Kai naudojate atsargine baterija, prie jrenginio negalite prijungti
jokiy laidiniy ausiniy.

Atsarginj akumuliatoriy galite lengvai jkrauti naudodami pridedama
jkroviklj.

Darbas su “Powerbank”

Taip pat galite maitinti ir jkrauti akumuliatoriy naudodami
.powerbanka”. Noredami tai padaryti, tiesiog jkiskite viena i§ su
jkrovikliu tiekiamo laido galy j laidiniy ausiniy / jkroviklio jvesties
lizda, o kita - j .powerbanka”. Atkreipkite démesj, kad tada prie
jrenginio negalésite prijungti laidiniy ausiniy.

SVARBU! NENAUDOKITE detektoriaus po vandeniu, kai
Powerbankas prijungtas prie valdymo bloko.



TEISINGAS NAUDOJIMAS

Rémo aukstis neteisingas

Sureguliuokite rema pagal savo Ugj kad uZztikrintumete patogy
naudojima ir sumazintumete nuovargj paieSkos metu.

PaieSky metu prietaisas gali skleisti klaidingus signalus dél
nesiojamy metaliniy daikty arba batuy, kuriuose yra metalo.

Rémo aukstis teisingas

Sureguliuokite réemo aukstj taip, kad stovéetumeéte vertikalioje
padetyje, ranka baty atsipalaidavusi, o paieSkos rité baty mazdaug
5 cm vir§ grunto.

PaieSky metu prietaisas neskleis klaidingy signaly del neSiojamy
metaliniy daikty ar batuy, kuriuose yra metalo.

TURINYS

TEISINGAS Mojavimo BUDAS

Neteisingas paieskos rites kampas

Teisingas paieskos rités kampas

.

Neteisingas mojavimo bidas
Norint gauti tikslius rezultatus, svarbu, kad paieSkos rite baty
lygiagreti Zemei.

Teisingas mojavimo budas
Paieskos rité visada turi bati lygiagreti Zemei.




GREITAS STARTAS

1. Surinkite prietaisa pagal instrukcijas 3-6 puslapyje.

2. Paspauskite ir 2 sekundes palaikykite jjungimo / nustatymu
mygtuka, kad jungtumeéte jrenginj Ekrane pasirodys jjungimo
pranedimas ‘L2". o virdutiniame deSiniajame kampe bus rodoma
programings jrangos versija.

Fhe

2 °

Nakta

3. Kai jrenginys jjungtas, jis jsijungs Parko programoje su MULTI
daznio parinktimi. Programa galite keisti atsiZvelgdami j grunto
salygas. Daugiau informacijos apie paieSkos programas ir daznius
rasite Siame vadove.
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4. Jei reikia, galite padidinti pasirinkta greitgjj nustatyma, kuris yra
jautrumo nustatymas. Padidinus jautruma, gausite didesnj gylj.
TaCiau jei aplinka ar Zemeé jrenginyje sukelia per didelj triukSma,
turite sumazinti jautrumo nustatyma.
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5. Galite pradéti paieSka!

BENDRIEJI IR INDIVIDUALUS NUSTATYMAI

Tam tikri nustatymai yra bendri visoms programoms; Siy
nustatymy pakeitimai jsigalios visose programose.

Dauguma nustatymy yra individualUs ir turi jtakos tik Siuo metu
pasirinktai programai; vienoje programoje atlikti pakeitimai neturi
jtakos kitoms.

Bendrieji nustatymai ir individualls nustatymai yra paZzymeti taip,
kaip nurodyta toliau visame vadove:

Parkas Laukas Papludimys
)
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Relikvija <

Bendrieji Nustatymai

f‘"’ Jautrumas

‘)) Garsas
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Foninis ApSvietimas
Vibracija

FerroCheck™ /
Mineralizacijos Indikatorius

Bluetooth®

’
S

LED Zibintuvelis
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Individualus Nustatymai

Grunto Balansas

Pasirinkting Diskriminacijos Programa

Daznis

Atsistatymo Greitis

Butelio Kamsteliy Atmetimas /
GeleZies Atmetimas Relikvijos Programoje

Gelezies Filtras

Stabilumas Papltdimio Programoje

Daznio Poslinkis

Grunto Slopintuvas

Gilaus Objekto Identifikavimas

Tony Skaitius

Tono Garsumas

Tono Daznis

Tono Slenkstis

Slenkscio Luygis

Slenkstinis Daznis

Garso Stiprinimas

Notch (ID Priemimas ir Atmetimas)
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PAIESKOS PROGRAMOS

The LEGEND 2 turi 5 paieSkos programas, skirtas skirtingoms
vietovems ir objektams.

PaieSkos Programos Parinkimas
PaieSkos metu galite perjungti programas pagrindiniame ekrane
naudodami deSinjjj mygtuka. Pasirinkta programa bus rodomas

remelyje.

© ©

Az
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.. PARKAS
.(iﬁ. Skirtas monety ir papuoSaly paieSkai miesto

teritorijose ir parkuose, kur yra daug moderniy
Siuksliy (aliuminio folija, skardiniy lieZuveliai, buteliy
kamsteliai ir kt).

Sis programa optimizuotas aptikti vidutines ir dideles monetas
bei papuo$alus. Gamykliniame nustatyme diskriminacijos modelis
nejtraukia daugelio objekty, pvz, geleZies ir aliuminio folijos.
Objekto ID skalgje, jskaitant 21, yra “iSjungti’, kad baty galima
ieSkoti netrukdomam Siy objekty.

1 10 20 30
r 1 1 1
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50

Priimami
ID 22-99

Atmesti
ID 1-21

Aliuminio folija paprastai generuoja objekto ID 21. Taciau,
priklausomai nuo formos, jo ID gali siekti iki 34.

Sioje programoje gali bati naudojami visi pavieniai daZniai, taip
pat multi dazniai. Pagal objekto tipa galite pasirinkti norima daznj.
Multi dazniy Park programa leis pasiekti maksimaly gylj ir metaly
atskyrima. Taigi galima patirti nedidelj triukSma.

Park programoje atsistatymo greitis nustatytas j 5, o objektai
jgarsinami 2 tonais. Jei reikia, galite rankiniu badu pakeisti
atsistatymo greitj ir tony skaiciy.

Ekrane esanti FerroCheck™ juosta rodo objekto juoduyjy ir
spalvotujy metaly santykj, todel atlieka svarby vaidmenj nustatant
SiukSles. Todel, kai objektas aptinkamas Park programoje, reikia
stebeti FerroCheck™ juosta kartu su objekto ID.



LAUKAS
T Rekomenduojama monety ir
w==————| laukuose ar arimuose.

relikvijy paieskai

Siose vietose daZniausiai randama geleZies turingiy Siuksliy ir
anglies fragmenty. Kad baty lengviau aptikti monetas ir relikvijas
tarp tokiy Siuksliy, gamykliniuose nustatymuose Siy objekty 1D
diskriminacijos modelyje nustatyta j i$jungta’, jskaitant ir ID 21.
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Atmesti Priimami
ID 1-21 ID 22-99

Si programa gali veikti vieno ir multi daZniy reZime. Pasirinkus
multi daZniy reZima, prietaisas uztikrina maksimaly gylj ir metaly
atskyrimo galimybe. Lauko programa veikia su gamykliskai
nustatytu atsistatymo greiciu 5, o objekto tony skaitiaus - 2.

Lauko programoje pirmasis tono lUZio taskas yra 21 visoms
tono parinktims. Park programoje pirmasis tono 0zio taSkas
yra 20 visoms tono parinktims.

ID 21-25 Parko ir lauko programoje gali skirtis. Kiekvienoje
programoje galite gauti skirtinga ID objektams, patenkantiems
i §j ID diapazona.

Parko ir lauko programos sitlo 3 skirtingus multi-dazniy
rezimus: Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) ir Multi-3 (M3). ISsamesnés
informacijos ieskokite skyriuje Daznis.

Parko ir lauko programoje naudojami skirtingi algoritmai.
Metalu uZterStose vietose rekomenduojama naudoti M3 Multi-
Frequency. Kai objektas yra Zemeje, ID bus vienodas abiem
rezimais. Taciau jei objektas yra Salia Siuksliy, pvz. aliuminio
folijos, “Multi 3" Park programoje pateiks tikslesnj ID.

TURINYS
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PAPLUDIMYS

Si programa optimizuota naudoti ant sauso ar
drégno papladimio smélio ir naudoti vandenyje
nardant iki 5 m.

—r

IS

Papladimio smélyje ir jaros vandenyje esanti druska daro Zeme
ir vanden] labai laidZius, sukuria triukSma ir klaidingus signalus.
Vieno daZnio detektoriai tokiomis salygomis negali efektyviai
veikti, o multidazniai sumaZzina triukSma ir uztikrina maksimaly
nasuma.

Del Siy prieZzasCiy papludimio programoje negalima naudoti
pavieniy daZniy. Pasirinkus papladimio programa, jrenginys
automatiskai persijungia j multi dazniy reZimag ir negalima
pasirinkti pavienio daZnio. Sioje programoje prietaisas turi 2
parinktis: Slapias smélis / povandeninis (MW) arba sausas smélis
su labai mazu druskingumu (MD). Kai keitiate daznj papladimio
programoje, perjungiate tarp MW ir MD.

Jei smelis, ant kurio ieSkote, yra sausas, bet turi didelj druskinguma,
naudokite MW parinktj. Noredami nustatyti druskinguma, perkelkite
paieskos rite vir§ smelio pagal visy metaly diskriminacijos modelj
(Zr. Diskriminacijos modeliai) ir patikrinkite smelio ID. Jei 1D
didesnis nei 4, pasirinkite MW, o ne MD. Taip pat galite jjungti
mineralizacijos indikatoriy, kad iSmatuotumete paieSkos srities
mineralizacijos lygj.

Grunto balansas ir ID stabilumas buvo optimizuoti skirtingoms
salygoms ir skirsis priklausomai nuo parinkties. Dréegname
papludimio smelyje MW Multi daZnis sugeneruos tikslius ID, bet
jei pereisite prie MD, ID gali bdti neteisingi. Panasiai, sausame
smelyje su mazu druskingumu, galite subalansuoti detektoriy MD,
bet jei pereisite prie MW, gali nepavykti atlikti grunto balanso.

Pagal numatytuosius nustatymus paplidimio  programoje
nustatytas atsistatymo greitis 6 ir jgarsinimas 2 tonai.

Juodas Smelis

Kai kurie papladimiai yra padengti juodu smeliu, kuriame yra
natdralios geleZies. Dél tokio tipo papludimiy metalo aptikimas
beveik nejmanomas. Papludimio programa automatiskai nustato
juoda smelj ir informacijos juostos ekrano virSuje rodo jspéjamaja
piktograma.
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SVARBU! Panardinus jrenginj po vandeniu, vanduo gali patekti
i garsiakalbio dangtelj, todel garsas gali bati prislopintas. Tai
normalu. Svelniai papurtykite prietaisa, kad pasalintumete
vandenj i$ garsiakalbio kamstelio, ir garsas normalizuosis.
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Labai giliai esantys objektai gali bdti neaptikti
Laukas ar Parkas programose. Relikvijy programa

AN
leidZia aptikti objektus i$ labai giliai, kurio negalima

aptikti kitomis programomis.

Sis programa atkuria grunto pusiausvyra, todel detektorius gali
aptikti gilias monetas ir dideles mases. Taciau Sioje programoje
objektai, esantys ties aptikimo riba, gali nepateikti ID arba jy ID
gali bati nestabilds.

Grunto balansas yra labai svarbus Relikvijos programoje. Norédami
efektyviausiai naudoti Relikvijos programa, pirmiausia atlikite
grunto balansavima. Antroji grunto balanso funkcija pasiekiama
tik Relikvijos programoje: atlike pradinj grunto balansa ir susidure
su signalais nuo taip vadinamy .kar$ty akmeny’, tuos signalus
galite eliminuoti atlike antrajj grunto balansa ant ty akmenuy.

Relikvijy programa uZtikrina auksStg naSuma kai kuriuose
papludimiuose. Kaip ir kitose vietovese, ieSkant papludimyje
rekomenduojama nenaudoti diskriminacijos (reZimas Visi metalai).
Kartais ID nuo 20 iki 99 gali kilti dél grunto salugy papludymuyje.
ISjungus Siuos ID naudojant ID Notch (ID Reject) funkcija, Relic
programa gali bati naudojama papladimyje be trukdziy.

Relikvijos programa dirba su nustatytu atsistatymo greiciu 5 ir
objekto tono skaiciumi 1.

Sioje programoje tono parinktys buvo pasalintos. Garso daZnis
keiCiasi proporcingai signalo stiprumui. Be to, jjunge Iron Bias
funkcija, galite atskirti geleZies turinCius objektus, esancius arti
grunto pavirSiaus (Zr. IRON BIAS funkcija Relikvijy programoje).

AUKSAS
Al Sis  programa optimizuota naudoti didelés
S .."’ mineralizacijos aukso turinciose gruntuose.

Sioje programoje gamykliniai nustatymai apima garsinio slenkstio
tona. Garsas ir daznis, skleidZiamas aptikus objekta, skiriasi
proporcingai objekto signalo stiprumui. Aukso programa idealiai
tinka aptikti negiliai esantius mazus aukso grynuolius, taip pat
gilesnius didesnius grynuolius mineralizuotoje Zemeéje.

Sioje programoje galite naudoti tik auk&tesnius pavienius daznius
(20 kHz ir 40 kHz) ir multi daZniy reZima. Labai mineralizuotoje
Zemeéje detektoriai gauna daug klaidingy signaly. Be to, aukso
turintys gruntai turi mineralizuoty uolieny, paprastai vadinamy
karsStomis uolienomis. Todel multidaZnis reZzimas Sioje programoje
sitlo patogia paieSka, sumaZindamas iy mineralizuoty uolieny ir
grunto poveikj.

Pagal gamyklinius nustatymus Auksas programoje atsistatymo
greicio reikSme 5, o objekto tonas 1.

TURINYS
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The LEGEND 2 suteikia galimybe iSsaugoti paiesSkos metu

VARTOTOJO PROFILIS
atliktus  nustatymus  trijuose skirtinguose vartotojo

@ profiliuose kiekvienoje programoje. Vartotojy profiliai
pateikiami atskirai kiekvienoje paieSkos programoje.

Tai puiki funkcija vartotojams iSsaugoti pakeistus nustatymus.
Veliau galima lengvai ir greitai juos pasiekti.

Vartotojo Profilio Meniu

Paieskos rezimo profiliai rodomi skyriuje po paieSkos programa.

Visi vartotojy profiliai turi

nustatymus.

numatytuosius The LEGEND 2

I$ anksto pasirinktas numatytasis (D) vartotojo profilis.

D vartotojo profilis automatiSkai iSsaugo vartotojo atliktus
pakeitimus. Kadangi automatinio jraSymo funkcija yra i$
anksto nustatyta, vartotojai negali rankiniu bddu jradyti Sio
profilio parametry. Jei pageidaujama, automatiSkai iSsaugotus
nustatymus galima atkurti j gamyklinius nustatymus atliekant
operacija “I8valyti profilj".

Aktyvaus Vartotojo Profilio Keitimas

S

S Sl

Aktyvy vartotojo profilj galite pakeisti pagrindiniame ekrane vieng
kartg paspausdami kairjjj mygtuka. Aktyvus vartotojo profilis yra
jrémintas.

Pakeitus profilj pasirinkta profilio
pagalbiniame indikatoriuje. Sis
automatiskai iSvalomas.

informacija taip pat rodoma
tekstas po trumpo laiko
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Vartotojo Profilio I$saugojimas

Jei norite iSsaugoti parametrus, kuriuos naudojote ieSkodami
konkreCioje srityje, galite jrasyti Siuos parametrus j bet Kkurj
vartotojo profil;

1. Meniu Vartotojo profilis pasirinke vartotojo profil, paspauskite
ir 25 sekundés palaikykite kairjj mygtuka, kad iSsaugotuméte
nustatymus pasirinktame profilyje.

o

Paspauskite ir
palaikykite 2.5

I§saugojus profil, vartotojo profilio piktogramoje rodoma antrastés

piktograma.

sekundeés

Kartu su galvos piktograma pagalbiniame indikatoriuje rodomas
tekstas SP (I$saugoti profilj).
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Jei profilis buvo iSsaugotas anksciau, rites piktograma jau rodoma.
Kai naujas jraSymas atliekamas esamame profilyje. pagalbiniame

indikatoriuje rodomos SP raidés reiSkia, kad perrasymas
sékmingai baigtas.
SVARBU! Bendrigji nustatymai iSsaugomi automatiskai.

Vartotojo profiliai iSsaugo individualius nustatymus.

TURINYS
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Vartotojo Profilio I1Svalymas
1. Vartotojo profilio meniu naudokite Kkairjjj mygtuka, kad
pasirinktumete iSsaugotg profil, kurj norite iSvalyti.

Paspauskite ir

palaikykite 5
sekundes
2. I8valykite vartotojo profilj paspausdami ir 5 sekundes
palaikydami kairj mygtuka. Vartotojo profilyje esanti galvos
piktograma iSnyks.

Norédami iSvalyti profil, paspauskite ir palaikykite kairjjj mygtuka.
Po 25 sekundés pagalbiniame indikatoriuje rodomos SP raidés.
Jei ir toliau laikysite mygtuka jo neatleisdami. po 5 sekundziy
pasirodys CP (Clear Profile) raideés. Rités piktogramos dingimas
kartu su CP raidémis rodo, kad profilis buvo iStrintas. Tada galite
atleisti mygtuka.

Dajan
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Galite iSsaugoti megstamus nustatymus naudodami vartotojo
profili kiekvienoje programoje, todél iS viso galite sukurti 15
skirtingy nustatymy rinkiniy visose programose.

NUTILDYMO FUNKCIJA

Pagrindiniame ekrane paspauskite ir palaikykite greitujy
nustatymy mygtuka, kad nutildytumete prietaisa.

Nutildymo piktograma bus rodoma virSuje esancioje informacijos
juostoje. Garsa galite jjungti paspausdami ir palaikydami greitujy
nustatymy mygtuka.

Paspauskite ir palaikykite
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SVARBU! Kai garsumo lygis nustatytas j O, taip pat rodoma
nutildymo piktograma.



OBJEKTO ID

Objekto ID yra metalo detektoriaus sukurtas skaicius, pagristas
metaly laidumu, ir suteikia vartotojui informacija, koks galimai gali
bati objektas.

Objekto ID ekrane rodomas dviem skaitmenimis ir svyruoja nuo
01 iki 99.

The LEGEND 2 objekto ID skale sudaro 99 eilutés, kuriy kiekviena
reisSkia 1 objekto ID.

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99
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Be to, kad ekrano viduryje rodomas objekto ID, ID taip pat
pazymetas mazu Zymekliu po ID skale.

GeleZies diapazonas yra 1-20.
Spalvotyjy metaly diapazonas yra 21-99.

Kai kuriais atvejais jrenginys gali sukurti kelis tam paciam objektui
skirtus ID. Kitaip tariant, ID gali bati Sokinéjantys. Tai gali lemti
keli veiksniai: objekto padetis, gylis, metalo grynumas, korozija,
dirvoZzemio mineralizacijos lygis ir kt. Net dél paieskos rites sukimosi
krypties jrenginys gali sugeneruoti kelis ID.

Kai kuriais atvejais jrenginys gali nepateikti jokio ID. Jrenginys turi
gauti stipry ir aiSky signala i$ objekto, kad galéty pateikti ID. Todél
jis gali nesugebéti pateikti esanciy ribiniame paiesky gylyje ar
labai mazy objekty ID, net jei jrenginys juos aptinka.

Turékite omenyje, kad objekto ID yra ‘spéjami’, kitaip tariant,
apskaiCiuotos ID vertes yra nejmanoma tiksliai nusakyti. kol
radinys nebus iSkastas.

Spalvotyju metaly, tokiy kaip varis, sidabras, aliuminis ir Svinas,
ID yra auksti. Aukso ID gali bati jvairus ir gali panaSus | jvairiy
metaliniy Siuksliy (folija, kamsteliaiskardiniy lieZuvéliai) ID. Todel,
jei ieSkote aukso, teks iSkasti ir nevertingy radiniu.

Visame pasaulyje monetos gaminamos i$ skirtingy metaly ir bdna
skirtingy dydziy. Todél, norint suZinoti monety ID konkrecioje
teritorijoje, sitloma, jei jmanoma, atlikti testa su tokiy monety
pavyzdZiais.

Gali prireikti Siek tiek laiko ir patirties, kad paieskos srityje baty
galima geriausiai iSnaudoti objekto ID funkcija. Skirtingy markiy ir
modeliy detektoriai sukuria skirtingus “objekto ID” numerius.

SVARBU! Atminkite, kad dideliy objekty ID bus didesni nei
turéty bati, net jei jie ir mazesnio laidumo.

TURINYS

GRUNTO BALANSAS

. Grunto balansg su The LEGEND 2 galima atlikti trimis
*t ) badais: automatiniu, rankiniu ir sekimu.

Ground balance can be performed in three ways with The LEGEND
2: Automatic, Manual and Tracking.

Parkas Laukas Papladimys
Grunto balansas turi jtakos tik Siuo metu

pasirinktai programai; vienoje programoje atlikti
pakeitimai neturi jtakos kitoms.

Relikvija <

Jrenginys gali atlikti grunto balansavima 00-99 diapazone visose
programose ir 00-20 papladimio programoje MW Multi dazniu.
Grunto balansas turi bati atliekamas atskirai Beach MD Multi
daznio ir Beach MW Multi daznio parinktims. MD atliktas grunto
balansas neveiks MW ir atvirksciai.

The LEGEND 2 ekrano informacinéje srityje galite perZidréti ir
grunto balanso Ilygj ir lygj, apskaiciuotg pagal grunto matavimus
realiuoju laiku. Grunto balanso matavimas realiuoju laiku rodomas
siekiant informuoti vartotoja. Kita vertus. grunto balanso lygis
rodo grunto balanso verte, kuria prietaisas veikia.

===p 4003 00 09:20
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Grunto balanso % g /é:v\ )»;ﬁ_-"’;» tikslais rodomas
lygis, kuriame Daaa grunto matavimo
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Automatinis Grunto Balansas
Automatinis grunto balansas atliekamas taip:

1. Raskite vieta, kur néra metalo.

2. Laikykite nuspaude grunto balanso mygtuka. Grunto balanso
piktograma pradés mirkseéti virSuje esancioje informacijos juostoje,
0 grunto balanso verté bus rodoma ekrano viduryje. Jei anksCiau
nebuvo atliktas grunto balansavimas, $i verté visada bus lygi
nuliui (0).

Laikykite nuspaude
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=é 3. Pradekite kilnoti paiesSkos rite aukStyn ir Zemyn
nuo mazdaug 15-20 cm vir§ grunto iki 3 cm nuo

tt grunto sklandZiai ir laikydami jg lygiagreciai Zemei.

4. Teskite, kol garsas sumazés reaguodamas | Zzeme.

AtsiZvelgiant j grunto salygas, grunto balansui uzbaigti paprastai

reikia apie 2-4 judesiuy.

5. Grunto balanso verté rodoma ekrane ID srityje ir informacijos
juostoje. Noredami uZtikrinti, kad grunto balansas badty tinkamas,
bent 2-3 kartus subalansuokite grunto balansg ir patikrinkite
grunto balanso vertes ekrane. Apskritai skirtumas tarp verciy
neturi bati didesnis nei 1-2 skaiciai.

6. Jei negalite subalansuoti grunto, tai reiskia, kad Zemé yra per
laidi arba nemineralizuota, arba yra objektas tiesiai po paieskos
rite. Tokiu atveju pakartokite grunto balansavima kitoje vietoje.

Rankinis Grunto Balansas

LeidZia rankiniu badu keisti grunto balanso verte. DaZniausiai tai
néra pageidaujama, nes tam reikia laiko. Ta€iau tai yra tinkamiausia
galimybe tais atvejais, kai negalima sekmingai subalansuoti grunto
balanso kitais metodais arba reikia atlikti nedidelius automatinio
balanso pataisymus.

1. Raskite Svarig vieta be metalu.

2. Vieng karta paspauskite grunto balanso mygtuka. Jrenginys
persijungs j grunto balanso ekrana. Dabartiné grunto balanso verte
rodoma ekrano centre. Jei anksc¢iau nebuvo atliktas grunto balansas,
Si verté visada bus lygi nuliui (Q).

Paspauskite viena karta
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=£ 3. Noredami atlikti rankinj grunto balansa, turite

klausytis garsuy, sklindan¢iy nuo grunto. SklandZiai
judédami kilnokite paieskos rite aukstyn ir Zemyn nuo
mazdaug 15-20 cm vir§ grunto iki 3 cm nuo grunto ir
laikydami ja lygiagreciai Zemei.

e

4. Jei kilnodami rite gaunate Zema tona, tai reiskia, kad turetumete
padidinti grunto balanso verte naudodami mygtukg Aukstyn. Kita
vertus, jei gaunate auk$ta tona, turétumete sumaZinti grunto
balanso verte naudodami mygtuka Zemyn.

5. Teskite auk$ciau nurodytg procesa, kol bus pasSalintas grunto
atsakas.

6. Vieng karta paspauskite grunto balanso muygtuka, kad
iSeitumete.

TURINYS

Grunto balanso verté gali skirtis pavieniy dazniy ir mukti
dazniy rezime tam tikry tipy dirvoZemiuose.

Tam tikrose vietovese garsas gali bati visiSkai nepaSalintas.
Tokiu atveju, jei grunto triukSmas yra sumazintas iki minimumo,
tai reiSkia, kad grunto balansas buvo atliktas.

Grunto Sekimas

PaieSky metu jrenginys seka grunto pokycius ir automatiSkai
atnaujina grunto balansa. Akiai nematomi grunto pokyciai turés
jtakos detektoriaus gyliui ir atskyrimui.

1. Norédami jjungti grunto sekima, vieng karta paspauskite grunto
balanso mygtuka. Jrenginys pateks j grunto balanso ekrana.

2. Viena karta paspauskite mygtuka Pinpoint & Accept/Reject
(Priimti / atmesti). Informacijos juostoje Salia grunto balanso
piktogramos pasirodys grunto sekimo piktograma.

Paspauskite vieng karta
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Dabar aktyvus grunto sekimas. Vieng karta paspauskite grunto
balanso mygtuka, kad grjZtumete j pagrindinj ekrana.

Jjlungus grunto sekimo funkcija, grunto balanso piktograma ir
skaitines reikSmes, nurodancios grunto balanso lygj, pasalinamos
i informacijos srities. Rodoma ‘grunto sekimo” piktograma,
0 skyriuje, kuriame rodomi grunto matavimai realiuoju laiku,
rodomas grunto balanso lygis, apskaitiuotas naudojant ‘grunto
sekimo” funkcija ir kuriame veikia jrenginys.
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Jrenginys automatiSkai atnaujina grunto balansa, kol paieskos rité
judinama vir$ grunto.

Sekimas tinka naudoti tose vietose, kur toje pacioje Zeméje yra
skirtingos dirvoZemio struktdros, arba laukuose, kur mineralizuotos
uolienos yra iSsibarsciusios placiai viena nuo kitos. Jei naudojate
grunto sekima tose vietose, kur intensyviai yra karsty uolieny,
prietaisas gali nesugebéti pasalinti Siy labai mineralizuoty uolieny
arba galite praleisti maZesnius ar gilesnius metalus.

Jjungus sekimo funkcija, ekrane mirksi grunto balanso lygis.
Relikvijos programoje, kai “Grunto balansas 2" jjungiamas, kai
jungta sekimo funkcija, grunto balanso lygis bus rodomas
pastovus, kad bty iSvengta painiavos.
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“Antroji” grunto balanso funkcija relikvijy programoje

Del savo konfiguracijos Relikvijos programa gali sukelti klaidingus
signalus del grunto pokyciy ir mineralizacijos / karSty akmenu.
Tai gali sukelti nepatogumy vartotojui paieSky metu. Relikvijy
programa sidlo vartotojams 2-agjg grunto balanso funkcija, skirtg
jveikti mineralizuotas / karstas uolienas, raudonas plytas ir kitus
grunto pokycius, kurie turi kitokias savybes nei dirvoZzemis, kuriam
jau atliktas grunto balansas. Naudojant antraja grunto balanso
funkcija, priklausomai nuo karStos uolienos ar plytos savybiy,
kai kuriais atvejais galima pasiekti visiska tyla virs Siy Klaidingy
objekty. Kitais atvejais gali bati girdimas trdkinejantis signalas.
Trukingjantys garsai rodo, kad aptiktas objektas yra mineralizuota
/ karsta uoliena.

Norédami naudoti Sig funkcija:
1. Paspauskite grunto balanso mygtuka, kad pasiektumete
nustatyma.

2. Suaktyvinkite 2-ojo grunto balanso funkcijg paspausdami
greityjy nustatymy mygtuka. Jjungus 2-gjj grunto balansa, ekrane
vir$ raidZiy Gb pasirodo skaicius 2",
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3. 2-3jj grunto balansa galite atlikti paspausdami ir palaikydami
mygtuka PINPOINT FUNKCIJA nustatyti ir priimti/atmesti.

Pasirinkus relikvijy programa, 1-asis ir 2-asis grunto balansavimas
gali bati atliekamas tik automatiskai. Rankinis grunto balansavimas
negalimas.

4. Galite perjungti i$ 2-ojo grunto balanso j 1-gjj grunto balansa
dar kartg paspausdami greityjy nustatymy mygtuka.

1ir 2 grunto balanso nustatymuy nustatymas i$ naujo relikvijos
programoje

Pasirinkus relikvijy programa, grunto balanso verté i naujo
nustatoma jeinant j grunto balanso meniu ir laikant paspaudus
mygtuka aukstyn. Laikant mygtuka nuspaudus, animacija rodoma
ekrane. Noredami i$ naujo nustatyti 2-ojo grunto balanso verte,
pirmiausia suaktyvinkite 2-3jj grunto balansa. IS naujo nustatykite
2-0jo grunto balanso verte dar karta paspausdami mygtuka
aukstyn.

TURINYS

PINPOINT FUNKCIJA

PP PINPOINT funkcija padeda nustatyti aptikto objekto

centrg arba tikslig vieta.
The LEGEND 2 yra judesio detektorius. Kitaip tariant, turite judinti
paieskos rite virS objekto arba objekta vir$S paieskos rites, kad
jrenginys jj aptikty. Pinpoint reZimas yra ne judesio rezimas.
Siame reZime prietaisas duoda signala, kai paieskos rite laikoma
nejudanti virs objekto.

Paspaudus mygtuka Pinpoint & Accept/Reject (PINPOINT funkcija
nustatyti ir priimti/atmesti), nenaudojamos piktogramos iSvalomos
i$ ekrano. Pinpoint piktograma ir FerroCheck™ juostos rodomos
tuscios.

‘Pinpoint” rezime jrenginys ir toliau teikia objekto ID ir atlieka
metalo diskriminacija.

Paspauskite viena kartg
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Norédami jjungti Pinpoint:

1. Aptike objekta, perkelkite paieSkos rite j Sal, kur néera objekto
atsako, ir paspauskite mygtuka Pinpoint mygtuka.

2. Létai ir lygiagreciai Zemei priartinkite paieskos rite prie objekto.

3. Signalo garsas sustipreja ir keiciasi garsas aukstéja artejant
prie objekto centro, o FerroCheck™ juostos pradeda pildytis i$
iSorés j vidy.

4. Jrankiu arba koja pazymekite vieta, kurioje garsas stipriausias.

5. Pakartokite auk$Ciau nurodyta procedlrg pakeisdami kryptj
90°. Veiksmai, kuriuos reikia atlikti keliomis skirtingomis kryptimis,
susiaurins paieskos sritj ir pateiks tiksliausig informacijg apie
objekto vieta.
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FERROCHECK™

[ Objekto ID kartais nepakanka. FerroCheck™ ekrane
M grafskai rodo juodujy ir spalvotyjy medZiagy santykj.
FerroCheck™ funkcija yra patentuota ‘Nokta" sukurta technologija,
kurig taip pat galima naudoti pirmajame The LEGEND jrenginyje.

Jame grafiSkai pateikiamas spalvotyjy ir spalvotyjy medZiagy
santykis, esantis objekto signale, todel vartotojai gali tiksliau

(& 0 ANATYYS PPTT L ll 6
Spalvotujy metaly santykis

GeleZies santykis

Objektai, tokie kaip didelé geleZis, surQdijusios vinys, buteliy
kamsteliai, turi ir juodyjy, ir spalvotyju metaly signalus, ir tokio
tipo objekty negalima atskirti tik pagal objekto ID ir garso atsaka.
Tokio tipo objektai gali generuoti spalvotujy metaly garso atsaka
ir objekto ID.

SVARBU! Kol nejgysite patirties su Sia funkcija, rekomenduojama
kasti visus objektus. Lygindami objektus su FerroCheck™
grafikais, vartotojai gali produktyviau naudoti Sig funkcijg
objektams nustatyti.

GeleZies Objektas
Objektai tik su geleZies signalu bus identifikuojami kaip 100%
juodieji tiek objekto ID, tiek FerroCheck™, kaip parodyta toliau:
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Tikras Spalvotyjy Metaly Objektas

Objektai su spalvoto metalo signalais bus identifikuojami kaip
100% spalvotieji tiek objekto ID, tiek FerroCheck™, kaip parodyta
toliau:
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Klaidingas Spalvotyjy Metaly Objektas

Kai objektai, pvz. buteliy kamsteliai, sugeneruoja spalvotuju metaly
objekto ID, FerroCheck™ funkcija identifikuoja juos kaip lydinj su
geleZies (gelezies) kiekiu, kaip parodyta toliau.
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Objektas sugeneruoja spalvotyjy metaly ID. Tatiau jis turi ir
juodujy, ir spalvotyjy metaly signala.

SVARBU! Kad FerroCheck™ funkcija veikty, detektorius turi
gauti stipry signala. Todeél FerroCheck™ sukurtas dirbti su ne
itin giliai esanciais objektais.

Teisingas FerroCheck™ naudojimas

FerroCheck™ funkcijos tikslumas yra tiesiogiai susijes su teisingu
naudojimu. Todeél, aptike objekta, jei norite patikrinti, ar objektas
yra juodas, ar spalvotas, naudodami FerroCheck™, atkreipkite
demesj j toliau pateiktas instrukcijas:

1. Jds turite mojuoti rite dideliu kampu vir§ objekto ir atlikti placius
judesius. |sitikinkite, kad paieSkos rité visiSkai palieka signalg
mojavimo metu.

2. Turite apeiti objekta ir pasukti rite per jj i$ skirtingy kampuy, vel
platiai mojuodami.

3. GeleZies indikatorius neturi visiSkai uZsipildyti. Pakanka daugiau
nei 2 segmenty, kad objektas baty identifikuotas kaip lydinys,
kuriame yra geleZies (netikras spalvotujy metaly objektas).
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MINERALIZACIJOS INDIKATORIUS

Grunto mineralizacija reiSkia natdraliai Zemeéje esancius mineralus,
turin€ius jtakos metalo detektoriaus veikimui. Grunto mineralizacija
sukelia dirvoZemyje esancios geleZies dalelés ir druska, esanti
tokioje aplinkoje kaip Slapias smelis. Dél Siy veiksniy Zeme yra
magnetine arba laidi. Abu skleidZia klaidingus signalus, kurie
maskuoja objektus.

Mineralizacijos juostos kairioji pusé rodo mineralizacija del geleZies
daleliy, o deSinioji pusé — mineralizacija, kurig sukelia druska.
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GeleZies Druskos
Mineralizacija ~ Mineralizacija

Druskos mineralizacija veikia tik multidaznius rezimus, todel
mineralizacijos rodiklis atnaujinamas pagal pasirinktg daznj.
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GeleZies
Mineralizacija

Vienu dazniu veikia tik geleZies mineralizacija. Multi dazniy atveju
veikia ir gelezies, ir druskos mineralizacijos rodikliai.

Pasirinkimas, ar bus rodomas FerroCheck™ ar mineralizacijos
indikatorius, paaiSkintas skyriuje FerroCheck™ / Mineralizacijos
parinktis.

Druskos mineralizacijos indikatoriy pirma karta pasaulyje
vartotojams pristate ‘Nokta Engineering".

TURINYS

OBJEKTO GYLIS
X

Jrenginys pateikia spéjama objekto gylj pagal signalo
stipruma paieSky metu.
amm GCylio Indikatorius: Jis rodo taikinio artuma pavirSiui 5
amm 'ygiais aptikimo metu. Kai taikinys arteja, lygiai mazéja,
@ r atvirksgiai

J  Gylis nustatomas darant prielaida, kad objektas yra 2,5 cm

moneta. Tikrasis gylis skiriasi priklausomai nuo objekto dydZio.

PavyzdZiui, detektorius parodys didesnj gylj objektui, maZzesniam
nei 2.5 cm monetai, ir maZesn;j gylj didesniam objektui.
Negilus objektas Gilus objektas
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SVARBU! Kadangi prietaiso veikimo daZnis turi tiesiogine jtaka
jrenginiui, numatomas gylis tam paciam objektui gali skirtis
pakeitus daznj.

GREITIEJI NUSTATYMAI

Noréedami atidaryti greituosius nustatymus, viena kartg
paspauskite Zemyn muygtuka, aukS$tyn mygtuka arba greityjy
nustatymy mygtuka. Paspaudus, greityjy nustatymu parinktys
bus rodomos po ID skaitiy, pasirinkto nustatymo piktograma bus
paryskinta rémeliu, o jo reikSmeé — rodoma ekrane.

Paspauskite viena karta
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NarSymas Nustatymuose

Galite narsyti greituosius nustatymus naudodami deSinjjj ir kairjjj
mygtukus. Pasirinktas greitasis nustatymas mirkses ir bus
jrémintas, kad badty lengviau matomas.
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Pasirinkto Nustatymo Vertés Keitimas 5
Jy reikSmes galite pakeisti naudodami mygtukus Aukstyn ir Zemyn.

VEA



ISgjimas i$ Meniu
Norédami iSeiti i§ greityjy nustatymy, vieng karta paspauskite
greityjy nustatymy mygtuka.

Paspauskite vieng kartg
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Pasirinkto greitojo nustatymo keitimas pagrindiniame ekrane

ISéjus IS meniu, paskutinis pasirinktas greitasis nustatymas
lieka pagrindiniame ekrane. Kai greityjy nustatymy meniu
neatidarytas, galite pakeisti pasirinkto greitojo nustatymo reikSme
pagrindiniame ekrane naudodami mygtukus AukStyn ir Zemyn.
Pakeistas greitasis nustatymas mirkses, kad bty lengviau matyti.

Greityjy nustatymy meniu yra du skirtingi darbo rezimai.

Pagal gamyklinius nustatymus, kai iSeinate i$ greityjy nustatymy
meniu, paskutinis pakoreguotas nustatymas lieka pasirinktas.
Jei norite, kad pasirinktas nustatymas visada buty Jautrumas,
nepriklausomai nuo to, kuris nustatymas buvo paskutinj kartg
koreguotas iSeinant i$ greityjy nustatymy meniu, eikite j jautrumo
nustatyma ir paspauskite ir palaikykite mygtuka Pinpoint &
Accept/Reject (Pasirinktas jautrumas), kol papildomoje ekrano
srituje pasirodys raidés SS (Sensitivity Selected). Tada greityjy
nustatymy meniu darbo programa atnaujinamas taip, kad
iSeinant i$ meniu visada pasirenkamas jautrumo nustatymas.
Sis pakeitimas saugomas jrenginio atmintyje ir iSlieka aktyvus
net iSjungus ir vel jjungus jrenginj. Jei norite grazinti greityjy
nustatymy meniu gamyklinius nustatymus, kai lieka pasirinktas
paskutinis pakoreguotas nustatymas, eikite j jautrumo nustatyma
ir paspauskite ir palaikykite mugtuka Pinpoint / Confirm, kol
papildomoje ekrano srityje pasirodys raidés LS (Last Selected).

Greityjy nustatymy meniu galimi nustatymai rodomi atsizvelgiant
j pasirinkta programa, daznj ir kitus nustatymus.

Pasirinkus pavienius daZnius, greityjy nustatymy meniu rodomos
tik pirmosios keturios greityjy nustatymy parinktys. Kitos funkcijos
nerodomos, nes jos yra isskirtinés tik Multidazniam rezimui.
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Pasirinkus Relikvijos paieSkos programa. greityjy nustatymy
meniu rodomi tik pirmieji penki greitieji nustatymai. Kadangi
Relikvijos programa veikia tik Multi dazniy., daZnio pasirinkimo

parinktis praleidZiama.
ae i B2 # @

Kitos programos, iSskyrus Relikvijos paieSkos programa, turi
geleZies filtro nustatyma savo keliy dazniy parinktyse.
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Stabilumo nustatymas yra tik papludimio programoje.
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Jei pakeitus greitajj nustatyma mygtukais aukstyn ir zemyn
nepaspaudZiamas joks mygtukas, jrenginys automatiskai iseis
i$ greityjy nustatymuy ir grjs j pagrindinj ekrana.

1. Jautrumas

Jautrumas yra jrenginio gylio nustatymas. Jis taip pat
naudojamas aplinkos elektromagnetiniams signalams i
aplinkos ir triukSmo signalams, perduodamiems i$ grunto,
pasalinti.

Jautrumas susideda i$ 30 lygiu, o numatytasis nustatymas
yra 25.

Jautrumo nustatymas yra asmeninis pasirinkimas. Taciau svarbu
nustatyti auksCiausia jmanoma jautruma, kad nepraleistuméte
mazesniy ir gilesniy objekty, bet kad per didelis jautrumas
nesukelty trikdzZiy. PavyzdZiui: Jei triukSmo lygis yra tinkamas
paieSkai ir yra vienodas 25 ir 30 lygiuose, tuomet pirmenybé
turéty bati teikiama 30.

Parkas Laukas Papladimys
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Relikvija <

Jautrumas yra bendras visy programy
nustatymas, o Sio nustatymo pakeitimai turées
jtakos visoms programoms.

Jautrumo Keitimas
Atidarykite greituosius nustatymus. Naudokite deSinjj ir kairjjj
mygtukus, kad pasirinktuméte jautrumo funkcija.

i B @ @ %

Ekrane bus rodoma dabartiné jautrumo verte.
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Galite jj padidinti arba sumazinti naudodami mygtukus Aukstyn ir
Zemyn. Kiekvienas paspaudimas Zingsnis po Zingsnio reguliuoja
jautruma, o laikant mygtukus jis keiciaisi greiciau.

Galite iSeiti iI$ meniu paspausdami greityjy nustatymy mygtuka.

Jautrumo indikatorius yra kaireje objekto ID puséje. Indikatorius
susideda i$ 5 lygiy. Kiekvienas lygis reiskia 6 jautrumo vienetus.

Jautrumo vertés, atitinkancios kiekvieng gylio indikatoriaus lygj,
parodytos Zemiau:

25-30 19-24 13-18 7-12 1-6
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Prietaisas visada paleidZiamas nuo paskutinio sureguliuoto
jautrumo lygio.

SVARBU! Norédami pasiekti maksimaly gulj ir pasalinti
elektromagnetiniy trukdziy keliama triukSma, pirmiausia
pabandykite pakeisti daznj.
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2. Daznis
'Illll' The LEGEND 2 sidlo Multi dazniy reZimus, kur vienu
metu veikia platus dazniy diapazonas, taip pat 5 atskirus
pavienius daznius.

Daznio Keitimas
Atidarykite greituosius nustatymus. Naudokite deSinjjj ir kairjjj
mugtukus, kad pasirinktumeéte daznio funkcija.
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Galite lengvai perjungti daznius bet kuriuo metu naudodami
aukstyn ir Zemyn mygtukus.
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Galite iSeiti i$ meniu paspausdami greityjy nustatymy mygtuka.

Rekomenduojama naudoti keliy dazniy rezimus visose programose.
Pasirinkus kelis daZnius, ekrane pasirodo raidé "M’ Pasirinkus
vieng daznj, daznis ekrane rodomas skaiciumi.

Lenteléje pateikiami paieSkos programos ir galimi dazniai.

Daznio Veikimas Pagal Programa

PARKAS | LAUKAS |[PAPLUDIMYS|RELIKVIJA | AUKSAS

Multi
4 kHz
10 kHz
15 kHz
20 kHz
40 kHz

Parkas Laukas Papladimys
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Relikvija

DaZnis turi jtakos tik Siuo metu pasirinktai
programai; vienoje programoje atlikti pakeitimai
neturi jtakos kitai.

Pavieniai Dazniai

Kartais pavieniy dazniy naudojimas gali suteikti pranasuma pries
multi dazniy. PavyzdZiui; jei ieSkote tik didesniy didelio laidumo
objekty, 4 kHz gali bati geresnis pasirinkimas. Panasiai, jei ieSkote
negiliy, plony papuo$aly, 20 kHz ir 40 kHz gali duoti geresniy
rezultaty.

10 20 30 40

MaZo Laidumo Objektai
Folija, Smulkds Auksiniai Papuosalai,

Nikelis, Anglis...

1 50
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Vidutinio Laidumo Objektai

Vietose, kur yra elektromagnetiniy trukdziy, pavieniai dazniai gali
bati maziau triukSmingi. palyginti su multi dazniy. Taciau tuo pat

metu jie bus maziau jautrus jvairesniem objektam.

4 kHz suteiks daugiau gylio, ypac didesnéems sidabro monetoms ir
relikvijoms, palyginti su Multi ir kitais daZniais, taCiau tam tikromis
dirvoZzemio salygomis jis bus triukSmingas.

Multi Daznis

DaugiadaZnis rezimas vienu metu veikia keliais dazZniais ir suteikia
vartotojui pranasuma aprepti platesnj objekty spektra visy tipy
gruntuose.

Keliy dazniy reZimas, palyginti su pavieniais daZniais, paprastai
suteikia tikslesnius ID gylyje. Be to, jis sidlo maksimaly gylj
jvairiems skirtingy dydZiy metalams ant Slapio sdraus papladimio
smelio ir po vandeniu, sumaZindamas grunto triukSma.

Programos ir Dazniai

Kiekvienai paieSkos programai leidziama parinkti daznius, kad
baty uztikrintas geriausias nasumas. Pavyzdziui, Park ir Lauko
programa veikia visais atskirais dazniais, taip pat keliy dazniy
rezimu. Kita vertus, paplidimio programa gerai veiks tik keliy
daZzniy, todel Siuo programoje negalima pasirinkti pavieniy dazniu.
Be to, papladimio programoje Multi daZnis turi 2 parinktis: "Multi

Wet” (MW] ir "Multi Dry” (MD).
M M
D
Programa Auksas yra optimizuotas aptikti maZesnius mazai
laidZius objektus, todél Zemesni pavieniai daZniai (4 kHz, 10 kHz ir

15 kHz) negali bati naudojami Sioje programoje.

Skirtingai nuo kity programuy, Park ir Lauko programa sitlo tris
Multi dazniy parinktis: Multi-1 (M1), Multi-2 (M2} ir Multi-3 (M3). M1
yra jautresnis aukstiems laidininkams, o M2 geriau aptinka Zemus
laidininkus.

Multi-3 idealiai tinka drégnoms, drégnoms ir (arba) laidZioms
dirvoms. Tai sumazina drégmes poveikj, kuris gali sukelti klaidingus
signalus Zemeje. Tai taip pat silpnina objekty, tokiy kaip anglis ir
aliuminio folija, atsaka, kuriy objekto ID yra 20-21.

Mi M2 M3

60 70 80 90 99

Monetos, Dideli Papuosalai,

Smulkus Sidabras...

Auksti Dazniai
uZtikrinti geresnius rezultatus

TURINYS
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VAVAVA

Zemi Dazniai
uztikrinti geresnius rezultatus




3. Diskriminacijos Modeliai

m@ The LEGEND 2 vartotojams sitlo iSpléstinius
E@ diskriminacijos nustatymus, kad baty lengviau valdyti

prietaisa. Naudodami diskriminacijos reZimo funkcija
galite pasirinkti vieng i 3 i§ anksto nustatyty diskriminacijos
modeliy arba 1 visiskai vartotojo valdoma modelj.

Pasirinktame diskriminacijos modelyje naudotojas gali atmesti
arba priimti kKiekvieng ID.

Numatytasis Parko, Lauko ir Papludimio programy diskriminacijos
modelis yra “F" diskriminacijos modelis, kuris reiSkia (Ferrous Off).
Aukso programoje numatytasis diskriminacijos modelis yra ‘G
(Ground Off). Relikvijos programoje numatytasis diskriminacijos
modelis yra “A’", kuris yra (visi metalai) diskriminacijos modelis.

Parkas Laukas Papladimys ) o . ) ) )
Diskriminacijos parametras turi jtakos tik Siuo

- metu pasirinktai programai; vienoje programoje
atlikti pakeitimai neturi jtakos Kitiems.
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Relikvija

"Visi Metalai” Diskriminacijos Modelis

Pagal § modelj visi ID priimami ID skaleje (1-99). Kitaip
tariant, visos skales linijos yra matomos ir joks ID
neatmetamas. Jrenginys skleis garso atsakg visiems
metalams ir gruntui, o ju ID bus rodomi ekrane.

"I$jungtas Gruntas” Diskriminacijos Modelis

Pagal §j modelj jrenginys negaus triukS§mo nuo grunto ir
nepateiks jokio garso ar objekto ID. 1-4 objekto ID yra
iSjungti (atmesti), o likusieji yra atidaryti (priimti).

“ISjungta GeleZis" Diskriminacijos Modelis
Pagal §j modelj jrenginys nepateiks jokio garso ar objekto
ID juodo metalo objektams. Objekto ID 1-20 yra iSjungti
(atmesti), o likusieji yra atidarygti (priimti).

"Vartotojo” Diskriminacijos Modelis

Sis modelis leidZia vartotojams sukurti savo diskriminacijos
modelj pagal objekty tipa, kurj jie noréty priimti ir atmesti.
Atmesti ID skirsis priklausomai nuo paieSkos rezimo.

m 7 O 20

ID priemimas ir atmetimas taip pat vadinamas ‘Notching” arba
“Notch”.

Numatytieji, priimti ir atmesti kiekvieno rezimo pasirinktinio
diskriminavimo Sablono ID paroduyti toliau pateiktoje lenteléje.

Atmesti ir Priimti ID i§ Anksto Nustatytuose Pasirinktiniuose
Diskriminacijos Modeliuose

PaieSkos Programa Atmesti ID Priimti ID
PARKAS 1-21 22-99
LAUKAS 1-21 22-99

PAPLUDIMYS 1-20 21-99

RELIKVIJA 1-20 21-99

AUKSAS 1-20 21-99
TURINYS
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Numatuytieji Diskriminacijos Modeliai Pagal Programa

PaieSkos Programa Diskriminacijos Modeliai
PARKAS Juoduyjy Metaly ISjungimas (F)
LAUKAS Juodujy Metaly ISjungimas (F)

PAPLUDIMYS Juodujy Metaly ISjungimas (F)
RELIKVIJA Visi Metalasi (A)
AUKSAS Grunto ISjungimas (G)

Diskriminacijos Modelio Keitimas
Atidarykite greituosius nustatymus. Naudokite desinjj ir kairjj
mygtukus, kad pasirinktumeéte diskriminacijos rezimo funkcija.

/s iln[B] M G B 20

Galite lengvai perjungti diskriminacijos programas bet kuriuo
metu naudodami aukstyn ir Zemyn mygtukus.

Kiekvieng karta keiCiant diskriminacijos model, pasirinktas
Sablonas rodomas su raide ir remeliu kairéje ID skalés puséje
esanctiame lauke.

Galite iSeiti iS meniu paspausdami greityjy nustatymy mygtuka.

10 20 30 40 50 60 70 80
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Naudodami Notch funkcijg galite priimti (jjungti) ir atmesti (iSjungti

kelis ID. Atmesti objektaktai ID eilutéje bus istrinti, o ID skalgje

Sie ID bus nerodomi. Jrenginys nepateiks Siy objekty signalo

arba objekto ID. ID priemimo / atmetimo funkcijos naudojimas
paaiskintas skyriuje ID priemimas / atmetimas.
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4. Atsistatymo Greitis

Tai leidZia atskirti kelis objektus esancius arti vienas kito.

Atsistatymo (reakcijos) grei¢io nustatymas
objekto atsako greitj.

reguliuoja

Atsistatymo greitio nustatymas leidZia aptikti mazZesnius objektus
tarp Siuk$liy ar juodo metalo objektu.

The LEGEND 2 Atsistatymo greitio nustatyma galima reguliuoti
nuo 1iki 10, i$ kuriy 1 yra léc¢iausias, o 10 — greiciausias.

ParkasLaukasPapludimys - Atsistatymo greicio nustatymas turi jtakos tik

EE S§iuo metu pasirinktai programai; vienoje
Rg programoje  atlikti pakeitimai neturi jtakos
Relkvia < kitiems.

Kai atsistatymo grei¢io nustatymas nustatytas | maZa reikSme,
jrenginio galimybé aptikti arti esancius objektus sumaZéja, bet
padidéja jo gylis.

Ir atvirksciai - didelis atsistatymo greitis (pvz. 10) padidins jrenginio

galimybes aptikti arti esancius objektus, bet sumaZzins gylj.

PrieS pradedant naudoti § nustatyma. rekomenduojama
pasitreniruoti su skirtingais metalais. iSdéstytais arti vienas kito.

Atsistatymo Greicio Reguliavimas
1. Atidarykite greituosius nustatymus. Naudokite desinjj ir kairjjj
mygtukus, kad pasirinktumete atsistatymo greicio funkcija.

Dabartiné verté bus rodoma ekrane.
i B2 9| @ 4 0

2. Pakeiskige atsistatymo greicio verte naudodami muygtukus
Aukstyn ir Zemyn.

3. Vieng karta paspauskite greityjy nustatymy mygtuka, kad
griztumete j pagrindinj ekrana.

O

MaZas Atsistatymo Greii'|- :
Vidutinis Atsistatymo Gri’l'i :

Didelis Atsistatymo Greiti

SVARBU! Padidinus atsistatumo greitj, galima greic¢iau mojuoti
ir sumazinti tikimybe praleisti objektus. Padidinus atsistatymo
greitj tuo paciu mojavimo grei€iu, bus pasalintas grunto
triukSmas, taciau sumazés aptikimo gylis.

TURINYS
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Numatuytieji Atsistatymo Greicio Lygiai Pagal Programa

PaieSkos Programa Atsistatymo Greitis

PARKAS

LAUKAS
PAPLUDIMYS

RELIKVUA
AUKSAS

v || OO o |u

5. Butelio Kamsteliy Atmetimas

Buteliy kamsteliai yra nepageidaujami objektai, o metalo

detektoriai juos daZniausiai identifikuoja kaip spalvotuosius

objektus. Naudodami butelio kamsteliy atmetimo nustatyma,
dauguma buteliy kamstelius galite atskirti kaip geleZj.

Butelio kamsteliy atmetimo nustatyma galima nustatyti nuo O iki 8,
0 numatytasis nustatymas yra 0. Sis nustatymas veikia tik MULTI
dazniy rezime.

Butelio Kamsteliy Atmetimo Reguliavimas

Atidarykite greituosius nustatymus. Naudokite deSinjjj ir kairjj
mygtukus, kad pasirinktumeéte buteliuko kamsteliy atmetimo funkcija.
Ekrane bus rodoma dabartine butelio kamsteliy atmetimo verté.

a e B2 @ (@] 4 2

Butelio kamsteliy atmetimo nustatymo reikSme nuo 1 iki 8 galite
pakeisti mygtukais AukStyn ir Zemyn. Nustatius O, i funkcija
iSjungta.

Galite iSeiti iI$ meniu paspausdami greityjy nustatymy mygtuka.

5.1. GeleZies Atmetimo Funkcija Relikvijy

Programoje
? Relikvijy programa, kaip ir Aukso programa, signalus tiek
spalvotiems, tiek juodiesiems objektams sukuria keisdamos

garso daznj pagal gaunamo signalo stipruma. Siekiant
atskirti juodo metalo objektus, ypat esancius ariau pavirsiaus,
atsiZvelgiant j signalo stipruma, gaunama i$ juodojo objekto,
prietaisas skleidZia Zemesnj tong nei spalvotujy objekty, o daznis
kinta priklausomai nuo signalo stiprumo.

Galite reguliuoti geleZies atmetimo verte nuo O iki 5 ir O yra
numatytoji verte.

Padidinus verte, padidéja tikimybé skleisti gelezies tona giliems
spalvotiems objektams.

GeleZies Atmetimo Reguliavimas

Relikvijos programoje atidarykite greituosius nustatymus.
Naudokite deSinjjj ir kairjj mygtukus, kad pasirinktumete butelio
kamsteliy / geleZies atmetimo funkcijg. Ekrane bus rodoma
dabartiné geleZies atmetimo verte.

rae i B

Galite pakeisti geleZies atmetimo nustatymo verte nuo 1 iki 5
naudodami mygtukus aukstyn ir Zemyn. Nustacius 0, Si funkcija
iSjungta.

Galite iSeiti iI$ meniu paspausdami greityjy nustatymy mygtuka.



6. GeleZies Filtras

7. Stabilumas Papladimio Programoje

‘@ GeleZies filtras leidzia aptikti norimus spalvotyjy metaly
/ objektus Siuksliy vietose, anksciau uZmaskuotus gelezimi.
GeleZies filtro nustatymas veikia tik Multidazniu ir gali bdti
reguliuojamas nuo 1 iki 9 lygiy.

Sis nustatymas negalimas relikvijos programoje.

9 lygis taps naudingas, kai bandoma atskirti kai Kkuriuos
nepageidaujamus vidutinio laidumo objektus, tokius kaip Soviniai.

Apatinis geleZies filtro nustatymas padidins tikimybe, kad juodieji
objektai bus klasifikuojami kaip spalvotieji objektai ir atvirksciai.

GeleZies Filtro Reguliavimas

Kai jrenginys veikia MultidaZzniy programoje, atidarykite
greituosius nustatymus. Naudokite deSinjj ir kairjj mygtukus,
kad pasirinktumete geleZies filtro funkcija. Ekrane bus rodoma
dabartiné geleZies filtro verte.

", AL
a il B3 Y G |6 %2
GeleZies filtro nustatymo verte galite pakeisti naudodami

mygtukus Aukstyn ir Zemyn.

Galite iSeiti iS meniu paspausdami greityjy nustatymy mygtuka.

{ IV
,7{“\/
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Numatytieji GeleZies Filtro Lygiai Pagal Programa

PaieSkos Programa Gelezies Filtras
PARKAS
LAUKAS
PAPLUDIMYS 1
RELIKVIJA =
AUKSAS 3

TURINYS
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© O Naudodami §j nustatyma galite sumaZinti grunto triukSma
A i klaidingus signalus paplidimyje, kad baty malonesne
paieSka.

Stabiluma galima nustatyti nuo 1 iki 5. Numatytasis nustatymas
yra 5. 5 lygis uZtikrins maksimaly stabiluma. Taciau padidéjus
stabilumui, Zemesniy laidininky, tokiy kaip auksas su 211D, signalas
gali sumazeti ir padides tikimybe, kad $ie metalai bus praleisti. Sis
nustatymas neturi jtakos vidutiniams ir aukStiems laidininkams.

Stabilumas

Mazai laidis metalai
1 5

Stabilumo Reguliavimas Papladimio Programoje

Papladimio programoje atidarykite greituosius nustatymus.
Naudokite deSinjjj ir kairjjj mugtukus, kad pasirinktumete stabilumo
funkcija. Ekrane bus rodoma dabartiné stabilumo verte.

i B @ @ %

Naudokite mygtukus aukstyn
stabilumo nustatymo verte.

o0

A

ir Zemyn, kad pakeistumete

Paspauskite greityjy nustatymy mygtuka, kad iSeitumeéte i§ meniu.

SVARBU! Kai kuriose aplinkose 4-asis stabilumo nustatymo
lygis gali uztikrinti geresnj stabiluma nei 5 lygis. Tai susije su
vandens druskingumu.

NUSTATYMAI

Norédami patekti j nustatymy meniu, vieng kartg paspauskite
jungimo / nustatumy mygtuka. Paspaudus mygtuka, visi
nustatymai bus rodomi ekrano apacioje. Pasirinktas nustatymas
bus rodomas jréemintas, o jo verté bus rodoma ekrane.

Paspauskite vieng karta
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Narsymas Nustatymuose
Galite narSyti nustatymus naudodami desinjjj ir kairjj mygtukus.
Pasirinktas nustatymas mirkses, kad baty lengviau atskirti.

) 12 ] 5 Vi %+ X+
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Nustatymo Koregavimas
Nustatymo reikSme galite

Aukstyn ir Zemyn.

ISéjimas i§ Nustatymy Meniu
Vieng karta paspauskite jungimo / nustatymu muygtuka, kad
iSeitumete i$ nustatymy meniu.

N1/

RS

reguliuoti naudodami mygtukus

Paspauskite viena karta
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1. Garsumo Lygis
|‘)) Sis nustatymas leidZia reguliuoti bendra jrenginio garsumo
lygi

Garsumo lygio nustatymas susideda S 10 lygiy ir pagal
numatytuosius nustatymus jis nustatytas | 7. Kai iSjungsite ir
jjlungsite jrenginj, jis prasides nuo paskutinio pasirinkto garsumo
lygio.

Parkas Laukas Paplidimys
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Sis nustatymas yra bendras visiems reZimams;
pakeitimai jsigalios visais rezimais.

Relikvija
Garsumo Reguliavimas

1. Vieng karta paspauskite jjungimo / nustatymy muygtuka.
Pasirinkite garsumg naudodami deSinjjj ir kairjjj mygtukus.

Dabartiné verté bus rodoma ekrane.
) 12 W= L Y o- 2w a0 &

2. Pakeiskite garsumo lygj mygtukais Aukstyn ir Zemyn.

3. Viena kartg paspauskite jjungimo / nustatymy mygtuka, kad
griztumete j pagrindinj ekrana.

Kadangi garsumo lygis turi
rekomenduojame jo nedidinti daugiau nei batina.

TURINYS
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SVARBU! Kai

pakeisite jrenginio garsuma naudodami §j
nustatyma, proporcingai pasikeis ir gelezies zonos garsumas,
reguliuojamas tono garsumo nustatymu.

2. Daznio Poslinkis

”_; Jis naudojamas pasSalinti elektromagnetinius trukdZius,
4| kuriuos prietaisas gauna i kito detektoriaus, veikiantio

tame paciame dazniy diapazone netoliese arba iS aplinkos

(aukstos jtampos elektros linijos, rysio bazinés stotys, elektriniai

piemenys, saulés ir vejo jegaines, belaidZiai radijo imtuvai ir kiti

elektromagnetiniai prietaisai).

Yra 19 kanaly visiems daZniams, jskaitant Multidazniy reZzimams.
Numatytasis kanalas yra 10.

Parkas Laukas Papladimys
lﬂ

©
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DaZnio poslinkis turi jtakos tik Siuo metu
pasirinktai  programai ir daZniui; Vienoje
programoje atlikti pakeitimai neturi jtakos
kitoms programoms.

Relikvija

Jei pakélus paieSkos rite ore gaunamas per didelis triukSmas,
tai gali sukelti vietiniai elektromagnetiniai signalai arba didelis
jautrumo lygis.

Norédami pasiekti maksimaly gylio naSuma ir sumaZinti
elektromagnetiniy trukdziy keliama triuk8ma, prie§ sumaZindami
jautruma pabandykite pakeisti daznj.

Detektoriai gali tapti triukSmingi dél elektros trukdziy ir elgtis
nepastoviai, pvz. prarasti gylj arba nestabily objekto ID. DaZnio
poslinkio nustatymas leidZia Siek tiek perkelti detektoriaus
perdavimo daZnj, kad bty paSalintas nepageidaujamas triukSmas.

DazZnio poslinkis gali bati atliekamas 2 baddais: rankiniu ir
automatiniu.

Rankinis daZnio poslinkis: klausomasi kiekvieno kanalo ir

pasirenkamas maziausiai triukSmingas.

Automatinis: nuskaito visus kanalus ir pats pasirenka maziausiai
triukdminga. Si funkcija taip pat daznai vadinama triukSmo
slopinimu.

— x 1
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Daznio Poslinkis
1. Laikykite rite nejudantia ir atokiau nuo grunto.

) 12 W = Y% - 2 ¥ G

2. Vieng karta paspauskite jjungimo / nustatymy mygtuka.
Pasirinkite daznio poslinkio nustatyma naudodami deSinjjj ir kairjjj
mygtukus. Ekrane bus rodomas dabartinis kanalas.

N1/
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Rankinis Naudojimas
1. Naudodami muygtukus aukstyn ir Zemyn, eikite per daznio
kanalus.

2. Pasirinkite ta, kuris, jisy manymu, turi maZiausiai trukdziy.

Automatinis Naudojimas

1. Prie$ atlikdami triuk§mo slopinima, pakelkite jrenginj j ora, kaip
parodyta paveikslélyje, ir laikykite jj ramiai, kol procesas bus
baigtas.

2. Viena karta paspauskite mygtuka Pinpoint & Accept/Reject
(Priimti / atmesti).

3. Jrenginys pradés nuskaityti visus kanalus, o nuskaitymo metu
ekrane bus rodoma nuskaitymo animacija.

4. Kai procesas baigtas, rodomas automatiSkai pasirinktas kanalo
numeris ir pasigirsta patvirtinimo tonas.

Vieng karta paspauskite jungimo / nustatymu muygtuka, kad
griztumete j pagrindinj ekrana.

SVARBU! Automatinis daZnio poslinkis parenka tuliausia kanala
pagal jvairius kriterijus. Kai kuriais atvejais pasirinktas kanalas
vis tiek gali sukelti triukSma.

3. Grunto Slopintuvas

A Av Sis  nustatymas naudojamas klaidingiems  grunto
4 | signalams paSalinti sudétingose vietovese. Jis gali bdti

naudojamas tiek su Multidazniy reZime, tiek su mono daZniais.

Rekomenduojama §j nustatyma laikyti iSjungtoje padétyje jei

gruntas ramus.

Galite reguliuoti grunto slopintuvo reikSme nuo O iki 8 O yra
numatytoji reikSme.

Grunto Slopintuvo Reguliavimas

1. Vieng karta paspauskite jjungimo / nustatymy muygtuka.
Naudokite deSinjjj ir kairjj mygtukus, kad pasirinktumete grunto
efekto paSalinimo nustatyma. Ekrane bus rodoma dabartine
grunto efekto eliminatoriaus verte.

WY -2 F i &

2. Mygtukais aukstyn ir Zemyn sureguliuokite grunto efekto
eliminatoriaus nustatyma nuo 1 iki 8. Nustacius O, Si funkcija
iSjungiama.

TURINYS
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4. Gilaus Objekto Identifikavimas

—Z | Si funkcija leid%ia giliai esantius spalvotyjy metaly
591_]:: objektus, kurie yra uZmaskuoti arba atpaZjstami kaip
geleZis (juodieji metalai), rodyti kaip spalvotuosius metalus.

Galite reguliuoti gilaus objekto identifikavimo reikSme nuo 1 iki 3. 3
yra numatytoji reikSme.

Si funkcija gali bati naudojama visose programose su MultidaZniy
ar pavienio daznio rezimu, iSskyrus Relikvijos .

Gilaus Objekto Identifikavimas

Stabilumas
1 3

Gilaus Objekto Identifikavimo Koregavimas

Vieng karta paspauskite jjungimo / nustatymy mygtuka.
Naudokite deSinjjj ir kairjjj mygtukus, kad pasirinktumete gilaus
objekto identifikavimo nustatyma. Ekrane bus rodoma dabartine

gilaus objekto identifikavimo reikSme.
V4 L

) 12 W |V o 7 60
ir Zemyn sureguliuokite gilaus objekto

'
Mygtukais aukstyn
identifikavimo nustatyma nuo 1 iki 3.

N1/
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5. Notch (ID Priémimas ir Atmetimas)
The LEGEND 2 jrenginyje ID svyruoja nuo 1 iki 99, o

J/X kiekvienas ID Zymimas viena ID skales padala. Tai
suteikia vartotojams tikslig kiekvieno ID kontrole. Naudodami 1D
priemimo / atmetimo (Notch) funkcija, vartotojai gali priimti arba
atmesti bet kurj norima ID.

Individualaus Diskriminacijos Modelio Formavimas

Viena karta paspauskite jungimo / nustatymy mygtuka. Naudokite
deSinjjj ir kairjjj mygtukus, kad pasirinktumeéte ID (ID priemimas ir
atmetimas).

Nepriklausomai nuo to, koks diskriminacijos modelis pasirinktas,
pasirinkus ID priemimo / atmetimo (Notch) funkcija, jrenginys
automatiskai persijungia j pasirinktinj diskriminacijos modelj (C).
0 pasirinktas diskriminacijos modelis, rodomas 3alia ID skalés,
paryskinamas remeliu.

Yra dvi pasirinktinio diskriminacijos modelio kdrimo parinktys:
rankinis ir automatinis.

Rankinis Notch:

Laikykite rite nejudancia. Bus rodomas paskutinis ekrane likes
objekto ID numeris, o po objekto ID skale pasirodys rodyklées
formos Zymeklis. Rankiniu badu objekto ID galima pasirinkti po
viena ir nuosekliai.

Vieno Objekto ID Pasirinkimas:

1. Perkelkite Zymeklj mygtukais aukstyn ir Zemyn. Kiekvieng
karta paspaudus mygtuka, ekrane pasikeis objekto ID numeriai.
Pasirinkite ID, kurj norite jjungti arba iSjungti.

2. Paspauskite mygtuka Pinpoint & Accept/Reject (Priimti /
atmesti). Jei pasirinkta ID juostos padala ryski - ID jjungtas; Jei
ji blyski - ID iSjungtas. Pakeitimus galite sekti objekto ID skaléje.

TURINYS
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Nuoseklus Objekto ID Pasirinkimas:

1. Paspauskite greityjy nustatymy mygtuka. Tai suaktyvina
nuosekly objekto ID pasirinkima. Naudodami mygtukus Aukstyn ir
Zemyn, perkelkite Zymeklj apatioje.Ryskas objekto ID- jjungiami,
o0 blySkusi objekto ID - iSjungiami.

Suaktyvinus  nustatyma, ekrane rodomos raidés “Co”.
Co: Nuoseklus

Paspauskite viena kartg
=== 400 0O 00:00 m==1 400 00 0000
LY SR YA BT SR YA
@ﬂ an @ aaa
(o ——— @ [T ————

Wi W L= 2FHd Wi A2 FOd

2. Atlikus norima reguliavima, paspaudus greitujy nustatymu
mygtuka bus isjungtas nuoseklus objekto ID pasirinkimas.

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99
r ] ] |I
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Atmesti ID Priimami ID
1-20 21-99

Automatinis Notch:

1. Nustatyme Notch (ID priemimas ir atmetimas) judinkite paieskos
rite vir§ metalo, kurio ID norite i§jungti. Zymeklis po objekto ID
skale ir objekto ID reikSme nurodo ID numerj, kurj norite isjungti
arba jungti.

2. Judinkite paieSkos rite, kad gautumeéte objekto ID reikSme, tada
paspauskite mygtuka Pinpoint & Accept/Reject, kad jj jjungtumete,
jel jis iSjungtas, arba i§junkite, jei jis jungtas.

Automatinis Jautrumo MaZinimas

Automatinio veikimo metu, jei ID vertés per daug svyruoja,
paspauskite  muygtuka ‘grunto balansas’. kad laikinai
sumazintumeéte jautrumo lygj Tai leidZia lengviau atlikti ID
jlungimo/iSjungimo procesa.




ID Jjungti / ijungti nustatyme paspaudus mygtuka “grunto
balansas” automati$kai sumazéja jautrumo lygis. Ekrane rodomos
raides “LS".

LS: MaZas Jautrumas

Paspauskite viena kartg
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Kai suaktyvintos funkcijos “Automatinis jautrumo maZzinimas” ir
“‘Nuoseklus ID jjungimas / iSjungimas’, ekranas rodomas taip, kaip
parodyta toliau:

Paspauskite vieng karta
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The LEGEND 2 neskleidZia atmesty objekty garso, taciau ekrane
rodo jy ID reikS§mes nustatyme Notch (ID priemimas ir atmetimas).

Kai i§ naujo jvedate nustatyma Notch (ID priéemimas ir atmetimas),
zymeklis ir objekto ID lieka paskutingje padetyje.

Noredami iSeiti i§ meniu, galite paspausti jjungimo / nustatymy
mygtuka.

SVARBU! ISejus i§ Notch (ID priemimo ir atmetimo) parametro,
Siuo metu pasirinktas diskriminacijos Sablonas lieka aktyvus. Jei
norite pereiti prie “C" pasirinktinio diskriminacijos modelio, galite
pakeisti diskriminacijos modelj greituosiuose nustatymuose.

TURINYS

6. Ekrano ir Klaviataros Apsvietimas

~ 1| Tai leidZia reguliuoti ekrano foninio apSvietimo lygj pagal
#¥™J savo asmeninius pageidavimus.

Jis svyruoja nuo O iki 5 ir nuo A1 iki AS. Esant O lygiui, foninis
apSvietimas isjungtas. 1-5 lygiais jis bus nuolat ap3viestas. Esant
A1-A5 lygiams, jis uzsidega tik trumpa laika, kai aptinkamas
objektas arba nar$ant meniu, o veliau uzgesta.

Parkas Laukas Papladimys

EE Sis  nustatymas yra bendras  visoms
mm programoms;  pakeitimai  jsigalios  visose
X
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programose

Relikvija <

Klaviatdros Apsvietimo Reguliavimas

Pasirinke nustatyma Ekrano apSvietimas, galite jjungti arba
iSjungti klaviatdros apSvietima paspausdami mygtuka Pinpoint &
Acept/Reject (Tikslumas ir priemimas/atmetimas).

Nuolatinis apSvietimo veikimas tures jtakos energijos suvartojimui,
0 tai nerekomenduojama. Foninio apSvietimo nustatymas
atkuriamas | galutinj iSsaugota nustatyma, kai jrenginys
iSjungiamas ir vel jungiamas.

Foninio ApSvietimo Reguliavimas
1. Vieng karta paspauskite jjungimo / nustatymu mygtuka ir
deSiniuoju ir kairiuoju muygtukais pasirinkite ekrano foninio

apSvietimo nustatyma.
W) 2 W 5 YA 2 7 a0 &

%. Pakeiskite apSvietimo lygj naudodami mygtukus AuksStyn ir
Zemyn.

~

L2

3. Viena karta paspauskite jjungimo / nustatymy mygtuka, kad
griZtumete j pagrindinj ekrana.

Kai apSvietimas jjungtas, apSvietimo piktograma bus rodoma
ekrano virSuje esancioje informacijos juostoje.
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7. Vibracija

8. LED Zibintuvélis

'7’_1 Si funkcija suteikia vartotojui grjiztamajj rysj sukurdama
IJ vibracijos efekta, kai aptinkamas objektas.

Jis gali bati naudojamas atskirai arba kartu su garso atsaku. Kai
garso atsakas i§jungtas, visi atsakymai objekto paieSky metu
vartotojui pateikiami tik kaip vibracija.

Vibracijos nustatyma galima nustatyti j O (iSjungta) arba 1 (jjungta).
Esant O, vibracija i$jungta. Vibracijos efekto dydis gali skirtis
priklausomai nuo objekto gylio ir rités judejimo greitio.

Parkas Laukas Papladimys

EB Sis  nustatymas  yra

bendras  visoms

programoms;  pakeitimai  jsigalios  visose

mﬂ programose.

Relikvija <

Kai i§jungsite ir jjungsite jrenginj, jis dirbs su paskutiniu pasirinktu
vibracijos lygiu.

Vibracijos Reguliavimas

1. Viena kartg paspauskite jjungimo / nustatymy mygtuka.
Pasirinkite vibracijg naudodami deSinjj ir kairj mygtukus.
Dabartine verté bus rodoma ekrane.

W) 2 W s Vi 012 00 &

2. Pakeiskite lygj naudodami mygtukus Aukstyn ir Zemyn.

3. Vieng kartg paspauskite jjungimo / nustatymu mygtuka, kad
griztumete j pagrindinj ekrana.

Kai vibracija jjungta, vibracijos piktograma bus rodoma ekrano

A/

virSuje esancioje informacijos juostoje.
nn
Uy R 2
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Net jei vibracija jjungta, ji negeneruos atsako j objektus
nustatymy meniu. o tik paieSky ekrane.

TURINYS

N117] Naudokite §j nustatyma, jei norite valdyti zibinta, kuris
"W| apSvieCia paieSkos sritj naktj arba esant prastam
apSvietimui.

LED Zibintuveélis neveikia, kai prietaisas iSjungtas. Rekomenduojama
ji jungti tik tada, kai reikia, nes jo veikimas sunaudoja papildoma
akumuliatoriaus energija.

LED Zzibintuvelio nustatyma galima nustatyti j O (iSjungta) arba j 1
(jungta). LED Zibintuvélis iSsijungs kiekviena kartg paleidus.

LED Zibintuvélio jjungimas / iSjungimas
1. Vieng karta paspauskite jjungimo / nustatymy mygtuka.

Pasirinkite LED Zibintuvelj naudodami deSinjjj ir kairjjj mygtukus.
Ekrane bus rodoma dabartiné verté: O (i$jungta) arba 1 (jjungta).

) 12 W= 0 Y% - 2 w0 &

2. Jjunkite / i§junkite Zibintuvelj naudodami aukStyn ir Zemyn
mygtukus.

3. Vieng kartg paspauskite jjungimo / nustatymu muygtuka, kad
griztumete j pagrindinj ekrana.

Kai LED Zibintuvelis jungtas, Zibintuvélio piktograma bus rodoma
ekrano virSuje esancioje informacijos juostoje.
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GARSO PARINKTYS

Sis nustatymas naudojamas garso idvesties pasirinkimui.

Norédami pasirinkti garso iSvest, meniu Nustatymai pasirinkite
nustatyma Garso parinktys. Pasirinkus § nustatyma, ekrane
rodomos trys skirtingos garso iSvesties parinktys. Garso iSvesties
parinktj galite pakeisti naudodami mygtukus Aukstyn ir Zemyn.
Numatytoji garso iSvestis yra garsiakalbis.
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1. Garsiakalbis

|‘)) Pasirinkus garsiakalbio piktograma garso parinkciy
nustatymuose, garsas skleidZiamas per jrenginio
garsiakalbj.

2. Kaulinés Ausinés

o

SVARBU! Pasirinke kauliniy ausiniy garso isvestj, jsitikinkite, kad
prijungtos kaulines ausines. Jei kaulinés ausinés neprijungtos,
i$ detektoriaus negausite jokios garso iSvesties.

Pasirinkus kauliniy ausiniy piktograma garso parink¢iy
nustatymuose, garsas skleidZziamas per kaulinés ausines.

3. Bluetooth® Ausinés

* Kai garso parinktiy nustatymuose pasirenkama Bluetooth®

piktograma, The LEGEND 2 jjungia Bluetooth® ir persijungia
j susiejimo programa. Susiejimo programoje mirksi Bluetooth®
piktograma.

Jrenginys ieSkos ausiniy, su kuriomis i§ pradziy buvo suporuotas,
ir bandys prie jy prisijungti. Tai neleis jrenginiui prisijungti prie kity
Bluetooth® jrenginiy, kai jjungtas Bluetooth® nustatymas. Jei norite
susieti jrenginj su kitomis Bluetooth® ausinemis (iSskyrus tas, su
kuriomis jis buvo susietas i$ pradziy), turite jas istrinti i$ atminties.

Kai prietaisas susiejamas su bet kokiomis Bluetooth® ausinemis
(‘Nokta BT" ausinémis ar kitomis), informacijos juostoje bus
rodoma viena i$ toliau pateikty piktogramu:

Prijungus ausines, jos automatiskai iSsijungs, jei 14 minuciy i$
jrenginio nebus perduodamas garsas.

)B Prijungtos standartines Bluetooth® ausinés.

*'—L prijungtos aptX™ mazos delsos ausines.

UZmezgus susiejima su Bluetooth® ausinémis, jei pasirenkama
viena i$ aukstiau pateikty piktogramuy, garsas perduodamas tik
per Bluetooth® ausines.

Norédami gauti iSsamesnés informacijos apie ‘Nokta BT" ausines,
perskaitykite instrukcijas, pridedamas prie ausiniy.

Suporuoty Ausiniy IStrynimas i§ Atminties

Naudojant Bluetooth® nustatyma, jei ilgai paspaudZiamas
muygtukas ‘Pinpoint & Accept/Eject’, raidés ‘Fd" bus rodomos
ekrane 2 sekundes, o ausiniy, kurios anksciau buvo suporuotos
su jrenginiu, sarasas bus iStrintas. Jei po to norite susieti naujg
ausiniy pora, turite dar karta vadovautis susiejimo instrukcijomis.
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4. Keli Garso ISéjimai

*/ Kai garso parink¢iy nustatymuose pasirenkama Bluetooth®
W[ piktograma ir uZmezgamas Bluetooth® ausiniy rysys.

suaktyvinama parinktis iSvesti garsa per Bluetooth® ausines ir

jrenginio garsiakalbj Garsas vienu metu perduodamas per

Bluetooth® ausines ir jrenginio garsiakalbj.

5. Laidinés Ausines

Naudodami atskirai jsigyjama ausiniy adapterio laida, galite
prijungti ir naudoti laidines ausines. Kai prie jrenginio prijungtos
laidinés ausinés, ekrane pasirodys ausiniy piktograma.
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Prijungus laidines ausines, jos aptinkamos automatiskai, o
garso parinkties negalima pakeisti rankiniu badu. Noredami
perjungti j kitg garso parinktj, atjunkite laidines ausines.



PAPILDOMI NUSTATYMAI

Papildomy nustatymy meniu yra devgvni skirtingi
nustatymai. Septyni i$ ju yra susije su garsu. Siame meniu
taip pat yra laikrodZio nustatymas ir parinktis FerroCheck™ /

mineralizacijos indikatorius. Pasirinkus & nustatyma, ekrane
rodomi papildomy nustatymy meniu nustatymai.
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Vieng karta paspauskite mygtuka aukstyn, kad patektuméte |
papildomy nustatymy meniu. Vieng karta paspauskite greityjy
nustatymy mygtuka, kad iSeitumete i$ papildomy nustatymy
meniu.

Meniu Papildomi nustatymai visos funkcijos rodomos Park, Lauko
ir papladimio rezimais. Taciau Relikvijos ir “Gold" reZimais galimos
parinktys skiriasi.

Papildomy nustatymy meniu Relikvijos programoje:

@O W
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Papildomy nustatymy meniu Auksas programoje:
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1. Tony SkaiCius

n1 The LEGEND 2 padalija objekto ID skale j kelias zonas,
3 ] leidZianCias vartotojui skirtingai koreguoti kiekvienoje
zonoje esancius objektus.

Pakeite tony skaitiy , galite nuspresti, j kiek zony padalinsite
ID skale. Sios funkcijos déka galite priskirti ta patj tong visiems
objektams arba priskirti skirtinga tona kiekvienam objekto ID.

Tony skaiciy galite nustatyti kaip 1, 2, 3, 4, 6, 99 arba P (tony
aukstis).

Parkas Laukas Papladimys . ) . )
P EE Tony skaitiaus nustatymas turi jtakos tik Siuo
metu pasirinktai programai; vienoje programoje
m g atlikti pakeitimai neturi jtakos kitiems.

F'ellkvua

Aukso ir relikvijos reZimy tony skaicius yra 11ir jo keisti negalima.

TURINYS

Tony Skaiciaus Reguliavimas

1. Viena karta paspauskite jjungimo / nustatymy mygtuka.
Pasirinkite papildomus nustatymus naudodami desinjj ir Kkairjjj
mygtukus.

2. Vieng kartg paspauskite mygtuka aukstyn, kad pasiektumeéte
papildomus nustatymus.

020 Qi [le A A © O W
W) 12 Wi = Y 9 2 F | &)

3. Naudodami desinjjj ir kairjj mygtukus pasirinkite tony skaiciaus
nustatyma. Pasirinktas nustatymas bus rodomas jremintas.

4. Ekrane bus rodomas dabartinis tony skaitius. Pasirinkite tony
skaitiy naudodami mygtukus AukStyn ir Zemyn.

5. Norédami grjzti j pagrindinj ekrana, vieng karta paspauskite
jjlungimo / nustatymy mygtuka.

1-Tonas

Objekto ID skalé néra padalinta j jokias zonas, todel yra tik 1
tono zona. The LEGEND 2 generuoja ta patj tona, garsuma ir
tono daznj visiems objektams.

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99
T e T e e
11111
1 1
|
Zona-1

2 Tonai

Objekto ID skalé yra padalinta j 2 zonas - juodujy ir spalvotujy
metaly. Numatytasis taskas, skiriantis Sias 2 zonas, skiriasi
priklausomai nuo pasirinktos paieSku programos (Zr. toliau) ir
gali bati pakeistas naudojant tono slenkscio nustatyma. Tono
garsuma ir tono daznj galima reguliuoti kiekvienai zonai.

Tono Slenkstis

3 Tony
Objekto ID skalé yra padalinta j 3 zonas. Tono garsuma ir tono
daznj galima reguliuoti kiekvienai zonai.

1 tono 2 tono
slenkstis

slenkstis

Zona-1



4 Tony
Objekto ID skalé yra padalinta j 4 zonas. Tono garsuma ir tono
daZznj galima reguliuoti kiekvienai zonai.

Tono Tono Tono
slenkstis 1 slenkstis 2 slenkstis 3

10 20 30 40 50 60 70 80 90 99
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Zona-1

6 Tony
Objekto ID skalé yra padalinta j 6 zonas. Tono garsuma ir tono
daznj galima reguliuoti kiekvienai zonai.

Tono Tono Tono Tono Tono
slenkstis 1 slenkstis 2 slenkstis 3 slenkstis 4 slenkstis 5

l l I 1

Zona-1

99 Tony

Kaip ir 2 tony, “objekto ID" skalé yra padalinta j 2 zonas kaip
juodujy ir spalvotujy spalvy. Numatytasis taskas, skiriantis
Sias 2 zonas, skiriasi priklausomai nuo pasirinktos paieskos
programos (Zr. toliau) ir gali bdti pakeistas naudojant tono
slenksCio nustatyma.

Tono garsuma ir tono daZnj galima reguliuoti kiekvienai zonai.

Skirtumas tarp 2 tony ir 99 tony yra tas, kad 99 tonai sukuria
atskirg tong su skirtingu dazniu kiekvienam objekto ID.

Jrenginys generuoja Zemesnio daznio tonus juodyjy metaly
diapazonui ir vidutinio ir aukSto daznio tonus spalvotiems
metalams.

Daugiau informacijos rasite Tono daznio nustatymas.

Tono Slenkstis

TURINYS

Tono Aukstis

Kaip ir 2 tony, “objekto ID" skalé yra padalinta j 2 zonas kaip
juoduyju ir spalvotujy spalvy. Numatytasis taskas, skiriantis
Sias 2 zonas, skiriasi priklausomai nuo pasirinktos paieskos
programos (Zr. toliau) ir gali bati pakeistas naudojant tono
slenksCio nustatyma.

Tono garsuma ir tono daznj galima reguliuoti kiekvienai zonai.

Naudojant tono aukstj, ritei artéjant prie objekto, garso daznis
pasikeis proporcingai signalo stiprumui.

Tono Slenkstis

Numatytasis Tony Skai€ius

Paieskos Programa Tony Skaicius
PARKAS 2
LAUKAS 2

PAPLUDIMYS 2
RELIKVIA 1
AUKSAS 1




2. Tono Garsumas

Sis nustatymas leidZia reguliuoti kiekvienos tono garsumo
ﬂ") lygi

Ypat metalu uZterStose vietose radinius aptikti lengviau iSjungus
arba sumazinus nepageidaujamy signaly garsuma.

Tono garsumg galima reguliuoti kiekvienai objekty grupei.
PavyzdZziui; 1 tono nustatyme jus galite reguliuoti 1 tono garsuma,
bet 6 tony nustatyme galite reguliuoti kiekvieno i$ SeSiy tony
garsuma atskirai.

Tono garsumo nustatymo diapazonas yra nuo O iki 10.

Parkas Laukas Papladimys Tono

P|F[B]
R|G|?

Relikvija

garsumo nustatymas priklauso nuo
pasirinktos programos ir pasirinkto objekto tono
skaiCiaus, o bet kokie atlikti pakeitimai turi
jtakos tik tuo programoje pasirinktam tiksliniam
tono numeriui.

Tono garsumo nustatymas neveikia Aukso ir Relikvijy programose.

Tono Garsumo Reguliavimas

1. Vieng karta paspauskite jjungimo / nustatymy muygtuka.
Pasirinkite papildomus nustatymus naudodami deSinjjj ir kairjjj
mygtukus.

2. Ekrane pasirodys papildomy nustatymy virSutinis meniu. Vieng
karta paspauskite mygtuka aukstyn.

3. Naudodami desSinjjj ir kairjjj mygtukus pasirinkite tono garsumo
nustatyma. Pasirinktas nustatymas bus rodomas jréemintas.

BP0l A A @ O R
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4. Paspauskite mygtuka Aukstyn, kad pereitumeéte j tono garsumo
nustatyma.

5. Ekrane bus rodomas pasirinktos zonos tono garsumas. ID
skalés kairéje pasirinkta zona bus rodoma skaitmeniniu badu.
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6. Naudodami desSinjj ir kairjjj mygtukus pasirinkite zona, kurios
tono garsuma norite pakeisti.

7. Pasirinkg zona, galite pakeisti tono garsuma naudodami
mygtukus Aukstyn ir Zemyn.

8. Kai procesas bus baigtas, vieng karta paspauskite greitujy
nustatymy mygtuka, kad grjiztumeéte | papildomus nustatymus.
Norédami grjZti | pagrindinj ekrana, vieng karta paspauskite
jjlungimo / nustatymuy mygtuka.

Numatytieji Tony Garsumai

2 Tony 3 Tony 4 Tony

Paieskos |[! Tonas

6 Tony 99 Tony ||P-Tone Pitch

Programa

Z-1 || Z1 | Z2-2 || Z-1 | Z-2 | Z-3 || Z1 | Z-2 | Z-3

Z-4 || Z1 | Z-2 | Z-3 | Z-4 | Z-5 | Z-6 || Z-1 | Z-2 || Z-1 | Z-2

PARKAS 10 4 10 4 10 10 4 10 10

10 4 10 10 10 10 10 4 10 4 10

LAUKAS 10 4 10 4 10 10 4 10 10

10 4 10 10 10 10 10 4 10 4 10

PAPLUDIMYS|| 10 4 10 4 10 10 4 10 10

10 4 10 10 10 10 10 4 10 4 10

RELIKVIJA 10 - - - = - = - =

AUKSAS 10 = = = = = = = -

TURINYS



3. Tono Daznis

Sis nustatymas leidZia vartotojams lengvai atpaZinti
objektus pagal garsa.

Sis nustatymas leidZia reguliuoti kiekvienos tono daznj.

Tony daznj galima reguliuoti kiekvienai objekty zonai. Pavyzdziui; 6
tony nustatyme galite reguliuoti kiekvieno i$ 6 tony daznj atskirai.

Tono daZnio nustatymo diapazonas yra nuo 1 iki 30.
ParkasLaukasPapladimys  Tono

7]
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daZznio nustatymas priklauso nuo
pasirinktos programos ir pasirinkto objekto tono
skaiciaus, o bet kokie atlikti pakeitimai turi
jtakos tik tuo programoje pasirinktam tiksliniam
tono numeriui.

Relikvija
Tono daZnio nustatymas neveikia Auksas ir Relikvijos programose.

Tono Daznio Reguliavimas

1. Vieng karta paspauskite jjungimo / nustatymy mygtuka.
Pasirinkite papildomus nustatymus naudodami deSinjj ir Kairjjj
mygtukus.

2. Ekrane pasirodys papildomy nustatymu virSutinis meniu. Vieng
karta paspauskite mygtuka aukstyn.

3. Naudodami desSinjjj ir kairj mygtukus pasirinkite tono daZnio
nustatyma. Pasirinktas nustatymas bus rodomas jrémintas.
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4. Vieng karta paspauskite mygtuka Aukstyn, kad pereitumete |
tono daznio nustatyma.

\Ll/
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5. Ekrane bus rodomas pasirinktos zonos tony daznis. ID skales
kairéje pasirinkta zona bus rodoma skaitmeniniu bddu.
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6. Naudodami deSinjjj ir kairjjj mygtukus, pasirinkite zong, kurios
tony daznj norite pakeisti.

7. Pasirinkevzonq, galite pakeisti tono daznj naudodami mygtukus
AukStyn ir Zemyn.

8. Kai procesas bus baigtas, vieng karta paspauskite greitujy
nustatymy mygtuka, kad grjiZtumeéte | papildomus nustatymus.
Noredami grjzti j pagrindinj ekrana, viena karta paspauskite
jjlungimo / nustatymuy mygtuka.

Skirtumai tarp 2 tony ir 99 tony
Objekto ID skalé yra padalinta j 2 zonas kaip juodyjy ir spalvotujy
metaly esant tiek 2 tony, tiek 99 tony nustaymui.

Tony daZnj galima reguliuoti tiek 1 zonai (Z-1), tiek 2 zonai (Z-2) iki
bet kokio skaiiaus nuo 1 iki 30. Vartotojas netgi gali nustatyti abi
zonas j ta patj skaitiy. Taciau 99 tony Sis nustatymas naudojamas
skirtingai.

99 tony nustatyme tono daZnio reikSme, nustatyta 1 zonai (Z-1),
turi bati maZesneé nei 2 zonai (Z-2) nustatyta tono daznio reikSme.
PavyzdZiui; jei 2 zonai nustatyta tono daznio reikSme yra 20,
1 zonos tono daznio lygis turety bati nuo 1 iki 19. Tai taip pat
taikoma P-Tone Pitch.

SVARBU! Kad badty galima atskirti juoduosius ir spalvotuosius
objektus, pasirinkti tony daznio lygiai turety bati toliau vienas
nuo kito.

Aukstas
Tony Daznis

0| Il

Zemas Tony
Daznis

T

Tony DaZzniy Lygiai



Numatuytieji Tony DaZniai

Paieskos ||1tonas 2 Tony 3 Tony 4 Tony 6 Tony 99 Tony ||P-Tone Pitch

Programa
Z1 || 21| Z2-2 || Z1 | Z-2 | Z-3 || Z1 | Z-2 | Z-3 | Z-4 || Z-1 | Z-2 | Z-3 | Z-4 | Z-5 | Z-6 || Z-1 | Z-2 || Z1 | Z-2

PARKAS 12 1 23 1 15 | 25 1 10 | 19 | 28 1 7 13 19 | 25 | 30 1 23 1 23

LAUKAS 12 1 23 1 15 | 25 1 10 | 19 | 28 1 7 13 |19 | 25 | 30 1 23 1 23
PAPLUDIMYS| 12 1 23 1 15 | 25 1 10 | 19 | 28 1 7 13 19 [ 25 | 30 1 23 1 23

RELIKVIA || - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

AUKSAS - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

4. Tono Slenkstis

Ir2

Numatytieji tono lGZio taskai gali nesuteikti atpazystamo skirtumo
tarp ieSkomy objekty. Naudodami tono slenkscio nustatyma, galite
reguliuoti ieSkomy objekty pradZios / pabaigos taskus.

Tono slenkstio nustatymas leidzia perkelti taska, skiriantj
tikslines zonas.

ParkasLaukasPaplidimys  Tono  slenksCio  nustatymas
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Relikvija <

priklauso nuo
pasirinkto rezimo ir pasirinkto objekto tono
skaiciaus, o bet kokie atlikti pakeitimai turi
jtakos tik tuo programoje pasirinktam tiksliniam
tono numeriui.

Kai tony skai¢ius yra 1 tono slenksCio reguliuoti negalima.
Todél “tono slenkstio” nustatymas neveikia Auksas ir Relikvijos
programose.

Tono Slenksctio Reguliavimas

1. Vieng karta paspauskite jjungimo / nustatymy muygtuka.
Pasirinkite papildoma nustatyma naudodami deSinjj ir kairjj
mygtukus.

2. Ekrane pasirodys papildomy nustatymy virSutinis meniu. Vieng
karta paspauskite mygtuka aukstyn.

3. Naudodami deSinjjj ir kairjjj mygtukus pasirinkite tono slenkscio
nustatyma. Pasirinktas nustatymas bus rodomas jréemintas.
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4. Paspauskite mygtuka Aukstyn, kad pereitumete j tono slenkscio
nustatyma.

5. Ekrane bus rodomas pasirinktos zonos tono luZio taskas. ID
skalés kaireje pasirinkta zona bus rodoma skaitmeniniu budu.

E==p 400 00 09:20
Pasirinkta 7I/ ————@ /g& ).5’.’;
Objekto @1 n; 20 30 40 50 60 70 80 90 99 PaSIrInktos
zona (9 R zonos
objekto 1D
ﬂ n
Tono lazio . ‘ '
taskas,
skiriantis 1
ir 2 zonas
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6. Naudodami deSinjjj ir kairjjj mygtukus pasirinkite zona, kurios
tono pertrauka norite pakeisti.

7. Pasirinke zona, galite pakeisti tono |0Zio taska naudodami
mygtukus aukstyn ir Zemyn.

8. Kai procesas bus baigtas, vieng karta paspauskite greitujy
nustatymy mygtuka, kad grjiZtumete | papildomus nustatymus.
Norédami grjZti | pagrindinj ekrana, vieng karta paspauskite
jjlungimo / nustatymy mygtuka.

Numatytieji Slenkscio Tonai

Paieskos ||1Tonas || 2 Tony 3 Tony 4 Tony 6 Tony 99 Tony P-Tone Pitch
Programa
Z-1 Z-1 Z-1 Z-2 Z-1 Z-2 Z-3 Z-1 Z-2 Z-3 Z-4 Z-5 Z-1 Z-1

PARKAS = 20 20 55 20 35 75 20 35 55 75 89 20 20

LAUKAS = 21 21 55 21 35 75 21 35 55 75 89 21 21
PAPLUDIMYS = 20 20 55 20 35 75 20 35 55 75 89 20 20

RELIKVIJA = = = = = = = = = = - - - -

AUKSAS - - - - - - - - = = = = = =
TURINYS 36



3 zonos numatytasis
ID diapazonas: 36-55

Tono I0Zio taskas,
skiriantis 3 ir 4
zonas

3 zonos objekto ID
diapazonas: 36-60

TURINYS

Numatytas Tony Slenkstis 3 ir 4 Zonom
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Perkelus tono I0Zio taska nuo 55 iki 60
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Paspauskite vieng
karta
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Zona-4 Numatyta-
sis ID diapazonas:
56-75

Tono IGZio taskas,
skiriantis 4 ir 5
zonas

Zona-4 objekto ID
diapazonas: 61-75
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5. Foninio Slenkscio Lygis
Q Sis nustatymas padeda vartotojams lengviau atpaZinti
objektus ir lengviau girdeti silpny signaly i§ mazy
objekty, pvz. aukso grynuoliy, garsus.

Jjungus foninio slenkscio lygio nustatyma, The LEGEND 2 sukuria
garsa, kuris nuolat girdimas fone, ir Sis garsas vadinamas foniniu
slenksciu.

Foninio slenkstio lygio diapazonas yra nuo O iki 30.

Foninio slenksctio tono daZnj galima reguliuoti.

Park Field Beach

E
o
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Relikvijos programoje néra foninio slenkstio lygio nustatymo.

Foninio slenkstio lygio nustatymas turi jtakos tik
Siuo metu pasirinktai programai; vienoje programoje
atlikti pakeitimai neturi jtakos kitiems.

IC

Rel

Foninio Slenkstio Lygio Reguliavimas

1. Vieng karta paspauskite jjungimo / nustatymy mygtuka.
Pasirinkite papildomus nustatymus naudodami deSinjj ir Kairjjj
mygtukus.

2. Ekrane pasirodys papildomy nustatymu virSutinis meniu. Vieng
karta paspauskite mygtuka aukstyn.

3. Mygtukais DeSinysis ir Kairysis pasirinkite foninio slenkstio
lygio nustatyma. Pasirinktas nustatymas bus rodomas jremintas.

32 70 O 2 |7A AP @ © W
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4. Ekrane bus rodomas dabartinis  foninio slenkscio lygis.
Pasirinkite foninio slenks€io lygj naudodami mugtukus Aukstyn

ir Zemyn.

\Ll/
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5. Kai procesas bus baigtas, galite grjZti j nustatymus vieng karta
paspausdami greitujy nustatymy mygtuka. Noredami grjZti tiesiai
j pagrindinj ekrana, viena karta paspauskite jjungimo / nustatymy
mygtuka.

Atmesty Objekty Foninio Slenkscio Tonas

Parko, Lauko ir Paplidimio Programose
Foninio slenkstio garsas dings. nurodantis atmesto objekto
aptikima.

Foninio Slenkscio Tonas

Slopinimo Lygis \ /
/ Atmestas Objektas
Aukso Programoje

Kai The LEGEND 2 aptinka atmesta taikinj, foninis slenkstis toliau
girdimas fone.

Foninio Lenkscio Tonas

Slopinimo Lygis

/ Atmestas Objektas

TURINYS
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Numatuytieji Foninio Slenksc¢io Lygiai

PARKAS 0
LAUKAS 0
PAPLUDIMYS 0
RELIKVIJA =
AUKSAS 14

Foninis slenkstis lygis tiesiogiai veikia maZesniy ir gilesniy
objekty paiesky gylj. Jei slenkstis nustatytas per Zemas (0) gali
bati praleisti silpni maZesniy ar giliau esanciy objekty signalai.
Priesingai, jei slenkstis nustatytas per aukstas (30) prietaisas
bus triuk§mingesnis, slenkscio garsas bus garsus ir nebus atskirti
atsakai nuo objekto. Todel rekomenduojama jj sureguliuoti iki tokio
lygio, kad vis tiek girdetumete nedidelius garso pokycius, kuriuos
sukelia objektas.

Auksto Slenkstio Garsus signalas

Lygis (30)

Tylus signalas

TriukSmas TriukSmas

Optimalus Foninio
Slenkstio Lygis

Garsus signalas

Tylus signalas

TriukSmas

TriukSmas

Foninio
Slenkstio L

Zemas Foninio Garsus signalas

Slenkscio Lygis (0)
Tylus signalas

Foninio
Slenks¢io
Lygis

Triuk8mas Triuk§mas



6. Foninio Slenkscio DazZnis

7. Garso Stiprinimas

M Sis nustatymas naudojamas foninio garso dazniui
reguliuoti. Jis sidlo labai platy dazniy diapazona. Foninio
slenkstio dazniy diapazonas yra nuo 1 iki 30.

Parkas Laukas Papladimys

P|F[B]
HEE

Relikvija

Foninio lenksCio daznis turi jtakos tik Siuo metu
pasirinktai programai; vienoje programoje atlikti
pakeitimai neturi jtakos kitiems.

Relikvijos programoje néra foninio slenkscio daznio nustatymo.

Foninio Slenkstio DaZnio Reguliavimas

1. Viena karta paspauskite jjungimo / nustatymy muygtuka.
Pasirinkite papildoma nustatyma naudodami deSinjjj ir Kkairjjj
mygtukus.

2. Ekrane pasirodys papildomy nustatymuy virSutinis meniu. Vieng
karta paspauskite mygtuka aukstyn.

3. DeSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite foninio slenkscio
daZnio nustatyma. Pasirinktas nustatymas bus rodomas jréemintas.

D200 Qi Jle A (AR @ O W
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4. Ekrane bus rodoma dabartiné foninio slenkscio daZnio verté.
Pa§irinkite foninio slenkscio daznj naudodami mygtukus Aukstyn
ir Zemyn.

5. Kai procesas bus baigtas, galite grjzti j nustatymus vieng karta
paspausdami greityju nustatymu mygtuka. Noredami grjZti tiesiai
j pagrindinj ekrana, vieng karta paspauskite jungimo / nustatymuy
mygtuka.

Numatytieji Foninio Slenks¢io Dazniai

PaieSkos Programa Foninio Slenkscio Daznis
PARKAS 10
LAUKAS 10
PAPLUDIMYS 10
RELIKVIJA =
AUKSAS 13

Aukstas Foninio
Slenkscio Daznis

| I

Zemas Foninio
Slenkscio DazZnis
ﬂ ||| Vidutinis Foninio Slenkscio DaZnis
1

TURINYS

. | The LEGEND 2 suteikia naudotojams garso stiprumo
-Q) reguliavimo galimybe, leidziantj pagarsinti ar patylinti
signalus nuo smulkiy ar giliai esanciy objekty. Naudodami
garso stiprinimo nustatyma, naudotojai gali pasirinkti jiems
tinkamiausia garsinio atsakymo j aptikta objekta modelj.

Si funkcija leidZia padidinti arba sumazinti silpnai girdimy signaly
garsuma.

Parkas Laukas Papladimys
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Relikvija

Garso stiprinimo nustatymas turi jtakos tik Siuo
metu pasirinktai programai; vienoje programoje
atlikti pakeitimai neturi jtakos kitiems.

Garso stiprinima galima nustatyti nuo 1 iki 6.

ISVARBU! Garso stiprinimas NEPADIDINA gulio.

Garso Stiprinimo Reguliavimas

1. Viena kartg paspauskite jjungimo / nustatymy mygtuka,
tada deSiniuoju ir kairiuoju muygtukais pasirinkite papildomus
nustatymus.

2. Ekrane pasirodys papildomuy nustatymu virSutinis meniu. Viena
kartg paspauskite mygtuka aukstyn.

3. Desiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite garso stiprinimo
nustatyma. Pasirinktas nustatymas bus paryskintas remeliu.

J:2 00 [0 B2 AR AR 19D W
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4. Ekrane bus rodoma dabartiné garso stiprinimo reikSme.

Naudokite muygtukus aukstyn ir Zemyn, kad pasirinktuméte
norima verte.

5. Kai operacija bus baigta, galite grjzti | nustatymus viena karta
paspausdami greityjy nustatymy mygtuka. Noredami grjZti tiesiai
j pagrindinj ekrang, viena karta paspauskite jjungimo / nustatymy
mygtuka.

Numatytieji Garso Stiprinimo Nustatymai

Paieskos Programa Garso Stiprinimas
PARKAS 1
LAUKAS 1

PAPLUDIMYS 5
RELIKVIA 3
AUKSAS 1




8. Laikrodis ir Naudojimo Trukme

3]

LaikrodZio Nustatymas

1. Vieng karta paspauskite jjungimo / nustatymy mygtuka,
tada deSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite papildomus
nustatymus.

The LEGEND 2 turi jmontuota laikrodj, esantj deSiniajame
virSutiniame ekrano kampe.

2. Ekrane pasirodys papildomy nustatymy virSutinis meniu. Viena
karta paspauskite mygtuka aukstyn.

3.Desiniuoju ir Kkairiuoju mygtukais pasirinkite laikrodZio
nustatyma. Pasirinktas nustatymas bus paryskintas remeliu.

e e 0 Iz A 25 @D
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4. Vieng karta paspauskite mygtuka AukStyn ant pasirinkto
nustatymo. Tai leis jums nustatyti laika The LEGEND 2 jrenginyje.

5. VirSutiniame deSiniajame kampe pamatysite skaicius ir maza
linija po jais. Linija bus po laikrodzio skyriumi. Naudodami aukstyn
ir Zemyn muygtukus, pirmiausia pasirinkite 24 valandy arba 12
valandy laikrodZio parinktis (jei pasirinktas 12 valandy laikrodis,
pasirodys raidée A AM arba raide P PM).

===h 400 00 2 02:03P
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6. Tada deSinén ir kairén mygtukais pasirinkite valanda ir minutes
ir nustatykite laikg naudodami mygtukus aukstyn ir Zemyn.

7. Kai procesas bus baigtas, viena karta paspauskite greityjuy
nustatymy mygtuka, kad griZtumeéte | papildomus nustatymus.
Norédami grjZti tiesiai j pagrindinj ekrana, vieng karta paspauskite
jlungimo / nustatymy mygtuka.

Kad The LEGEND 2 naudotojams buty suteikta unikali patirtis,

jrenginys jraSo bendra veikimo laika nuo pirmojo jjungimo momento
ir dalijasi Sia informacija su vartotoju.

TURINYS

40

SuZinokite Naudojimo Laikotarpj
1. Viena karta paspauskite jjungimo / nustatymy mygtuka tada
deSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite papildomus nustatymus.

2. Ekrane pasirodys papildomy nustatymy virSutinis meniu. Vieng
karta paspauskite mygtuka aukstyn.

3.Desiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite laikrodzZio nustatyma.
Pasirinktas nustatymas bus paryskintas rémeliu.

4. Pasirinke laiko nustatyma, paspauskite ir palaikykite mygtuka
Pinpoint & Accept/Reject (PINPOINT FUNKCIJA nustatyti ir priimti/
atmesti). Kol laikysite jj, naudojimo laikas bus rodomas virSutiniame
deSiniajame ekrano kampe. Naudojimo laiko ekrane laukai, rodomi kaip
YY-MM-DD-HH, nurodo bendra jrenginio veikimo laikg atitinkamai
metais, menesiais, dienomis ir valandomis.

02.05.25.0¢2

5. Kai procesas bus baigtas, vieng karta paspauskite greitujy
nustatymy mygtuka, kad griztuméte | nustatymus. Norédami
grjZti tiesiai | pagrindinj ekrang, vieng kartg paspauskite jungimo /
nustatymy mygtuka.

9. FerroCheck™ / Mineralizacijos Parinktis

Parkas Laukas Papladimys
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Relikvija <

Sis nustatymas leidZia pagrindiniame ekrane esantioms
FerroCheck™ juostoms taip pat padeti kaip mineralizacijos
indikatorius.

Sis nustatymas yra bendras visose programose;
pakeitimai jsigalios visose programose.

Sio nustatymo pakeitimai saugomi jrenginio atmintyje, o kai
jrenginys iSjungiamas ir jjungiamas, jis pradedamas nuo paskutinio
pasirinkto nustatymo.

Peréjimas i§ FerroCheck™ indikatoriaus j Mineralizacijos Indikatoriy
1Vieng kartg paspauskite jjungimo / nustatymu muygtuka,
tada deSiniuoju ir kairiuoju muygtukais pasirinkite papildomus
nustatymus.

2. Ekrane pasirodys papildomy nustatymy virSutinis meniu. Vieng
kartg paspauskite mygtuka aukstyn.

3. DeSiniuoju ir kairiuoju muygtukais pasirinkite FerroCheck™
/ Mineralizacijos nustatyma. Pasirinktas nustatymas bus

paryskintas remeliu.
alb ol N

J3:2 e [0 Jl2
) 12 Wx 5 v % 2 ¥ i |

=lef=

4. Ekrane bus rodoma dabartiné indikatoriaus verté. Mygtukais
aukstyn ir Zemyn pasirinkite norima indikatoriy. ReikSme O reiskia,
kad pagrindiniame ekrane rodomas mineralizacijos indikatorius, o
reikSmeé 1reiSkia, kad pagrindiniame ekrane rodomas FerroCheck™
indikatorius.

5. Kai procesas bus baigtas, vieng karta paspauskite greityju
nustatymy muygtuka, kad grjiZtumeéte | nustatymus. Noredami
grjzti tiesiai j pagrindinj ekrana, vieng kartg paspauskite jjungimo
/ nustatymuy muygtuka.



ISPEJAMIEJI PRANESIMAI

|renginys iSsijungs netrukus po to, kai ekrane pasirodys vienas i$
toliau pateikty pranesimuy:

Patikrinkite Rite (CC)

Tai rodo, paieSkos rités signalas nepasiekia valdymo
bloko. PaieSkos rités jungtis gali bati atsilaisvinusi
arba atjungta. Jei turite kita detektoriy su tokia pacia
rites jungtimi, jsitikinkite, kad per klaidg neprijungéte
netinkamos rités. Jei né vieno i§ aukSciau iSvardyty
dalyky neéra, paiesSkos rité arba jos kabelis gali turéti
defekta. Jei problema iSlieka keiCiant paieskos rite, gali
bati gedimas rités grandingje vakldymo bloke.

L
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ISsikroves Akumuliatorius (Lo)
Kai akumuliatorius iSsikrauna, ekrane
pranesimas ‘Lo” ir jrenginys iSsijungia.

pasirodo

Lo
Sistemos Klaida (SE)
Vel jjunkite jrenginj jei jrenginys iSsijungia po $io
jspéjimo. Jei problema iSlieka, i$ naujo jjunkite jrenginj
paspausdami ir 30 sekundZiy palaikydami jungimo /
nustatymy mygtuka. Jei problema iSlieka, kreipkites j

techninio aptarnavimo centra.
GAMYKLINIY NUSTATYMUY ATSTATYMAS

Norédami atkurti The LEGEND 2 gamuklinius nustatymus,
paspauskite ir palaikykite mygtuka Pinpoint & Accept/Reject ir
jlungimo / nustatymy mygtuka, kol jrenginys iSsijungs. Ekrane
pasirodys raidés “Fd” (gamuykliniai nustatymai). Norédami atstatyti
gamyklinius nustatymus, laikykite nuspaude mygtukus, Kol
ekrane pasirodys raides ‘Ld" (maZdaug 3 sekundes). Kai rodoma
‘Ld", atleiskite mygtuka Pinpoint & Accept/Reject ir jjungimo
/ nustatymy mygtuka. Jrenginys bus paleistas i$ naujo ir grjs |
gamyklinius numatytuosius nustatymus.

Paspauskite ir palaikykite

@
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SVARBU! Jei mygtukas ‘Pinpoint & Accept/Eject” atleidZiamas,
o ekrane rodomos raidés ‘Fd’, jrenginys jsijungs negrjzdamas j
gamuyklinius nustatymus.

TURINYS
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PROGRAMINES JRANGOS ATNAUJINIMAS

The LEGEND 2 turi programinés jrangos atnaujinimo galimybe.
Visi programinés jrangos atnaujinimai, atlikti po jrenginio iSleidimo
j rinka, bus paskelbti gaminio tinklalapyje kartu su atnaujinimo
instrukcijomis.

Sistemos Versijos Informacija:

The LEGEND 2 programinés jrangos versija bus rodoma
virSutiniame deSiniajame kampe kiekvieng karta, kai jungsite
detektoriy.

AUSINES

The LEGEND 2 yra su Bluetooth® belaidemis ausinémis. Bluetooth®
ausinés NERA atsparios vandeniui ir neturety badti naudojamos
vandenuyje.

Belaidis rysSys veiks tol, kol jrenginio valdymo blokas nebus
panardinta j vandenj Kitaip tariant, belaides ausines galite
naudoti ieSkodami braidant vandenyje. kol pultas nepanardintas
po vandeniu. Atminkite, kad belaidés ausines neturi liestis su
vandeniu.

Jeivaldymo blokas panardintas po vandeniu, belaidis rysys neveiks.
Tokiu atveju turite jsigyti musy pasirenkamas vandeniui atsparias
‘Nokta" ausines, skirtas naudoti sausumoje ir po vandeniu. Jei j
vandenj nardinsite tik pulta, bet ne ausines, taip pat galite jsigyti
masy ‘Nokta” ausines su vandeniui atsparia jungtimi.

Tik sausumos naudojimui, taip pat galite jsigyti mdsy pasirenkama
ausiniy adapterj, jei norite naudoti The LEGEND 2 su savo
laidinémis ausinémis.



TECHNINES SPECIFIKACLJOS

Veikimo DaZniai - Multi (3), 4 kHz, 10 kHz, 15 kHz, 20 kHz, 40 kHz

Garso Dazniai 100 Hz - 1200 Hz reguliuojami

PaieSkos Programos - 5 (Parkas / Laukas / Papludimys / Relikvija / Auksas)
Pasirinktiniai Vartotojy Profiliai 15

Garso Tonai 99

Tono Garsumas - Taip

Tono Slenkstis - Taip

Tono Daznis - Taip

Reguliuojamas Foninis Slenkstis : Taip

Notch Filtras : Taip

Grunto Slopintuvas : Taip

Grunto Balansas : Automatinis / Rankinis / Sekimas

Pinpoint Funkcija : Taip

ID in Pinpoint - Taip

DaZnio Poslinkis - Taip

Triuk8mo Slopinimas - Taip

Vibracija : Taip

Jautrumo Nustatymas - 30 lygiy

Objekto ID :1-99

Paieskos Rités - Vandeniui atspari DD paieskos rité su apsauga - LD21(8" = 55"/ 21 cm x 14 cm)

Vandeniui atspari DD paieskos rité su apsauga - LD28 (11" / 28 cm) Vandeniui atspari DD paieSkos rité su apsauga - LD28 (11" / 28 cm)

Ekranas - LCD

Foninis ApSvietimas - Taip

Klaviaturos ApSvietimas - Taip

LED Zibintuvelis - Taip

Svoris :12 kg, jskaitant paieSkos rite
llgis : 63 cm - 145 cm reguliuojamas
Akumuliatorius - 6700 mAh licio jony

Garantija - 3 metai

Bluetooth® Zenklas ir logotipai yra registruotieji prekiy Zenklai, priklausantys Bluetooth® SIG, Inc.
Qualcomm® aptX'™ yra Qualcomm Technologies, Inc. produktas.

Nokta Detectors pasilieka teise keisti dizaina, specifikacijas ar priedus be jspéjimo ir be jokiy jsipareigojimy ar atsakomybés.

TURINYS 42



REKOMENDUOJAMI PRIEDAI

Vandeniui atspari DD paieskos rité su apsauga —
LD38 (15" X 12" / 38 cm X 30 cm)

&

Vandeniui atspari DD paie$kos rité su apsauga — LD22 (9" / 22 cm)

=S

Vartotojams Europos Sajungoje: NeiSmeskite —Sios
jrangos su bendromis buitinemis atliekomis. Perbrauktos
SiukSliadéZzes simbolis ant S$ios jrangos rodo, kad
Sio jrenginio negalima iSmesti | bendras buitines
atliekas, o perdirbti laikantis vietos valdZios taisykliy ir
aplinkosaugos reikalavimy.

TURINYS
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Kaulinés Ausinés

ISorinis Vandeniui Atsparus Akumuliatorius

1509001
Registered

Quality
Management

FCC PAREISKIMAS

Sis jrenginys atitinka FCC taisykliy 15 dalj Veikimui taikomos $ios dvi
salygos: (1) Sis jrenginys negali sukelti kenksmingy trukdziy ir (2) Sis
jrenginys turi priimti bet kokius gautus trikdZius, jskaitant trikdZius, kurie
gali sukelti nepageidaujama veikima.









Naoakto

DETECTION TECHNOLOGIES

www.noktadetectors.com
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