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PRIES NAUDODAMI PRIETAISA -
ATIDZIAI PERSKAITYKITE

TESINIS REGULIAVIMAS
» Naudodamiesi detektoriumi laikykites Jusy Salyje galiojanciy
jstatymy liecianciy paieSkos hobj. Nesinaudokite metalo
detektoriumi archeologiniuose objektuose. Nesinaudokite metalo
detektoriumi vietose, kuriose gali bati sprogmeny. Suradus
objekta, kuris gali turéeti kultGrine ar istorine verte - visada
praneskite atitinkamoms tarnyboms jstatymy nustatyta tvarka.

DEMESIO
» The LEGEND - modernus elektroninis prietaisas. Nesurinkinekite
ir nenaudokite prietaiso neperskaite naudotojo vadovo.

» Nenaudokite prietaiso ir nelaikykite jo nenaudojamo labai
Zemoje ar aukstoje temperatdroje. (Laikymo temperatdra: nuo
-20°Cikie0°C/-nuo4°Fiki140°F)

» Prietaisas apsaugotas nuo vandens (IP68) iki 5 metry / 16 pédy
gylio (i$skyrus belaides Bluetoothe ausines!).

» Po prietaiso naudojimo suriame vandenyje, atkreipkite demes;j
Zemiau pateiktus punktus:

1. Nuplaukite valdymo bloka, rema ir rite vandeniu i§ Ciaupo ir
jsitikinkite, kad jungtyse neliko straus vandens.

2. Valymui ir (arba) jokiems kitiems tikslams nenaudokite jokiy
chemikalu.

3. Minkstu, Svelniu skuduréliu nusluostykite ekrana ir ieSkiklio rema.

» Paiesky metu saugokite detektoriy nuo smuagiy. Norédami
siysti ar gabenti prietaisa, atsargiai jdékite jj j originalia déZe ir
apvyniokite ja smigiams atsparia medZiaga.

» The LEGEND metalo detektoriy ardyti ir taisuti gali tik ,Nokta"
jgalioti aptarnavimo centrai. Savarankiskai iSmontavimus / iSardzius
metalo detektoriaus valdymo korpusa del bet kokiy nors priezasciy
- nutrauksite garantija.

SVARBU!
» Nenaudokite prietaiso patalpose. Prietaisas gali nuolat skleisti
klaidingus signalus patalpose, kur yra daug metaly. Naudokite
prietaisa lauke, toliau nuo galimy elektromagnetiniy trukdziy.

» Venkite, kad kitas detektorius ar elektromagnetinis jtaisas baty
artiau nei 10 metry arba 30 pedy nuo jrenginio.

» Naudodamiesi prietaisu, nenesSkite jokiy metaliniy daikty.
Vaiks¢iodami laikykite detektoriaus rite atokiau nuo baty.
Prietaisas gali aptikti metalus, esancius ant jasy ar jasy baty
viduje, kaip paieSkos objektus.

Europos Sajungos vartotojams: neiSmeskite Sios jrangos kartu su buitinemis
atliekomis. Ant Sios jrangos perbrauktas Siuksliadézés simbolis rodo, kad Sis
jrenginys neturéty bati iSmestas kartu su buitinémis atliekomis, o perdirbamas
laikantis vietos valdZios taisykliy ir aplinkos apsaugos reikalavimy.
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SURINKIMAS

(1) Jdéje tarpines ant apatinio remo, apatinj réma jdékite j jo vieta
ant paieSkos rites. UZfiksuokite priverzdami varztg ir verZle.
NeperverZkite.

(2) Norédami sujungti vidurinj réema su virsutiniu ir apatiniu rémais,
atidarykite svirties sklascius ir sujunkite remus. Pritaike prietaiso
ilgi prie jusy 4gio, paspauskite sklascius, kad uZfiksuotumete
remus.

(3) Apvuniokite paieskos rités laidag ant réemo, per daug
nejtempdami. Tada prijunkite jungtj prie paieskos rités lizdo,
esancio valdymo bloko nugareéléje, ir pritvirtinkite priverzdami
verZle. PriverZzdami galite iSgirsti spragteléjimus, rodancius, kad
jungtis pritvirtinta.

(4) Jei norite sureguliuoti porankj, pirmiausia atsukite varzZtus. Po
to, slinkite porankj aukstyn ar Zemyn iki reikiamo lygio. iSlyginkite
skylutes ir pritvirtinkite porankj, priverzdami varztus. Prie tuscios
skyles galite pritvirtinti atsarginj varzta, jei nenorite jo pamesti.

(5) |dekite porankio dirzel, kaip parodyta paveiksléelyje,
sureguliuokite jj pagal savo rankos dydj ir priverzkite.
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IVADINE DALIS

L=G=N

1. LCD ekranas

2. Jjungimo ir nustatymy mygtukas

Noredami jjungti palaikykite mygtuka paspaude mazdaug 1 sek. Jeiti
ir iSeiti iI§ nustatymy §j mygtuka spustelékite trumpai. Noredami
iSjungti detektoriy, nuspaude mygtuka laikykite kol iSsijungs.

Pastaba: nustatymuose ilgai paspaudus mugtuka jrenginys
neissijungs.

3. Pinpoint ir patvirtinimo/atmetimo mygtukas

Naudojamas radinio tiksliai vietai nusistatyti, kai esate
pagrindiniame ekrane. Sis mygtukas turi keleta funkciju, susijusiy
su diskriminacija ir kitais nustatymais, kurios iSsamiai bus
paaiskintos atitinkamuose Sio naudotojo vadovo skyriuose.

4. DaZnio mygtukas

LeidZia pasirinkti tarp Multi ir pavieniy daZniy.

5. Diskriminacijos mygtukas

LeidZia narSyti tarp The LEGEND sidlomy diskriminacijos modeliy.
6. Kairysis ir deSinysis mygtukai

Pagrindiniame ekrane jie naudojami pasirinkti paieSkos
programoms, 0 nustatymuy meniu — narsyti po nustatymus.

7. + ir - mygtukai

Pagrindiniame ekrane jie naudojami jautrumui padidinti arba
sumazinti, o nustatymy meniu — parametro reikSmei keisti.

8. Grunto balanso mygtukas
Su The LEGEND galimi 3 skirtingi badai grunto balansui nustatyti.
Daugiau informacijos 12psl.

9. Garsiakalbis
10. LED prozektorius
11. Paieskos rités jungtis

12. Laidiniy ausiniy ir jkrovimo laido lizdas
SVARBU! Kai jungtis nenaudojama, laikykite ja uzdaryta dangteliu!
Isitikinkite, kad uZsukote taisyklingail
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EKRANAS

1 Informaciné juosta 8 Gulio indikatorius

2 Laikrodis ir darbo valandy skaitiklis 9 Naudotojo profilio iSsaugojimas ir iStrynimas
3 Paieskos programos 10 FerroCheck™ indikatorius

4 Objekty ID skalé ir "iSjungti” objekty ID (Notched out) 11 Pinpoint

5 Pasirinktas daznis 12 Nustatymai

6 Jautrumo indikatorius 13. Sub-nustatymai

7 Objekto ID

50 60
I||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I

@8

Hﬂ

& i, & ammul@
& @ E o

12 ) 5 & 26 \"' \@\E




AKUMULIATORIUS

The LEGEND turi vidine 5050 mAh li¢io polimery baterija.

Akumuliatoriaus veikimo laikas 8-20 valandy. Veikimo laikas
priklauso nuo naudojamo daZznio, garsiakalbio / laidiniy / belaidziy
ausiniy naudojimo, ekrano apSvietimo, LED Zibintuveélio ir kt.

Krovimas
Prie§ pirmajj naudojima The LEGEND jkraukite. Jkrovimas uZtruks
maZdaug 3-4 valandas.

Norédami jkrauti akumuliatoriy, vieng i$ laido galy jstatykite |
laidiniy ausiniy / jkroviklio jvesties lizda, o kitg - kroviklj.

Detektoriui jkrauti galite naudoti jprasta, 5 V 2A (maZiausiai) USB
maitinimo adapterj/kroviklj.

VANDENIUI ATSPARUS ATSARGINIS AKUMULIATORIUS

Sis akumuliatorius, jtrauktas tik j ,The LEGEND Pro Pack’
komplektacija ir parduodamas atskirai, gali buti naudojamas, kaip
atsarginis, kai vidiné baterija tuscia.

Galite lengvai pritvirtinti atsarginj akumuliatoriy, kaip parodyta
paveikslelyje.

Kai naudojate atsarginj akumuliatoriy, prie prietaiso negalesite
prijungti laidiniy ausiniy.

Atsarginj akumuliatoriy galite lengvai jkrauti naudodami pridedama
jkroviklj.

0/\
N\

|spéjimas! ISeme baterijg i$ jos korpuso. nenaudokite detektoriaus
lyjant ar vandenuje. Jei norite prietaisa naudoti po vandeniu,
nepamirskite nuimti akumuliatoriaus korpusa.

Darbas su iSorine baterija (Powerbank)

Prietaiso akumuliatoriy galite jkrauti naudodami papildoma kroviklj
(powerbank). Norédami tai padaryti, tiesiog jkiskite vieng i$ kabelio,
pridedamo prie jkroviklio, galy j laidiniy ausiniy / jkroviklio jvesties
lizda, o kita - j papildoma krovikli Atminkite, kad prie detektoriaus
pritvirtine laidines ausines papildomo kroviklio (powerbank) prijungti
negalésite.

SVARBU! NENAUDOKITE detektoriaus vandenyje, kai jis prijungtas
prie "powerbanko".

MaZas akumuliatoriaus jkrovimo lygis

Akumuliatoriaus piktograma ekrane rodo baterijos blsena. Kai
jkrova sumazeéja, sumazeja ir juosty akumuliatoriaus piktogramoje.
Kuomet akumuliatorius yra visiSkai iSsikroves atsiras ekrane

uZrasas "Lo" ir prietaisas iSsijungs.
Nelaikykite palikto prietaiso Zemoje temperatdroje (pavyzdziui,

|spéjimas!
automobilio bagaZineje).

Nejkraukite akumuliatoriaus, kai temperatura yra aukStesné nei
35° C (95 ° F) arba Zemesne nei 0 ° C (32 ° F).

The LEGEND akumuliatorius gali bati pakeistas tik gamintojo
autorizuotuose serviso centruose.



TAISYKLINGA PAIESKA
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‘) L Reémo ilgis teisingas

-

Rémo ilgis neteisingas

Labai svarbu teisingai sureguliuoti detektoriaus Sureguliuokite detektoriaus remo ilgj taip, kad
remo ilgj pagal savo Ugj, kad galetumeéte ieskoti stovetumete vertikalioje padétyje, jusy ranka
be diskomforto ir nuovargio. baty atsipalaidavusi, o paieskos rité bty

mazdaug 5 cm (~ 2 ") vir§ Zemes pavirSiaus.

TEISINGAS RITES MOSTAS

Neteisingas rités kampas Neteisingas rités kampas Teisingas rités kampas
Neteisingas paieSkos mostas Teisingas paieSkos mostas
Norint gauti tikslius rezultatus, svarbu Paiegkos rité grunto pavirSiui turi bati
iSlaikyti paieskos rite lygiagrecia grunto lugiagreti visos paieskos metu.
pavirsiui.



GREITAS STARTAS

1. Surinkite prietaisa pagal instrukcijas pateiktas 1 puslapyje.

2. Paspauskite ir sekunde palaikykite jjung./iSjung. ir nustatymy
muygtuka, kad jjungtumeéte detektoriy. Ekrane pasirodys jkelimo
pranedimas ,Ld", o virSutiniame deSiniajame kampe bus rodoma

programines jrangos versija.

Nokta

3. Kai detektorius bus jjungtas, jis jsijungs PARK programoje ir
multi daZnio reZime. Galite keisti programa ir daZnius pagal
grunto salygas. Daugiau informacijos apie paieSkos programas ir

daZnius rasite Siame vadove.

Nokta

4. Jei reikia, galite padidinti jautruma. Didesnis jautrumas suteiks
jums daugiau gylio. Taciau jei aplinka ar gruntas sukelia didelj
triukSma jrenginyje, jautruma teks sumazinti.

Nokta

5. Dabar galite pradeéti paieskas!
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BENDRIEJI IR PROGRAMUY TYMAI

Tam tikri nustatymai yra bendri visoms programoms; Siu
nustatymy pakeitimai jsigalios visose programose.

Dauguma nustatymy yra pagrjsti rezimu ir turi jtakos tik Siuo
metu pasirinktai programai; pakeitimai atlikti vienoje programoje,
neturi jtakos Kitai.

Bendrieji nustatymai ir visose programose keitiami nustatymai
visame vadove pazymeéti taip:

Park

P[F
B|G

Goldfield

L[/
f.’ Jautrumas

‘)) Garsumas

N Q ’ v .
-O- Ekrano ap$vietimas
4 ' )

Field

Bendrieji nustatymai

Beach

l;’;'_l Vibracija

=
iy
[

- Nustatymai pasirinktoje
& .
L EE programoje

Goldfield

Individualizuotas diskriminacijos modelis

—‘ Grunto Balansas
e
DaZnis

- - S
||I<_ DaZnio pastumimas

f'/) Reakcijos greitis

kamsteliy atmentimas / Grunto slopinimas

('/ GeleZies filtras / Stabilumas / Buteliy
Z %:%

Garso stiprinimas

x

1
2  Tony skaitius
ns !
n‘) Tono garsumas
n ||| Tono daZnis
- T 10z
ﬂ‘_ ony laZis

NA' Slenkstio garso lygis

I
N7

Slenksctio daznis
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PAIESKOS PROGRAMOS

The LEGEND turi 4 paieSkos programas, kurios skirtos
skirtingiems gruntams ir objektams.

NarSymas per paieSkos programas

Naudodami rodykliy ,Desine" ir ,Kairé" mygtukus, galite lengvai
narSyti po paieSkos programas. Pasirinkta programa bus
paryskinta juodai.

000,

& = & N

/
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.. PARK
L ﬁ’ Sukurta monety ir juvelyrikos paieSkai, parkuose,
(‘ kur daug metalo Siuksliy (aliuminio folijos, buteliy

kamsteliy ir kt).

Si programa optimaliausia vidutinems ir dideléems monetoms ir
juvelyrikai. Numatytoji diskriminacija nustatyta atmesti objekty

ID nuo 1iki 11 imtinai, kad bdty pasalinta gelezis ir aliuminio folija.

'- 1 10 20 30 40 50 60
(I b

Atmesti objekty
ID 1-11

Aliuminio folija paprastai sukuria 11 objekto ID skaiciy. Taciau
priklausomai nuo formos, ID gali siekti iki 20.

Sioje programoje galima naudoti pavienius daZnius arba Multi
daznius. Atsizvelgdami j objekto tipa. galite pasirinkti norima
daznj. Multi daznis parko programoje leis pasiekti maksimaly gyl
ir metaly atskyrima. Galimas nedidelis garsas nuo grunto.

Parkas programoje pagal numatytuosius nustatymus nustatytas
5 atkdrimo greitis ir 2 tonai. Jei reikia, galite rankiniu budu pakeisti
atkdrimo greitj ir tony skaiciy.

JFerroCheck™" indikatorius ekrane rodo objekto juodyjy ir
spalvotujy metaly santykj, jis atlieka svarby vaidmenj identifikuojant
metalo SiukSles. Todel, kai objektas aptinkamas PARK programoje,
be objekto ID, reikia stebéti FerroCheck™ indikatoriu.

. LAUKAS
@ Si programa rekomenduojama monety ir relikvijy

s==————| paieskai ganyklose, arimuose ir laukuose.

Laukuose gali bati juoduju metaly Siuksliy ir kamsteliu. Kad tarp
Siy Siuksliy baty lengviau aptikti monetas ir relikvijas, nustatyta
numatytoji diskriminacija atmesti objekty ID nuo 1iki 11 imtinai.

1 10 20 30 40 50 60
(I b amm

Atmesti objekty
ID 1-1

Sioje programoje galima naudoti pavienius daZnius arba Multi
daZnius. Atsizvelgdami j objekto tipa, galite pasirinkti norima daznj.
LAUKAS programoje Multi daznis leis pasiekti maksimaly gylj ir
metaly atskyrima. LAUKAS programoje nustatytas 5 reakcijos
greitis ir 2 tonai.

=

11-15 ID skiriamoji geba skiriasi PARKAS ir LAUKAS
programose. Galite gauti skirtinga objekto ID skirtingose
programose, kurie patenka j Sj objektu ID diapazona.

Parkas ir laukas programos sitlo 3 skirtingus Multi rezimus:
Multi=1 (M1), Multi-2 (M2) ir Multi-3 (M3). ISsamesnés informacijos
ieSkokite skyriuje ,Daznis” 9 puslapuje.

Parkas ir Laukas programose vykdomi skirtingi algoritmai.
Siukslingose vietose pirmenybe turéty bti teikiama M3 Multi
dazniui. Kai taikinys yra po zeme, abiejuose programose ID bus
toks pat. Taciau jei taikinys yra Salia Siuksliy, pvz, aliuminio
folijos, .M3" parkavimo rezimu sugeneruos tikslesnj objekto ID.

= PLIAZAS
ﬁ Si programai pritaikyta naudoti ant sauso arba
———| S$lapio paplddimio smélio, taip pat povandeniniam

naudojimui iki 5 m. (16 pedu).

Druska, paprastai esanti papladimio smelyje ir jaroje, daro smelj ir
vanden; labai laidZius, sukuriancius triukSma ir klaidingus signalus.
Vieno daznio naudojimas tokioje aplinkoje gali sumazinti paiesSky
galimybes. Multi dazniy naudojimas gali sumaZzinti klaidingy signalu
triukSma ir uztikrinti maksimaly nasuma tokioje aplinkoje.

Del $iy priezastiy pavieniy dazniy negalima naudoti PLIAZAS
programoje. Kai pasirenkamas paplddimio reZimas, detektorius
automatiskai persijungia j Multi daZniy reZzima ir negalima pasirinkti
pavieniy dazniu. Tik Siuo rezimu Multi daZnis turi 2 parinktis: Slapias
smelis/povandeninis (MW) arba sausas smelis su labai mazu
druskingumu (MD). Kiekviena karta paspaudus daZnio muygtuka
BEACH programoje, nar8ysite tarp $iy 2 parinkciy.

Jei smelis, kuriame ieSkote, yra sausas, bet turi didelj druskinguma,
turetumete naudoti parinktj MW. Noredami nustatyti druskingumo
lygj, pakilnokite paieskos rite virs smélio (aukstyn zemyn - grunto
balansas), kai dirbama "visi metalai" diskriminacijos modelyje (Zr.
Diskriminavimo modelius) patikrinkite smélio ID. Jei ID yra didesnis
nei 2. turétumete pasirinkti MW, o ne MD.

Grunto balansas ir ID stabilumas bus optimaliai pritaikyti
skirtingoms salygoms ir skirsis pagal kiekvieng parinktj. Slapiame
papludimio smelyje MW Multi daznis generuos tikslius ID, bet
jei perjungsite j MD, ID gali bati klaidinantys. PanaSiai sausame
smelyje su mazu druskingumu galite grunto balanso déka
priderinti detektoriy MD parinkciai, bet jei perjungsite j MW, gali
nepavykti atlikti grunto balanso.

Pagal numatytuosius nustatymus papladimio rezimas nustatytas
j 6 atkarimo greitj ir 2 tonus.

Black Sand (Juodasis smélis)

Kai kurie papladimiai yra padengti juodu smeliu, kuriame yra
nataralios geleZies. Dél Siy tipy papltdimiy metalo aptikimas beveik
nejmanomas. Papltdimio rezimas automatiskai aptinka juoda smeélj
ir informacijos skilties ekrano virSuje rodo jspejamaja piktograma.

A 09:20
.... 0 5./ \N\ 1y
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Kai Si piktograma iSnyksta, prietaisas vel veiks jprastu budu.

SVARBU! Po paieskos vandenuyje, garsiakalbis gali bdti
prisipildes vandens, o detektoriaus garsas nuslopes. Tai
normalu. Tokiu atveju lengvai pakratykite, kad vanduo
pasiSalinty i$ garsiakalbio vidaus, ir garsas atsistatys.
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GOLDFIELD
N1y Si programa skirta aukso grynuoliy paieskai
P .-"’ smarkiai mineralizuotame grunte.

Skirtingai nuo kity programu, i turi slenkscio (treshhold) tona, kuris
nuolat girdimas fone. SkleidZziamo garsinio signalo, kai aptinkamas
objektas, garsumas kinta proporcingai objekto signalo stiprumui.
Goldfield programa idealiai tinka paieSkai negiliai esantiems
maZziems aukso grynuoliams, taip pat giliau esantiems didesniems
grynuoliams mineralizuotame grunte.

Sioje programoje galite naudoti tik aukstesnius pavienius daznius
(20 kHz ir 40 kHz) ir Multi daZznj. Labai mineralizuotame grunte
detektoriai gauna daug klaidingy signaly. Be to, tokio tipo grunte daug
mineralizuoty uolieny, paprastai vadinamy karStais akmenimis. Todél
Multi daZnis Sioje programoje sillo sklandZia paieSka, sumaZzindamas
Siy mineralizuoty uolieny ir grunto poveikj.

Pagal gamyklinius nustatymus Goldfield programa nustatyta: 5
reakcijos greitis ir 1 tonas.

JAUTRUMAS

30  Jautrumas yra nustatymas, jtakojantis objekto aptikimo
@ (ylj Jis taip pat naudojamas pasalinti aplinkoje esancius
@ clektromagnetinius trukdZius bei sumazinti klaidingy
@ signaly i$ grunto lyg;j.

-

-

Jautrumo yra 30 lygiu, 0 numatytasis nustatymas yra 25.

f‘"o Jautrumo nustatymas yra individualus pasirinkimas.
Taciau svarbu, kad jautrumas bdty nustatytas kuo
aukstesniame lygyje, bet nebaty girdimi pasaliniai garsai.
PavyzdZiui: jei triukSmo lygis yra tinkamas paieSkai ir
yra vienodas 25 ir 30 jautrumo lygiuose, tada pirmenybé
turéty bati teikiama 30.

P|F 2 Jautrumas yra bendras visy programy nustatymas,
G Sio nustatymo pakeitimai paveiks visas programas.
Goldfield

Beach
o

Jautrumo nustatymas

Pagrindiniame ekrane naudokite pliuso (+) ir minuso (-] mygtukus,
kad padidintumete arba sumaZintumete jautruma. Vienu
spustelejimu pakeiskite jautrumo lygj po vieng arba laikykite
nuspaude, kad pakeistumete jas greitai.

Jautrumo indikatorius yra kairéeje ekrano puseje. Tikslus jautrumo
lygis rodomas skaiciais virs indikatoriaus. Rodiklis susideda i$ 5
lygiy. Kiekvienas lygis reiskia 6 jautrumo vienetus.

Toliau pateikiamos jautrumo lygiai, atitinkantys kiekviena gylio
indikatoriaus lyg:

25-30 19-24 13-18 7-12 1-6
L —D D — —
D D D
— —
- - - ()]
I R S R

I§jungus detektoriy nustatytas jautrumo lygis iSsisaugo.

SVARBU! Noredami pasiekti maksimaly gulj ir pasalinti
elektromagnetiniy trukdziy keliama triukSma. pirmiausia
pabandykite pakeisti daznj.

OBJEKTO GYLIS

Prietaisas pateikia apskaiciuota objekto gylj pagal signalo
atsako stipruma aptikimo metu.

Gylio indikatorius: rodo objekto artuma grunto pavirSiui ir
turi 5 lygius. Objektui artéjant, lygis mazéja ir atvirksciai.

> onnll

Guylis nustatomas darant prielaida, kad objektas yra 25 cm (1)
moneta. Faktinis gylis skiriasi priklausomai nuo objekto dydZio.
Pvz: maZesniam nei 25 cm (1 ") monetos objektui detektorius
parodys didesnj objekto gylj, ir atvirksciai.

Negiliai esantys Giliai esantys
objektai objektai
]
— )

—
@

()
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SVARBU! Kiekvienas pasirinktas darbinis daznis turi savg gylio
apskaiciavimo formule, gylio indikatorius gali rodyti skirtinga to
paties objekto gylio lygj, priklausomai nuo pasirinkto daznio.

NUTILDYMO FUNKCIJA

Noredami nutildyti jrenginj, pagrindiniame ekrane paspauskite ir
palaikykite daznio mygtuka.

Desinéje puseje atsiras raidées ,AQ" (garsas i$jungtas). Galite vel
jjungti garsa paspausdami ir palaikydami daznio mygtuka.

llgas paspaudimas
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Net ir nutildytas jrenginys automatiSkai vel jungs nutildyma
pasirinktoje diskriminacijos Notch formoje (jpjovoje). Zemes balanso
ir nustatymy meniu.
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DAZNIS

The LEGEND gali vienu metu dirbti platiame daZzniy
ruoze, taip pat turi 5 pavienius daznius.

w
Me aw

L iz

Galite lengvai perjungti daznius paspausdami
daznio mygtuka.

Visose programose rekomenduojama naudoti Multi dazniy rezima.
Pasirinkus Multi daznj, ekrane pasirodo raidé ,M". Kai pasirenkamas
vienas daznis, daznis rodomas skaitmenimis ekrane.

Park
2 DaZnis turi jtakos tik $iuo metu pasirinktai
ELL programai; pakeitimai, atlikti vienoje programoje,
SL=l=s netures jtakos kital.
olarie

Vienas daznis

Kartais vieno daZznio naudojimas gali bati pranaSesnis uz Multi
daznio naudojima. Pavyzdziui; Jei ieSkote tik dideliy, labai laidZiy
objekty, 4 kHz gali bati geresnis pasirinkimas. Panasiai, jei ieSkote
negiliai esanciy smulkiy papuo$aly, 20 kHz ir 40 kHz gali duoti
geresnj rezultata.

Srityse, kuriose yra elektromagnetiniy trukdziy, pavieniai dazniai
gali bati maziau triukSmingi, palyginti su keliy dazniy dazniais.
TaCiau jie bus maziau jautrus daugeliui objekty vienu metu.

4kHz suteiks daugiau gylio butent didesnems sidabrinems
monetoms ir relikvijoms, palyginti su Multi ir kitais daZniais, taCiau
tam tikromis grunto salygomis jis bus triukSmingas.

Multi daznis

Multi daZnis, kuris vienu metu veikia platiame daZniy ruoZe, suteikia
vartotojui pranasuma aprepti platesnj objekty spektra visy tipy
gruntams.

Multi daznio naudojimas, palyginti su pavieniais dazniais, paprastai
suteikia tikslesnius objekto ID. Be to. sitlo maksimaly gyl
jvairiems jvairiy dydZiy metalams, bei sklandzig paieSka Slapiame
sdriame papladimio smelyje ir vandenyje, sumazindamas nuo
grunto/aplinkos skleidZiama triukSma.

-— )

Aukstas daznis
duos geresnj rezultata

Pla¢iame daZniy ruoZe veikiantis Multi daznis duos geresnj rezultata.

29

Programos ir dazniai

Kiekviena paieSkos programa optimizuota pagal daZnius, kad
bty uZtikrinta geriausia paieSka. Pavyzdziui, PARKAS ir LAUKAS
programose galite rinktis i$ visy pavieniy dazniy ar Multi. Kita
vertus, PLIAZAS programa geriausiai veiks tik Multi daZniy
rezimu, todel Sioje programoje negalima pasirinkti pavieniy dazniy.
Be to, papladimio programoje Multi daZnis turi 2 parinktis: Multi
Wet (MW]-Slapiai ir Multi Dry (MD)-sausai grunto paieskai. Kai
paspausite daZnio mygtuka PLIAZAS programoje, $alia M raides
pamatysite \W" arba ,D" raides.

i |ij
M" M
D
Kita vertus, GOLDFIELD programa yra pritaikyta aptikti maZesnius

maZiau laidZius objektus, todél Zemesni pavieniai daZniai (4kHz,
10kHz ir 15kHz) negali bati pasirenkami Sioje programoje.

Skirtingai nei Kiti reZzimai, parko ir lauko programos sitlo 3 multi
dazniy reZimus: Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) ir Multi-3 (M3). M1
yra jautresnis aukStesniems laidininkams, o M2 geriau aptinka
zemesnius laidininkus.

M3 idealiai tinka drégnoms, $lapioms ir (arba) laidZioms dirvoms.
Tai sumazina dregmes poveikj detektoriaus aptiktiems signalams,
kuris gali sukelti klaidinga poveikj. Tai taip pat susilpnina taikiniy,
generuojanciy 10-11 ID, pvz. dangteliy ir aliuminio folijos, reakcija.

M
2

M
3
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Vidutinio laidumo objektai

Monetos, Stambis papuosalai,
Smulkas sidabriniai objektai..

AVAVAVA

Zemas daznis
duos geresnj rezultata




OBJEKTO ID
W, Objekto ID numeris- tai metalo ieSkiklio
q C‘ sugeneruotas skaicius, pagrjstas metaly laidumu,

suteikiantis naudotojui informacija, Kkoks tai
objektas gali bati.

Objekto ID rodomas dviem skaitmenimis ekrane ir svyruoja tarp
01-60.

The LEGEND objekto ID skalé susideda i$ 60 eilu¢iy, kuriy kiekviena
reiskia 11D.

Ekrano viduryje rodomas objekto ID, taip pat bus pazymetas ir
mazu Zymekliu po ID skale.

Juodojo metalo diapazonas yra 1-10.
Spalvotojo metalo diapazonas yra 11-60.

Tam tikrais atvejais jrenginys gali sugeneruoti to paties objekto ID.
Kitaip tariant, ID gali .Sokineti". Tai gali nulemti tokie veiksniai. kaip
objekto padetis grunte, gylis, metalo grynumas, korozija, dirvoZemio
mineralizacijos lygis ir kt. Netgi del neteisingo paieskos rites kampo
Zemes pavirSiaus atzvilgiu prietaisas gali generuoti kelis ID.

Kai kuriais atvejais jrenginys gali nepateikti jokio ID. Kad galéety
pateikti ID, prietaisas turi gauti aiSky ir stipry atsaka nuo objekto.
Todél ID gali bati neparodytas jei objektas yra maksimaliame
aptikimo gulyje ar objektas labai maZas.

Atminkite, kad objekto ID reikSmeé yra .tikétina“, kitaip tariant
apskaiciuota. Nejmanoma visiskai tiksliai nustatyti Zemeéje esancio
objekto sudeéties jo neiskasus.

Spalvotyjy metaly, tokiy kaip varis, sidabras, aliuminis ir Svinas
ID reikSme yra auksta. Aukso ID reikSmés diapazonas yra labai
platus, todel auksas gali tureti panasias ID reikSmes kokias turi
folija, gérimy kamsteliai. Todel, jei jas ieSkote aukso dirbiniy, reikty
atkreipti demes;j ir j tokiy objekty ID reikSmes.

Monetos, kuriy ieSkoma visame pasaulyje, yra pagamintos is
skirtingy metaly ir skirtingo dydZio, skirtingose geografinese
vietose ir istorinése epochose. Todeél norint suzinoti konkrec€ioje
zonoje esanciy monety objekty ID, sidloma, jei jmanoma, atlikti
testa su tokiy monety pavyzdziais.

Norint geriau suprasti objekto ID reikSmes, prireiks Siek tiek laiko
ir patirties. Skirtingy gamintoju detektoriai generuoja skirtingas
objektu ID reikSmes.

SVARBU! Dideliy objekty ID bus aukstesnis nei tiketasi, net jei
ju laidumas gali buti mazesnis.

DISKRIMINACIJOS MODELIAI

The LEGEND - paZangus ir lengvas diskriminacijos valdymas.
Naudodami diskriminacijos mygtuka galite pasirinkti vieng i$ 4
skirtingy diskriminacijos modeliy, i$ kuriy 3 yra i§ anksto nustatyti
ir 1 yra nusistatomas pagal save.

Numatytasis parko, lauko, papludimio programy diskriminacijos
modelis yra .F" diskriminacijos modelis, reiskiantis geleZies
iSjungima. GoldField programoje numatytasis diskriminacijos
modelis yra .G" (gruntas i$jungtas).

Siame diskriminacijos modelyje vartotojas gali atmesti arba priimti
kiekviena objekto ID.

Park =} . . . . . P . v
2 Diskriminacijos nustatymai turi jtakos tik Siuo metu
BE pasirinktai darbinei programai; pakeitimai, atlikti
3 Goldrield vienoje programoje, netures jtakos Kitai.

LAll Metal" visi metalai diskriminacijos modelis

Pagal §j modelj visi ID priimami pagal ID skale (1-60). Kitaip
H tariant, visa skalée matoma ir joks ID néera atmetamas.

Jrenginus skleis garso atsaka aptikes visus metalus grunte

ir reaguos j grunta, o ju ID bus rodomas ekrane.

,Ground Off" diskriminacijos modelis

E Pagal §j modelj jrenginys negaus nuo grunto triukSmo ir
nepateiks jokio garso ar objekto ID. Objekty ID 1ir 2 yra
iSjungti (atmesti), o kiti yra atidaryti (priimti).

JFerrous Off" i§jungto juodojo metalo diskriminacijos modelis

F Pagal §j modelj detektorius nepateiks jokio garso ar
taikinio ID juodojo metalo objektams. Objekto ID 1-10 yra
iSjungti (atmesti), o kiti yra atidaryti (priimami).

.Custom" naudotojo diskriminacijos modelis
Sis modelis leidZia vartotojams susikurti savo
E diskriminacijos modelj pagal tai. kokius taikinius jie
norety priimti ir atmesti. Atmesti ID skirsis atsizvelgiant
j paieskos rezima.
ID priemimas ir atmetimas taip pat vadinamas ,Notch" (iSrenkamoji
diskriminacija).

Numatytieji, priimti ir atmesti ID kiekvienoje programoje pasirinkto
diskriminavimo Sablone parodyti toliau esancioje lenteléje:

PARKAS 1-11 12-60
LAUKAS 1-11 12-60
PLIAZAS 1-10 11-60
GOLDFIELD 1-10 11-60

Numatytieji diskriminacijos modeliai

PARKAS Gelezis iSjungta (F)

LAUKAS Gelezis iSjungta (F)

PLIAZAS GeleZis isjungta (F)
GOLDFIELD Gruntas iSjungtas (G)
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Pasirinkite diskriminacijos modelj

Pagrindiniame ekrane kiekvieng karta paspaudus
diskriminacijos muygtuka, modelis pasikeitia ir rodomas
raide mazame langelyje, esanciame objekto ID skalés
kairgje.

v Spustelek|te
vieng karta
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¢ ) Spustelékite
\. J vieng kartg
Naudodami iSrenkamaja diskriminacijos funkcija (NOTCH) galite
priimti (jjungti) ir atmesti (iSjungti) kelis objekty ID. D skaléje

bus iStrinti/panaikinti Sie ID. Jrenginys nepateiks garso atsako ir
objekty ID.

Individualaus diskriminacijos modelio formavimas (notch)
Pagrindiniame ekrane paspauskite ir palaikykite diskriminacijos
mygtuka, kad atidarytumeéte diskriminacijos meniu. Jautrumo lygis
automatiskai sumazeja iki 5.
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Nepriklausomai nuo pasirinkto diskriminavimo modelio, prietaisas
ekrane rodo pasirinktinj diskriminacijos modelj.

Nenaudojamos piktogramos iSnyks i$ ekrano, o raidé ,C" bus
rodoma jreminta.

Yra 2 skirtingi individualaus diskriminacijos modelio formavimo
badai: rankinis ir automatinis.

Rankinis diskriminacijos modelis:
Laikykite rite nejudancia. Paskutinis objekto ID bus rodomas
ekrane, o ID kursorius atsiras po objekto ID skale.

1. Perkelkite kursoriy deSiniuoju ir kairiuoju mygtukais. Kiekviena
karta paspaudus mygtuka, objekto ID ekrane pasikeis. Pasirinkite
ID, kurj norite isjungti (atmesti) arba jjungti (priimti).

2. Paspauskite mygtuka Pinpoint & priimti/atmesti. Jei jasy
pasirinktas ID buvo iSjungtas (atmestas), dabar jis bus jjungtas
(priimtas] ir atvirksciai. Pokycius galite sekti ID skaléje.

r~ 1 10 20 30 40 50 60

Atmesti Priimti
ID1-1 ID 12-60

=R

Automatinis diskriminacijos modelio formavimas (Notch)

1. Esant Diskriminavimo meniu mokite rite vir§ objekto, kurj norite
atmesti arba priimti. Kursorius po 1D skale, taip pat ekrano viduryje
parodys objekto ID.

2. Noredami iSjungti arba jjungti ID, paspauskite Pinpoint &
priimti/atmesti mygtuka.

Kadangi jautrumo lygis automatiSkai sumazéja iki 5, galbdt
nenoreésite, kad jautrumas baty sumazintas naudojant automatine
Notch funkcija. Tokiu atveju vieng kartg paspauskite Zemes balanso
mygtuka, kad grjztumete | esama jautruma. DeSinéje puseje bus
rodomos raides ,CS" (dabartinis jautrumas).

Kartg spusteléti
TR & s2y¥ 0920 [TRIY & Ed

09:20

—ry —ry
1 10 20 30 40 50 60 r 1 10 20 30 40 50 60
bl * winhmm il

The LEGEND neskleis garso atsako atmestiems ID. Tatiau jy ID
bus rodomas diskriminacijos meniu.
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Kursorius bus rodomas ten, kur paskutinj karta jj palikote, ki
sekancio karto kol vél jj naudosite Notch diskriminacijos nustatyma.

I3éjimas i$ .Notch” diskriminacijos:
Viena karta paspauskite diskriminacijos mygtuka, kad grjiZtumeéte
j pagrindinj ekrana.

Karta spusteléti
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Jei Siame meniu nepaspaudZiamas joks mygtukas 10 sekundZiu,
jrenginys automatiskai grj$ j pagrindinj ekrana.




GRUNTO BALANSAS

The LEGEND gali dirbti be grunto balanso daugelyje
s+ ) vietoviy. Taciau patyrusiems naudotojams ir esant labai
mineralizuotam
papildomo gylio ir stabilumo.

gruntui. grunto  balansas  suteiks

Grunto balansas gali bati daromas trimis badais: Automatiniu,
Rankiniu (Manual) ir Sekimo (Tracking).

Park
& Grunto balansas veikia tik tuo metu pasirinktoje
S " programoje; pakeitimai, atlikti vienoje programoje,
BE netures jtakos Kitai.
Goldfield

Su prietaisu galite atlikti grunto balansa 00-99 diapazone visose
programose ir 00-20 papildome reZzime MW. Grunto balansas turi
bati daromas atskirai Beach MD ir Beach MW reZimuose. MD
rezime atliktas grunto balansas neveiks perjungus j MW rezima,
perjungus rezima, grunto balansas, turi bati daromas i$ naujo.

Automatinis grunto balansas
Automatinis grunto balansas visose paieSkos programose
atliekamas taip:

1. Raskite vieta, kur néra metalo.

2. Nuspaude laikykite grunto balanso mygtuka. VirSuje esancioje
informacijos skiltyje pradés mirkseti grunto balanso indikatorius,
o ekrano viduryje bus rodoma grunto balanso reikSme. Jei prie$
tai nebuvo atliktas grunto balansavimas, Si verte visada bus lygi
nuliui (0).

llgas paspaudimas
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=é 3. Pradekite judinti paieSkos rite aukstyn ir Zemyn,
it nuo 3 cm. iki 15-20 cm. intervale vir§ Zemes pavirsiaus.
_ Paieskos rité turi bati lygiagreciai Zemés pavirsiui.

4. Teskite tai tol, kol pasigirs pypteléjimas, rodantis, kad grunto
balansas yra baigtas. Priklausomai nuo grunto ypatybiy, grunto
balansui atlikti paprastai uztenka mazdaug 2-4 judesiy.

5. Pabaigus grunto balansa, ekrane rodoma grunto balanso skaiting
reikSmeé. Jrenginys tes grunto balanso procesa tol, kol judinsite
rite aukstyn/Zzemyn. Noredami jsitikinti, kad grunto balansas yra
tinkamas, jj turétumete atlikti bent 2-3 kartus ir ekrane stebéti jo
reikSmes. Paprastai, skirtumas tarp reik§miy neturi bati didesnis
kaip 1-2 skaitiai.

6. Jei grunto balanso atlikti nepavyksta, kitaip tariant, jei
nepasigirdo pyptelejimas, tai reiSkia, kad gruntas yra per daug
laidus, néra mineralizacijos, arba po paieSkos rite yra metalinis
objektas. Tokiu atveju pakartokite grunto balansa kitoje vietoje.

Rankinis (Manual) grunto balansas

LeidZia rankiniu badu pakeisti grunto balanso reikSme. Tai néra
geriausias bldas, nes tam reikia laiko, taciau tai yra tinkamiausias
pasirinkimas tais atvejais, kai negalima atlikti automatinio grunto

balanso arba jei reikia patikslinti automatinio grunto balanso reikSme.

1. Raskite vieta, kur néra metalo.

2. Viena karta paspauskite grunto balanso mygtuka ir atleiskite.
VirSuje esancioje informacijos skiltyje pasirodys grunto balanso
indikatorius ir jrenginys persijungs j grunto balansavimo ekrana.
Grunto balanso reik§mé bus rodoma ekrano viduryje.

Spustelekite vieng karta
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3. Noredami atlikti rankinj grunto balansavima, turite klausytis
garsu, sklindanciy i$ grunto. Tolygiai kilnokite paieSkos rite aukstyn
ir Zemyn nuo 3 cm. iki 15-20 cm. laikydami jg lygiagreciai Zemei.

> o000
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4. Jei kilnojant rite girdite Zema tona, tai reiskia, kad reikia padidinti
grunto balanso reik§me pliuso (+) mygtuku. Kita vertus, jei girdite
auksta tona, sumaZinkite grunto balanso reikSme naudodami
minuso (-) mygtuka.

5. Kartokite auksciau aprasyta procedura. kol nebus pasalintas i$
grunto girdimas garsas.

6. Noredami iSeiti, vieng karta paspauskite grunto balanso
muygtuka.

Grunto balanso verte tam tikruose grunto tipuose gali skirtis
priklausomai nuo pasirinkto daznio.

Tam tikrose vietovese grunto garsas gali bdti visiSkai
pasalintas. Siuo atveju, jei grunto triuk§mas yra sumazintas
iki minimumo, tai reiskia, kad grunto balansas buvo atliktas
tinkamai.

Sekimo (Tracking) grunto balansas

PaieSkos metu prietaisas seka grunto pokycius ir automatiskai
atnaujina grunto balansa. Grunto pokuyciai, kurie nematomi akims,
turés jtakos detektoriaus gyliui ir metaly atskyrimui.

1. Norédami jjungti grunto sekimo funkcija, viena karta paspauskite
grunto balanso mygtuka. Pateksite j grunto balanso ekrana, o
grunto balanso piktograma atsiras informacijos skiltyje ekrano
virSuje.

2. Viena karta paspauskite mygtuka "Pinpoint & priimti/atmesti".
Informacijos skiltyje Salia grunto balanso piktogramos atsiras
grunto sekimo piktograma.

Paspauskite viena karta
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Dabar jjungtas grunto sekimas. Viena karta paspauskite grunto
balanso mygtuka, kad grjztumeéte j pagrindinj ekrana.

¥

Jrenginys automatiskai atnaujina grunto balansa tol, kol paieskos
rite mojuojate vir§ Zemes. Prietaisas papildomai vartotojui neteiks
jokiy atsiliepimy apie tai.

Sekimas tinkamas naudoti vietose, kuriose toje pacioje Zemeje yra
skirtingy dirvoZemio struktdry, arba laukuose, kur mineralizuotos
uolienos yra placiai iSsibarsciusios viena nuo kitos. Jei naudojate
grunto sekima tose vietose, kur didelis karSty uolieny kiekis,
jrenginys gali nepajégti pasalinti Siy labai mineralizuoty uolieny,
galite nepastebéti mazesniy ar giliai esanciy radiniy.



PINPOINT

Pinpoint funkcijos tikslas yra rasti aptikto radinio centra
arba tikslig jo vieta.

The LEGEND yra dinaminis detektorius. Kitaip tariant, jds turite
judinti paieSkos rite virS objekto arba objekta virS paieskos rités,
kad prietaisas galéty jj aptikti. Pinpoint rezimas yra statinis, tai
reiSkia, kad paieskos ritei nejudant virS objekto, prietaisas vis tiek
signalizuos.

Paspaudus mygtuka "Pinpoint & priimti/atmesti", nenaudojamos
piktogramos paSalinamos is ekrano. Pinpoint piktograma ir Ferro-
Check™ juostos rodomos tuscios.

Pinpoint rezime veikiantis prietaisas neskiria metaly (nediskrimin-
uoja) ir nerodo ID reikSmiy.

llgas paspaudimas
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Pinpoint:

1. Aptike objekta, perkelkite paieSkos rite | Salj nuo jo ir
paspauskite Pinpoint mygtuka.

2. Laikykite nuspaude mygtuka ir létai, lygiagre€iai Zemei artinkite
paieskos rite artyn objekto.

3. Signalo garsas stipréja ir keiciasi signalo aukstis artéjant prie
radinio centro, o FerroCheck™ juosta pradeda pildytis i$ iSorés |
vidy.

4. |sidemekite vieta, kurioje garsas garsiausias arba pasizymekite
ja jrankiu ar koja.

5. Pakartokite auks¢iau aprasyta proceddra, pasisuke 90 °. Veiks-
mai, atlikti i$ keliy skirtingy krypciu, susiaurins aptikimo sritj ir
pateiks tiksliausig informacijg apie objekto buvimo vieta.
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PASTABA nepatyre vartotojai gali padeti paieSkos rite ant
Zemes, paspausti pinpoint mygtuka ir nuskenuoti objekta. kol
jie jgis patirties atlikti aukSCiau nurodyta nustatymo metoda.
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FERROCHECK™

Atskiriant metalus kaip juoduosius / spalvotuosius, objekto
ID kartais nepakanka. ,FerroCheck™" grafiskai ekrane rodo

6 radiniy juodojo ir spalvotuju metaly santykj.

FerroCheck™ yra unikali The LEGEND savybé, kurios nerasite
kituose detektoriuose, ji suteikia vartotojui informacija apie
objekto juodojo ir spalvotujy metaly santykj kad bdty lengviau

& PITTT S 6
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Juodojo metalo santykis Spalvotyjy metaly santykis

Objektai, pvz. didelése geleZies, surtdijusiy viniy, buteliy dangteliy,
yra tiek juodyju, tiek spalvotujy metaly signaly, todel Siu tipy
radiniai negali bati atskirti tik pagal objekto ID ir garso atsaka. Sio
tipo objektai gali generuoti spalvoto garso atsaka ir objekto ID.

SVARBU! Kol neturite patirties, rekomenduojame iSkasti visus
radinius, kad galetumete veliau palyginti radinius su
FerroCheck™ grafikais, tuomet galésite produktyviai naudotis
Sia funkcija, kad nustatyti objektuy tipus.

Juodojo metalo objektai
Radiniai tik su geleZies signalu bus identifikuoti kaip 100 % geleZis
ir objekto ID, ir FerroCheck™, kaip parodyta toliau:
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Tikrasis spalvoto metalo objektas
Radiniai tik i$ spalvoto metalo signalu bus identifikuoti kaip 100 %
spalvotigji tiek objekto ID, tiek FerroCheck™, kaip parodyta toliau:
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Ne tikras spalvoto metalo objektas

Kai objektai, pvz, buteliy kamsteliai, nors ir generuoja spalvoto
metalo objekto ID, bet patikrinti naudojant FerroCheck™, jie
identifikuojami kaip lydiniai, yra geleZies (parodyta toliau):
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Objektas generuoja spalvoto metalo ID. Taciau jis turi ir juodujy, ir
spalvotyjy metaly signalus.

SVARBU! Kad ,FerroCheck™" funkcija veikty, detektorius turi
gauti stipry signala. Todel FerroCheck™ sukurtas negiliai
esantiems radiniams.

Tinkamas naudojimas FerroCheck™ funkcijos

JFerroCheck™" funkcijos tikslumas tiesiogiai priklauso nuo
teisingo naudojimo. Todeél, aptike objekta, norédami patikrinti, ar
radinys yra gelezZies, ar ne gelezies, naudodamas FerroCheck™,
atidZiai atkreipkite demesj j toliau pateiktas instrukcijas:

1. PRIVALOTE rite braukti dideliu kampu vir§ objekto ir atlikti
placia vietos paieska. |sitikinkite, kad paieskos riteé visiSkai palieka
rasta signalg mosto metu.

2. Turite apeiti objekta ir mosuoti rite vir§ jo i$ skirtingy kampu, vel
ilgais mostais.

3. Nereikia laukti kol visiSkai uZpildys juodojo metalo puse.
Pakanka daugiau nei 2 juosteliy, kad objektas buty identifikuotas
kaip lydinys, kuriame yra gelezZies (ne tikras spalvotojo metalo
objektas).
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MINERALIZACIJOS INDIKATORIUS

Grunto mineralizacija reiSkia natdraliai Zemeéje esancius mineralus,
kurie turi jtakos metalo detektoriaus veikimui. Yra du pagrindiniai
grunto mineralizacijos tipai: geleZies dalelés ir druska, pavyzdZiui,
straus vandens papludimiai. Dél to Zemeé tampa laidi. Abu sukuria
klaidingus signalus, kurie uzmaskuoja taikinius.

Esant Grunto balanso meniu paspauskite diskriminacijos
mygtuka, kad suaktyvintumeéte mineralizacijos indikatoriu.
Desingje puséje atsiras raides Gl (grunto indikatorius). Kai dar
karta paspausite diskriminacijos mygtuka, jis grj$ j Ferro Check
(geleZies daleliy) ir pasirodys raidés "FC".

Spusteleti kartg
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Kaireje mineralizacijos juostos puseje rodoma geleZies daleliy
mineralizacija, o deSineje - dél druskas.
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GeleZies mineralizacija  Druskos mineralizacija

Veikimas tik MultidaZniy reZime!
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GeleZies mineralizacija




NUSTATYMAI

Noredami patekti j nustatymy meniu, vieng kartg paspauskite
jungimo ir nustatymy muygtuka. Paspaudus muygtuka, visi
nustatymai bus rodomi ekrano apacioje. Pasirinktas nustatymas
bus rodomas jrémintas, o jo reikSme bus rodoma ekrane.

Paspausti vieng karta
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NarS§ymas per nustatymus
Galite narSyti po nustatymus naudodami deSinjjj ir kairjj
mygtukus.
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Pasirinktas nustatymas mirkses, kad baty lengviau perzidréti.

2% & % 2 F QDX
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Nustatymo koregavimas
Nustatymo reikSme galite reguliuoti naudodami pliuso (+) ir
minuso (=) mygtukus.
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ISéjimas i§ nustatymy meniu
Viena kartg paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka, kad
iSeitumete i§ nustatymy meniu.

Paspausti vieng karta
08:20 (TR & B 4 03:20
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1. Daznio pastumimas

|||_’ Naudojamas elektromagnetiniams trukdZiams, kuriuos
4| jrenginys gauna i$ kito detektoriaus, veikiantio tame
paciame daZniy diapazone netoliese arba i§ aplinkos
(aukstos jtampos elektros liniju, bazinio rysio stociy,

ullls
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belaidZiy radijo imtuvy ir kity elektromagnetiniy prietaisy).

DaZnio pastumimui yra 13 kanaly, jskaitant Multi daznj. Numatytasis
kanalas yra 1.

pars Daznio pastumimas veikia tik Siuo metu pasirinktg
£ L programa ir daznj; vienoje programoje atlikti pakeitimai
2 EE neturi jtakos kitoms programoms ar dazniams.

Goldfield

Jei pakelus paieSkos rite ore gaunama per daug triukSmo, tai gali bati
del vietiniy elektromagnetiniy signaly arba per didelio jautrumo lygio.

Noredami pasiekti maksimaly gylio efektyvuma ir paSalinti
elektromagnetiniy trukdziy keliama triukSma, prie§ sumazindami
jautruma, pirmiausia pabandykite pakeisti daznj.

Detektoriai gali tapti triukSmingi dél elektros trukdziy ir gali veikti
nestabiliai, pvz, prarasti gylj arba nustatyti nestabily objekto ID.
DaZnio pastdmimo nustatymas leidZia Siek tiek pakeisti detektoriaus
perdavimo daznj, kad paSalintumete nepageidaujama triukSma.

The LEGEND daZnio pastimima galima atlikti dviem badais:
rankiniu ir automatiniu.

Rankiniame daZnio pastumime operatorius klauso kiekvieno kanalo
ir pasirenka ta, kuris kelia maziausiai triukSmo.

Automatineje jrenginys nuskaito visus kanalus ir pats iSsirenka
maZiausiai triukSminga. Si funkcija taip pat daZnai vadinama
triukSmo slopinimu (Noise Cancellation).

]
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DaZnio keitimas
1. Laikykite rite nejudancia ir toliau nuo grunto.

2. Viena karta paspauskite jungimo ir nustatymy muygtuka.
DeSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite daznio pastumimo
nustatyma. Dabartinis kanalas bus rodomas ekrane.

2@ o 2¥ QDX

Rankinis badas
1. Naudodami pliuso (+) ir minuso (=) mygtukus pereikite per dazniy
kanalus.

2. Pasirinkite ta, kuris, jisy nuomone, turi maZiausiai trukdziu.

Automatinis badas

1. Prie§ atlikdami triukSmo slopinima, nukreipkite rite j ora, kaip
parodyta paveikslélyje, ir laikykite ja nejudancia, kol procesas bus
baigtas.

7

2. Viena karta paspauskite Pinpoint & priimti/atmesti mygtuka.

3. Jrenginys prades nuskaityti visus kanalus ir Kiekvieno kanalo
numeris bus rodomas ekrane.

4. Kai procesas bus baigtas, bus rodomas automatiskai pasirinktas
kanalo numeris ir pasigirs patvirtinimo garsas.

Viena karta paspauskite jjungimo ir nustatymuy mygtuka, kad
grjZtumete j pagrindinj ekrana.

SVARBU! Automatinis daznio pastumimas parenka tyliausig
kanala pagal jvairius kriterijus. Taciau Kkartais pasirinktas
kanalas vis tiek gali skleisti triukSma.



2. Reakcijos greitis

Reakcijos greicio nustatymas reguliuoja objekto aptikimo

reakcijos greitj.
Tai leidZia atskirti kelis arti vienas kito esancius objektus.

Reakcijos greitio nustatymas leidZia aptikti maZesnius objektus
tarp Siuksliy arba juodojo geleZies objektu.
The LEGEND reakcijos grei¢io nustatyma galima reguliuoti nuo 1
iki 10. 0 1 yra letiausias, o 10 - greiciausias.

Park

o . v . . .

ke Reakcijos grei€io nustatymas turi jtakos tik Siuo
S Eﬂ metu pasirinktai programai; pakeitimai, atlikti vienoje
@ Goldrield programoje, neturi jtakos kitoms.

Kai reakcijos greitis nustatymas mazas, jrenginio gebéjimas aptikti
arti rites esancius objektus sumazeja. taciau padideja jo gylis.
Panasiai, didelis reakcijos grei¢io nustatymas (pavyzdZziui, 10)
padidins jrenginio gebejima aptikti arti grunto pavirSiaus esancius
objektus, bet sumazins gylj.

PrieS pradedant naudoti §j nustatyma rekomenduojama

pasitreniruoti su skirtingais metalais, iSdéstytais arti vienas Kito.

Reakcijos greicio reguliavimas

1. Viena karta paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
DeSiniuoju ir kairiuoju mugtukais pasirinkite reakcijos greicio
nustatyma. Dabartiné verté bus rodoma ekrane.

IRAO . 2F¥QDX

2. Pakeiskite reakcijos greitio reik§me naudodami pliuso (+) ir
minuso (=) mygtukus.

3. Noredami grjzti j pagrindinj ekrana. vieng karta paspauskite
jjlungimo ir nustatymy mygtuka.

SVARBU! Padidinus reakcijos greitj, galima greiciau apieskoti
ir sumazinti objekty praradimo tikimybe. Padidinus reakcijos
greitj tuo paciu rites mosavimo greiciu, bus pasalintas grunto
triukSmas, taciau sumazeés aptikimo gulis.

Jei ant papladimio smélio ar po vandeniu susiduriate su dideliu
zemes triukSmu, pabandykite padidinti reakcijos greicio.

Numatytieji reakcijos grei€io nustatymai

2.1 Gelezies filtras (IF) - Iron Filter

GeleZies filtras leidZia aptikti norimus spalvotus
‘¢|.|. objektus Siukslingoje vietoje, anksc¢iau uZmaskuoti
x v . .

geleZies, dabar bus aptinkami.

GeleZies filtro (IF) nustatymas svyruoja nuo 1 iki 9, o numatytoji

verté yra 8. Numatytoji verté 8 yra tokia pati kaip ankstesnése
LEGEND versijose (v1.05, v1.07) be geleZies filtro nustatymo.

kuriuos
Sautuvy

9 lygis bus naudingas bandant atskirti kai
nepageidaujamus vidutinio laidumo radinius, pvz.,
Sovinius kaip gelezj.

MaZesnis IF nustatymas padidins tikimybe, kad juodojo metalo
taikiniai bus klasifikuojami kaip spalvotieji objektai ir atvirksciai.

Kai jrenginys veikia Multi dazniy rezimu, pasirinkite reakcijos
grei€io nustatyma ir spusteléje pinpoint mygtuka.

Desingéje puséje atsiras raides ,IF" (geleZies filtras).
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2.2 Stabilumas Gelezies filtrui

ﬂ Stabilumo (St) nustatymas yra tikslus geleZies filtro (IF)
) nustatymo nustatymas.
‘%('?:7 Y Y

Stabilumo (St) nustatymas yra nuo 1 iki 5, o numatytoji verte
yra 3.

Kai IF nustatytas j 8 ar 9, St nustatymas bus neaktyvus
programose Park, Field ir Gold Field.

Kai IF nustatyta bet kuriai Zemesnei nei 8 vertei, St nustatyma
galima suaktyvinti paspaudus deSinjjj arba kairjjj mygtuka, o jj
galima reguliuoti naudojant pliuso (+) ir minuso (-) mygtukus.
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PASTABA: St nustatymas pliazo programoje skiriasi nuo Sio St
nustatymo!
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2.3 Stabilumas pliaZo programoje

@ Naudodami § nustatyma galite sumaZinti grunto
LD triukSma ir klaidingus signalus papladimyje. kad metalo

17

paiesSka buty malonesné.

Stabiluma galima nustatyti nuo 1 iki 5. Numatytasis nustatymas
yra 5. 5 lygis uztikrins maksimaly stabiluma. Vis délto, padidejus
stabilumui, Zemesniy laidininky, tokiy kaip auksinis su 11 ID,
signalas gali sumazeti ir padides tikimybe, kad Siy metaly
neaptiks. Sis nustatymas neturi jtakos vidutiniams ir aukstiems
laidiesiems metalams.

Stabilumas

Zemo laidumo metalas
1< »5

Stabilumo reguliavimas

1. Viena karta paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
DeSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite reakcijos greicio
nustatyma. Dabartiné verté bus rodoma ekrane.
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2. Viena karta paspauskite Pinpoint & priimti/atmesti mygtuka.
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3. St nustatyma galima suaktyvinti paspaudus deSinjjj arba kairjjj
muygtuka, o jj galima reguliuoti naudojant pliuso (+) ir minuso (-)
mygtukus.

4. Vieng karta paspauskite mygtuka Pinpoint & priimti/atmesti, kad
griZtumete | reakcijos grei¢io nustatyma.

PASTABA: kai kuriose aplinkose 4-asis stabilumo nustatymo lygis
gali uztikrinti geresn;j stabiluma nei 5 lygis. Tai susije su vandens
druskingumu.

817

2.4 Buteliy kamsteliy atmetimas

Buteliy kamsSteliai yra nepageidaujami detektoriy
A taikiniai ir daZniausiai metalo detektoriai juos aptinka
x|~17, . T . .
kaip spalvotus taikinius. Naudodami nustatyma .Buteliy
kamstelio atmetimas” galite atskirti buteliy kamstelius
kaip geleZinius.

Buteliy kamstelio atmetimo nustatyma (bC) galima nustatyti nuo
0 iki 8. 0 numatytasis nustatymas yra 0. Sis nustatymas veikia tik
Multi dazniy rezimu.

Buteliy kamsteliy atmetimo reguliavimas

Pasirinkite reakcijos grei¢io nustatyma ir paspauskite pinpoint
mygtuka. Kai narSote deSiniuoju ir kairiuoju mygtukais, desingje
ekrano puseje pamatysite raides .bC". Naudodami + ir — mygtukus,
galite reguliuoti bC reikSme nuo 1 iki 8. Kai bC yra 0O, tai reiskia,
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2.5 Grunto slopinimas
o,
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It is used to eliminate false ground signals in tough
terrains. This setting can be used both in Multi and
single frequencies. It is recommended that you leave
this setting at off position unless needed.

Galite reguliuoti Grunto Slopinimo (GS) reikSme tarp 0-8 ir O yra
numatytoji.

Grunto slopinimo reguliavimas

Pasirinkite reakcijos greicio nustatyma ir paspauskite pinpoint
muygtuka. Kai narSote deSiniuoju ir kairiuoju mygtukais, deSinéje
ekrano puseje pamatysite raides ,GS" Galite reguliuoti GS reik3me
nuo 1 iki 8 naudodami + ir — mygtukus. Kai GS yra O, tai reiskia,
kad jis iSjungtas.
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Numatytoji GeleZies filtro reikSmé, Stabilumas, Buteliy kamsteliy atmetimas ir Grunto slopinimo nustatymai

PARK

BEACH

8 3
FIELD 8 3
8 5
GOLDFIELD 8 3

0
0
0
0
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3. Garsumas

Si funkcija leidzia padidinti arba sumaZinti jrenginio
‘)) garsuma, atsizvelgiant j jasy pageidavimus ir aplinkos
salygas.

Garsumo nustatymas susideda i$ 6 lygiy ir pagal numatytuosius
nustatymus nustatytas j 3. Kai i§jungsite ir jjungsite jrenginj, jis
prasidés nuo paskutinio jasy pasirinkto garsumo lygio.

Park

E A .
- PIFiz Sis nustatymas yra bendras visoms programoms;
S BIG pakeitimai jsigalios visose programose.
o
Goldfield

Garsumo reguliavimas

1. Vieng karta paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
Pasirinkite garsumag naudodami deSinjjj ir kairjjj mygtukus.
Dabartiné verté bus rodoma ekrane.

A a2 ¥QDX

2. Pakeiskite garsumo lygj naudodami pliuso (+) ir minuso (-)
mygtukus.

3. Noredami grjzti j pagrindinj ekrana, vieng karta paspauskite
jjlungimo ir nustatymu mygtuka.

Kadangi garsumo lygis turi jtakos energijos suvartojimui,
rekomenduojame jo nedidinti daugiau nei batina.

SVARBU! Pakeitus jrenginio garsuma Siuo nustatymu.
proporcingai pasikeis ir metalo zonu. reguliuojamy Tono
Garsumas nustatymy garsumas.

Prie jrenginio galite prijungti laidines ausines naudodami
atskirai jsigijama ausiniy adapterio laida. Ausinése garsumas
taip pat reguliuojamas per jrenginio garsumo nustatyma.

Kai prijungiamos laidinés ausines, ekrano virSuje esancioje
informacijos skiltyje pasirodys ausiniy piktograma.
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3.1 GARSO STIPRINIMAS (AG)

m Garso stiprinimo nustatymas padidins silpny objekty

— garsuma.
A
Park
S Garso stiprinimo nustatymas turi jtakos tik Siuo
S " metu pasirinktai programai; pakeitimai, atlikti vienoje
£(B|G . : 5
& programoje, neturi jtakos kitoms.
Goldfield
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Pasirinke garsumo reguliavimo funkcijg, paspauskite Pinpoint
mygtuka. DeSingje puséje atsiras raides AG. AG galite reguliuoti

naudodami pliuso (+) ir (<) mygtukus nuo 1iki 6. Numatytoji verte
nustatyta j 3. Numatytoji verté 3 yra tokia pati kaip ankstesnés
LEGEND versijos (v1.05, v1.07) be garso stiprinimo nustatymo.

Garso stiprinimo nustatymas NEPADIDINS aptikimo gylio.

Numatuytieji garso stiprinimo (AG) nustatymai

PARKAS 3
LAUKAS 3
3
1

PLIAZAS
GOLDFIELD

4. Tony nustatymai

Sie i$pléstiniai tony nustatymai sidlo jvairias parinktis keisti
‘n garsus, kuriuos LEGEND generuoja objektams.

Tono nustatymas sidlo 6 antrinius nustatymus: Tony skaicius, Tony
garsumas, Tono daznis, Tono l0Zis, Slenkscio lygis, Slenks¢io daZnis.

Vieng karta paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
Pasirinkite tono nustatyma naudodami deSinjjj ir kairjjj mygtukus.
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Kai pasirenkamas tonas, antroje eiléje vir§ nustatymy galite matyti
visus tony nustatymus. Siy nustatymy kairéje taip pat matysite
mygtuky piktogramas, kurios pades koreguoti Siuos nustatymus.

Kai tony skaicius yra 1, tono lGZio tasko néra, todél meniu Tono lGzis

nustatymo pasirinkti nepavyks.
& N2le ]l A A
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Goldfield programoje Tony skai€ius yra 1 ir jo keisti negalima.
Be to, tono daznis Siuo reZzimu taip pat nereguliuojamas. Todeél
Sie 2 nustatymai nebus aktyvus tony nustatymy meniu, kai bus
pasirinkta Goldfield programa.

[+ ~ AP
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Noredami patekti j tony nustatymy meniu, vieng karta paspauskite
pliuso (+) mygtuka. Pasirinktas nustatymas bus rodomas jremintas.
Naudodami deSinjjj ir kairjjj mygtukus, galite narSyti tarp nustatymu.
Galite grizti prie nustatymy vieng karta paspausdami Pinpoint &
priimti/atmesti mygtuka.
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SVARBU! Norédami grjzti j pagrindinj ekrana i$ tony nustatymuy
meniu, vieng karta paspauskite jungimo ir nustatymy mygtuka.




Paspausti vieng kartg
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4.1 Tony skaiCius

12 The LEGEND padalija objekto ID skale j kelias zonas,
ns leidZiantias vartotojui atlikti skirtingus tony koregavimus
objektams, kurie patenka j kiekvieng zona.

Keisdami Tony skaiciy galite nuspresti, j kiek zony padalinsite
ID skale. Del Sios funkcijos galite priskirti tg patj tona visiems
objektams arba priskirti skirtinga tonga kiekvienam objekto ID.

Tony skaiciy galite nustatyti i 1, 2, 4, 6, 60 arba P (tonas pitch).
Park

Ny
[}
@©
5}

o

Goldfield

Tonu skaiciaus nustatymas turi jtakos tik Siuo metu
pasirinktai programai; pakeitimai, atlikti vienoje
programoje, neturi jtakos kitoms.

Field

.Goldfield" programoje tony skaicius yra 11ir jo keisti negalima.

Keisti tony skaitiy
1. Viena kartg paspauskite jjungimo ir nustatymy muygtuka.

Pasirinkite tono nustatyma naudodami desinjjj ir kairjjj mygtukus.

2. VirSuje pasirodys tony nustatymy meniu su pliuso (+) piktograma
kaireje. Vieng karta paspauskite pliuso (+) mygtuka.

3. DeSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite nustatyma Tony
skaiCius. Pasirinktas nustatymas bus rodomas jrémintas.
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4. Ekrane bus rodomas esamas Tony skaitius. Pasirinkite Tony
skai¢iy naudodami pliuso (+) arba minuso (-) mygtukus.

5. Noredami grjzti j nustatymus, vieng karta paspauskite mygtuka
Pinpoint & priimti/atmesti. Noredami grjzti j pagrindinj ekrana, vieng
karta paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.

1-Tonas

Objekto ID skalé néra padalinta j jokias zonas, todél yra tik
1 tono zona. The LEGEND generuoja ta patj tono garsuma ir
tony daznj visiems taikiniams.

2-Tonai

Objekto ID skale yra padalinta j 2 zonas: juodujy ir spalvotujy
metalu. Numatytasis taskas, skiriantis Sias 2 zonas, skiriasi
priklausomai nuo pasirinktos paieSkos programos (Zr. toliau)
ir gali bati pakeistas naudojant Tono I0Zio nustatyma. Tono
garsuma ir tony daznj galima reguliuoti kiekvienai zonai.

4-Tonai
Objekto ID skalé yra padalinta j 4 zonas. Tono garsuma ir tony
daznj galima reguliuoti kiekvienai zonai.

Tono Tono Tono
lazis 1 lazis 2 lazis 3
1 10 20 30 40 50 60

6-Tonai
Objekto ID skalé yra padalinta j 6 zonas. Tono garsuma ir tonu
daznj galima reguliucti kiekvienai zonai.

Tono Tono Tono Tono Tono
10Zis 1 l0Zis 2 l0Zis 3 l0Zis 4 I0Zis 5

60-Tony

Kaip ir 2 tony skale, Objekty ID skalé yra padalinta j 2 zonas:
juoduju ir spalvotuju metaly. Numatytasis taskas, skiriantis
Sias 2 zonas, skiriasi priklausomai nuo pasirinktos paieskos
programos (Zr. toliau) ir gali bati pakeistas naudojant Tono
|0Zio nustatyma.

Tono garsuma ir tony daznj galima reguliuoti kiekvienai zonai.

Skirtumas tarp 2 tony ir 60 tony yra tas, kad 60 tonu
kiekvienam objekto ID generuoja atskirg tona su skirtingu
dazniu.

renginys generuoja Zemesnio daznio tonus juoduju metaly
diapazonui ir vidutinio ir auksto daznio tonus spalvotiesiems
metalams.

Norédami gauti daugiau informacijos, Zr. Tono daZnio
nustatymas.




Tonas Pitch

Kaip ir 2 tony skale, objekty ID skalé yra padalinta j 2 juoduju
ir spalvotyju metaly zonas. Numatytasis taskas, skiriantis
Sias 2 zonas, skiriasi priklausomai nuo pasirinktos paieskos
programos (Zr. toliau) ir gali bati pakeistas naudojant Tony
LdZis (Tone Break) nustatyma.

Tono garsuma ir tony daznj galima reguliuoti kiekvienai zonai.

Pasirinkus Tong Pitch, kai rité artéja prie tikslo, garso daznis
pasikeis proporcingai signalo stiprumui.

Tony
Iﬂiis
1 10 20 30 40 50 60
[l oo |
1 11 1
1 |
Zona-1 Zona-2

Numatytasis tony skaicius

4.2 Tony garsumas

ﬂ Sis nustatymas leidZia reguliuoti kiekvienos tony zonos
¢ garsumo lygj.

Ypat stipriai uZterStose vietovese galite patogiai ieSkoti iSjungdami
arba sumazindami nepageidaujamy objekty skleidZziamo signalo
garsuma.

Tono garsuma galima reguliuoti kiekvienai objekty zonai.
Pavyzdziui; 1 tono nustatyme galite reguliuoti 1 zonos garsuma,
0 6 tony nustatyme galite reguliuoti kiekvienos zonos garsuma
atskirai.

Tono garsumo nustatymo diapazonas yra nuo O iki 10.
Park

Tono garsumo nustatymas turi jtakos tik Siuo metu
pasirinktai programai; pakeitimai, atlikti vienoje
programoje, neturi jtakos kitoms.

Goldfield

Tono garsumo nustatymas neveikia Goldfield programoje.

Keisti tony garsuma
1. Vieng karta paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
Pasirinkite tono nustatyma naudodami deSinjj ir kairjjj mygtukus.

2. VirSuje pasirodys tony nustatymy meniu su pliuso (+) piktograma
kairéje. Viena kartg paspauskite pliuso (+) mygtuka.

3. Desiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite nustatyma Tono
garsumas. Pasirinktas nustatymas bus rodomas jréemintas.
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4. Paspauskite pliuso (+) mugtuka, kad pereitumeéte j Tono garsumo
nustatyma.

5. Ekrane bus rodomas pasirinktos zonos tony garsumas. ID skalés
kairéje pasirinkta zona bus rodoma skaiciais.

D 3h &M o F 09:20
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6. Desiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite zona, kurios tono
garsuma norite keisti.

7. Pasirinke zona, galite pakeisti Tono garsuma naudodami pliuso
(+) ir minuso (-) mygtukus.

8. Baige galite grjzti j tono nustatyma vieng karta paspausdami
mygtuka Pinpoint & priimti/atmesti. Noredami grjzti j pagrindinj
ekrana, vieng karta paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.




4.3 Tono daznis

ﬂlll Sis nustatymas leidZia reguliuoti tony daznj kiekvienai tony
zonai.

Sis nustatymas leidZia vartotojams lengvai atpaZinti objektus pagal
garsa.
Tono daznj galima reguliucti kiekvienai objekty zonai. Pavyzdziui; 6
tony nustatyme galite atskirai reguliuoti kiekvienos i$ 6 zony tony
daznj.
Tono daZnio nustatymo diapazonas yra nuo 1 iki 30.

Park

s Tono daZnio nustatymas turi jtakos tik 3iuo metu
S pasirinktai programai; pakeitimai, atlikti vienoje
@ > programoje, neturi jtakos kitoms.
Goldfield

Tono daznio nustatymas neveikia Goldfield programoje.

Keisti tono daznj
1. Viena karta paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
Pasirinkite tono nustatyma naudodami deSinjjj ir kairjjj mygtukus.

2. VirSuje pasirodys tony nustatymy meniu su pliuso (+) piktograma
kaireje. Viena karta paspauskite pliuso (+) mygtuka.

3. DeSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite Tono daZznio
nustatyma. Pasirinktas nustatymas bus rodomas jremintas.
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4. Norédami pereiti prie nustatymo, paspauskite pliuso (+) mygtuka.

5. Ekrane bus rodomas pasirinktos zonos tony daznis. ID skales
kairéje pasirinkta zona bus rodoma skaiciais.

TR % R 4 09:20
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objekty - = <
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pasirinktai
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6. DeSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite zona, kurios tony
daznj norite pakeisti.

7. Pasirinke zona, galite pakeisti Tono daznj naudodami pliuso (+)
ir minuso (-) mygtukus.

8. Baige galite grjzti j tono nustatyma viena karta paspausdami
muygtuka Pinpoint & priimti/atmesti arba dukart spustelédami
nustatymy muygtuka. Norédami grjzti | pagrindinj ekrana, viena
karta paspauskite jjungimo & nustatumy mygtuka.

Skirtumai tarp 2 tony ir 60 tony
Objekty ID skalé yra padalinta j 2 zonas: juodyjy ir spalvotuju
metaly, tiek esant pasirinktiems 2 tonams, tiek 60 tonuy.

Tono daznj galima reguliuoti ir Zona-1 (Z-1), ir Zona-2 (Z-2) iki bet
kurio skaitiaus nuo 1iki 30. Vartotojas netgi gali nustatyti abi zonas
tuo paciu numeriu. Taciau Sis nustatymas skirtingai naudojamas 60
tony.

60 tony daZnio reikSme, nustatyta 1zonai (Z-1), turi bati maZesné
nei tony daZnio reikSme, nustatyta zonai 2 (Z-2). PavyzdZziui; jei 2
zonai nustatyta tony daznio reikSmeé yra 20. 1 zonos tony daznio
lygis turi bati nuo 1iki 19. Tai taip pat taikoma P-Tonui Pitch.

Zemas tono Aukstas tono
daznis daznis

. << Vidutinis tono daZnis >> .
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Numatytieji tony l0Zio taskai gali nesuteikti jums reikiamo
skirtumo tarp ieSkomy objekty. Naudodami tono I0Zio nustatyma
galite reguliuoti objekty zony pradZios / pabaigos taskus.

Tono l0Zio nustatymas leidZia perkelti taska, skiriantj
objekty zonas.

Park
< Tono l0Zio nustatymas turi jtakos tik Siuo metu
g " pasirinktai programai; pakeitimai, atlikti vienoje
3 programoje, neturi jtakos Kitai.
oldfield

Kai tony skaicius yra 1. Tono 10Zio koreguoti negalima. Todél Tono
|GZio nustatymas neveikia Goldfield programoje.

Nustatyti tono 1azj
1. Vieng karta paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
Pasirinkite tono nustatyma naudodami deSinjjj ir kairjjj mygtukus.

2. VirSuje pasirodys tony nustatymy meniu su pliuso (+) piktograma
kaireje. Vieng karta paspauskite pliuso (+) mygtuka.

3. DeSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite nustatyma Tono
l0zZis. Pasirinktas nustatymas bus rodomas jremintas.
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4. Noredami pereiti prie nustatymo, paspauskite pliuso (+) mygtuka.

5. Pasirinktos zonos Tono |0Zio taskas bus rodomas ekrane. ID
skalés kaireje pasirinkta zona bus rodoma skaiciais.

TR S 7R 4 09:20
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6. DesSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite zona, kurios tony
10Zj norite pakeisti.

7. Pasirinktoje zonoje, galite pakeisti Tono |0Zio taska naudodami
pliuso (+) ir minuso (-) mygtukus.

8. Baige galite grjzti j tono nustatyma viena karta paspausdami
mugtuka Pinpoint & priimti/atmesti arba dukart spustelédami
nustatymy muygtuka. Norédami grjzti | pagrindinj ekrang, vieng
karta paspauskite jjungimo & nustatymy mygtuka.
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Zona-3 Numatytasis
ID diapazonas: 21-30
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Tono l0Zio —

taskas, Paspausti taskas,

zkilrninztll)?las vieng skjriantis
karta 4 ir 5 zonas

Zona-3 objekty ID
diapazonas: 21-35
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Perkélus Tono lGZio taska i$ 30 j 35

=0 we¥ 0320

oy b
BI 10 20

@ 1 Do D0 A A

5
3
3

kY Oas2¥0DX

)8 )

Paspausti
viena
karta

TR & %75¥ 0920
—
1 10 20 30 40 50 60
!

@ 7 Je O e A A
2 ? )& o %% QDX

Zona-4 objekty ID
diapazonas: 36-40



4.5 Slenkscio lygis

Sis nustatymas leidZia vartotojams lengviau atpaZinti
N ‘ objektus, ir i funkcija leidZia geriau girdéti silpnesniy

maZy objekty, pvz. aukso grynuoliy, signaly garsus.

Kai suaktyvinamas slenkscio lygio nustatymas, The LEGEND
generuoja garsa, kuris nuolat girdimas fone, ir Sis garsas
vadinamas "slenks¢iu".

Slenkscio lygio diapazonas yra nuo O iki 30.

Slenksctio tono daZnj galima reguliuoti nustatant Slenkscio Tono
daznj (Zr. 46 Slenkstio daznis (p. 23)).

Park
3  Slenkstio lygio nustatymas turi jtakos tik iuo metu
‘%LL pasirinktai programai; pakeitimai, atlikti vienoje
g Goldrield programoje, neturi jtakos kitai.
olarie

Nustatyti slenkscio lygj
1. Viena karta paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
Pasirinkite tono nustatyma naudodami deSinjj ir kairjjj mygtukus.

2.VirSuje pasirodys tony nustatymy meniu su pliuso (+) piktograma
kaireje. Viena karta paspauskite pliuso (+) mygtuka.

3. DeSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite nustatyma slenkscio
lygis. Pasirinktas nustatymas bus rodomas jréemintas.
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4. Ekrane bus rodomas dabartinis slenkscio lygis. Pasirinkite
slenkscio lygj naudodami pliuso (+) arba minuso (=) mugtukus.

5. Noredami grjZti j nustatymus, vieng karta paspauskite mygtuka
Pinpoint & priimti / atmesti. Noréedami grjZti j pagrindinj ekrana,
vieng kartg paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.

Atmesty objekty slenkscio tonas

Parko, Lauko - PliaZzo programose
Slenkstio tonas bus tusStias, rodantis, kad aptiktas atmestas
objektas.

Slenksctio tonas

newmowgs N/
/ Atmesti objektai
Goldfield programoje

Kai The LEGEND aptinka atmesta objekta, slenkscio tonas tesiasi
fone.

Slenkscio tonas

TuStumo lygis

/ Atmesti objektai

Numatytieji slenkscio lygiai

SlenkscCio lygis tiesiogiai veikia maZesniy ir gilesniy objekty
aptikimo gyli Jei slenkstis nustatytas per Zemas (Q), silpni
mazesniy ar gilesniy objekty signalai gali bdti nepastebeti.
Priesingai, jei slenkstis nustatytas per aukstas (30), jrenginys
bus triukSmingesnis, slenkstio garsas bus stiprus ir nebus
atskirti objekty signalai. Todel rekomenduojama jj sureguliuoti iki
tokio lygio, kad vis tiek girdetumete nedidelius garso skirtumus,
kuriuos sukelia objektas.

Aukstas slenkstio
lygis (30)

Dideli signalai

Mazi signalai

TriukSmas

TriukSmas

Optimalus slenkscio
lygis

Dideli signalai

Mazi signalai

TriukSmas

TriukSmas

A
Slenkstio lygis

Zemas slenkstio
lygis (0)

Dideli signalai

Mazi signalai

A
Slenkstio lygis
Noise




4.6 Slenkscio daznis

il Sis nustatymas naudojimo fono @Zimo tony daZniui
reguliuoti. Jis sitlo labai platy dazniy diapazona. Slenkstinis
daZniy diapazonas yra nuo 1 iki 30.

Park
S Slenkscio daznis turi jtakos tik Siuo metu pasirinktai
S " programai; pakeitimai, atlikti vienoje programoje,
& BE neturi jtakos Kitai.
Goldfield

Slenksc€io daznio nustatymas
1. Viena karta paspauskite jjungimo ir nustatymu muygtuka.
Pasirinkite tono nustatyma naudodami deSinjj ir kairjjj mygtukus.

2.Virsuje pasirodys tony nustatymy meniu su pliuso (+) piktograma
kaireje. Viena kartg paspauskite pliuso (+) mygtuka.

3. Desiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite nustatyma Slenkscio
daZnis. Pasirinktas nustatymas bus rodomas jremintas.
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4. Ekrane bus rodomas dabartinis slenkscio daznis. Pasirinkite
slenkstio daznj naudodami pliuso (+) arba minuso (=) mygtukus.

5. Noredami grjZti j nustatymus, vieng karta paspauskite mygtuka
Pinpoint & priimti / atmesti. Noredami grjZti j pagrindinj ekrana,
vieng kartg paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.

Numatytieji slenkscio daznis

PARKAS 5
LAUKAS 5
PLIAZAS

GOLDFIELD 13

Zemas slenkscio Aukstas slenkscio
daznis daznis

1 << Slenkscio daznio lygis >> 30

5. Naudotojo Profilis

The LEGEND sitlo 4 naudotojo profilius (programas).
kuriuose galite iSsaugoti nustatymus ir sukurti 4 skirtingus
savo profilius.

Tai puiki funkcija, skirta vartotojams iSlaikyti optimizuotus
nustatymus ir lengvai juos pasiekti.

Visuose jasy profiliuose yra numatytieji The LEGEND nustatymai.
1 naudotojo profilis yra numatytasis vartotojo profilis.

Dabar naudojamas naudotojo profilis rodomas informacijos skiltyje
ekrano virsuje.

an 3 @4 ¥ mwy  09:20
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Naudotojo profilio meniu

1. Viena kartg paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
DeSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite naudotojo profilio
nustatyma.
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2. Ekrane pasirodys pliuso (+) piktograma. Viena karta paspauskite
pliuso (+) mygtuka.
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Keisti Naudotojo profilj

Naudodami pliuso (+) ir minuso (-) mygtukus, meniu naudotojo
profilis galite pakeisti naudotojo profilj ir bus rodoma pasirinkto
naudotojo profilio numeris.




IZ%EEND

Pasirinktas naudotojo profilis taps aktyvus tik tada, kai iSeisite
i$ jo profilio meniu. Norédami grjZti j nustatymus, vieng karta
paspauskite mygtuka Pinpoint & priimti / atmesti.

ISsaugoti Naudotojo profilj

The LEGEND seka visus nustatymuose padarytus pakeitimus ir
net jei ju neiSsaugosite naudotojo profilyje, iSjungus ir vel jungus
jrenginys visada paleidZiamas nuo paskutiniy i§saugoty nustatymu.

TaCiau jei norite iSsaugoti konkrecios vietos nustatymus, galite juos
iSsaugoti naudotojo profilyje.

1. Pasirinke naudotojo profilio numerj meniu Naudotojo profilis,
paspauskite ir laikykite nuspaude mygtuka Pinpoint &
priimti/atmesti, kad iSsaugotumete nustatymus pasirinktame
naudotojo profilyje.

Kai naudotojo profilis bus i$saugotas, naudotojo piktogramoje
pamatysite varnele.

2. Norédami grjZti j nustatymus, viena karta paspauskite mygtuka
Pinpoint & priimti/atmesti.

SVARBU! Kai iSsaugote naudotojo profilyje nustatymus, tai
veliau naudojant pasirinkta profilj, visi jusy atlikti pakeitimai
jame bus iSsaugoti automatiskai.

Noredami iSsaugoti pakeistus nustatymus, turite perjungti kita
naudotojo profil.

I$ naujo nustatyti Naudotojo profilj

1. Meniu naudotojo profilyje naudokite pliuso (+) ir minuso (-)
muygtukus, kad pasirinktumeéte i§saugota naudotojo profil, kurj
norite nustatyti i$ naujo.

2. Kai pasirenkamas iSsaugotas profilis, deSinysis ir kairysis
muygtukai pradeda veikti. NeiSsaugotiems naudotojy profiliams
Sie mygtukai neveikia.

3. Paspaudus deSinjjj ir kairjj mygtukus, pamatysite iSsaugojimo ir
nustatymo i§ naujo piktogramas.

4. Pasirinkite nustatyti i$ naujo piktograma ir paspaude laikykite
Pinpoint & priimti/atmesti mygtuka, kad i$ naujo nustatytumete
naudotojo profil. Varnelée ant naudotojo piktogramos profilyje
iSnyks.

5. Noredami grjZti j nustatymus, viena karta paspauskite mygtuka
Pinpoint & priimti/atmesti.

825

ISsaugokite megstamiausius skirtingy savo vietoviy ir (arba) objekty
nustatymus kiekvienoje programoje 4 naudotojo profiliai, i$ viso 16
skirtingy nustatymy rinkiniy!

PASTABA: ISsaugojus vartotojo profil, bus iSsaugoti visi
nustatymai visose programose. ISsaugoti nustatymy tik tam
tikroje programoje negalima.

Gamuykliniy Nustatymuy Atstatymas

Nustatymy meniu pasirinke vartotojo profil, paspauskite ir
laikykite nuspaude mygtuka Pinpoint & priimti/atmesti, kol ekrane
pasirodys raides Fd. Fd iSnyks po 2 sekundZiy.
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6. Ekrano apSvietimas

4. | Tai leidZia requliuoti ekrano apSvietimo lygj pagal savo

~Y~ | asmeninius pageidavimus.

Jis svyruoja nuo O iki 6 ir nuo A1 iki A6. Esant O lygiui, ekrano
apSvietimas i§jungtas. 1-6 lygiuose jis bus nuolat apsviestas.
A1-A6 lygiuose jis uzsidega tik trumpa laika, kai aptinkamas
taikinys arba narSant meniu, o tada uZgesta.

Park -
c P|F 2 Sis nustatymas yra bendras visoms programoms;
g B|G pakeitimai jsigalios visose programose.
o

Goldfield

Nuolatinis ekrano apSvietimo veikimas tures jtakos energijos
suvartojimui, o tai nerekomenduojama. Ekrano apSvietimo
nustatymas atkuriamas | galutinj iSsaugotg nustatyma, kai
jrenginys isjungiamas ir vel jjungiamas. Sis nustatymas yra bendras
visoms programoms; pakeitimai jsigalios visose programose.
Ekrano apSvietimo nustatymas

1. Viena kartg paspauskite jjungimo ir nustatymy muygtuka.
Pasirinkite ekrano apSvietima naudodami deSinjj ir kairjj
mygtukus. Dabartine verté bus rodoma ekrane.
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2. Pakeiskite ekrano apsvietimo lygj naudodami pliuso (+) ir minuso
() mygtukus.

3. Noredami grjzti j pagrindinj ekrana, vieng karta paspauskite
jjlungimo ir nustatymy mygtuka.

Kai jjungtas apSvietimas, ekrano virSuje esancioje informacijos
skiltyje bus rodoma ekrano apSvietimo piktograma.
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7. Vibracija

Si funkcija suteikia vartotojui griztamajj rysj sukeldama
'J vibracijos efekta, kai aptinkamas objektas.

Jis gali bati naudojamas atskirai arba kartu su garsiniais signalais.
Kai garso atsakas iSjungtas, visi signalai paieSkos metu vartotojui
pateikiami tik kaip vibracija.

Vibracijos nustatymas svyruoja nuo O iki 5 Esant O vibracija
iSjungta. Vibracijos stiprumas gali skirtis priklausomai nuo radinio
gulio ir mosavimo greitio. Sis nustatymas jprastas visuose
paieSkos reZimuose.

Park
=]
- P|F & Sis nustatymas yra bendras visoms programoms;
gIB|G pakeitimai jsigalios visose programose.
" Goldfield

Kai i§jungsite ir jjungsite jrenginj, jis prasidés nuo paskutinio jusy
pasirinkto vibracijos lygio.

Vibracijos nustatymas

1. Viena kartg paspauskite jjungimo ir nustatymy muygtuka.
Pasirinkite vibracijg naudodami desinjj ir Kkairj mygtukus.
Dabartine verté bus rodoma ekrane.
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2. Pakeiskite lygj naudodami pliuso (+) ir minuso (=) mygtukus.

3. Norédami grjzti j pagrindinj ekrana. viena karta paspauskite
jlungimo ir nustatymy mygtuka.

Kai vibracija jjungta, ekrano virSuje esancioje informacijos skiltyje
bus rodoma vibracijos piktograma.
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Kol basite nustatymy meniu, net ir vibracijai esant jjungtai, ji
negeneruos atsako j objektus.




8. LED zibintas

\117] Tai yra Zibintas, naudojamas apSviesti paieSkos sritj
W ie3kant naktj ar tamsiose vietose.

LED Zibintas neveikia, kai jrenginys iSjungtas. Rekomenduojama jj
jungti tik tada, kai reikia, nes jis papildomai naudoja
akumuliatoriaus energija.

LED Zibintg galima nustatyti j O (iSjungta) arba j 1 (jungta). LED
Zibintas visada bus i§jungtas, kol jo nejungsite.

LED Zibinto jjungimas / i§jungimas

1. Vieng kartg paspauskite jjungimo ir nustatymy muygtuka.
DeSiniuoju ir kairiuoju muygtukais pasirinkite LED Zibinta.

Dabartine reikSmeé bus rodoma ekrane: O (iSjungta) arba 1 (jungta).
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2. Jjunkite / ijunkite Zibinta naudodami pliuso (+) ir minuso (-)
muygtukus.

3. Noredami grjzti j pagrindinj ekrana, vieng karta paspauskite
jjlungimo ir nustatymuy mygtuka.

Kai jjungtas LED Zibintas, Zibinto piktograma bus rodoma
informacijos skiltyje ekrano virsuje.
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9. Bluetoothe

Sis nustatymas naudojamas belaidZiam Bluetoothe rysiui

jlungti ir iSjungti.
Bluetoothe nustatyma galima nustatyti j O (iSjungta) arba j 1
(jungta). Kai isjungsite jrenginj ir véliau jjungsite, jis prasidés nuo
paskutinio pasirinkto nustatymo.
.Bluetoothe” rysio jjungimas / i§jungimas
1. Viena karta paspauskite jjungimo ir nustatymuy muygtuka.
Desiniuoju ir  kairiuoju  muygtukais pasirinkite Bluetoothe.
Dabartine verté bus rodoma ekrane.
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2. Pakeiskite reikSme naudodami pliuso (+) ir minuso (=) mygtukus.

3. Kai jjungtas belaidis rysys. ekrano virSuje esancioje informacijos
skiltyje pradés mirkséti ,Bluetooth” ausiniy piktograma.

Jrenginys ieSkos ausiniy, su kuriomis buvo susietas IS pradZiy, ir
bandys prie jy prisijungti. Tai neleis jrenginiui prisijungti prie kity
Bluetoothe jrenginiy, kai jjungtas Bluetooth® nustatymas. Jei
norite susieti jrenginj su kitomis Bluetooth® ausinémis (iSskyrus
tas, su kuriomis jis buvo susietas i$ pradZiy), turite jas istrinti i$
atminties.

Kai jis bus susietas su bet kokiomis ,Bluetooth® ausinémis
(.,Nokta Makro BT Headphones” ar kitomis), informacijos skiltuje
bus rodoma viena i$ toliau pateikty piktogramu:

a3

ﬂ *LL Prijungtos aptX™ itin mazo velavimo ausines.

Prijungtos standartines Bluetooth® ausinés.

4. Norédami grjzti j pagrindinj ekrang, viena karta paspauskite
jjlungimo ir nustatymu mygtuka.
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Noredami gauti daugiau informacijos apie Nokta Bluetoothe
ausines, skaitykite instrukcija, pateikta kartu su ausinemis.

Suporuoty ausiniy iStrynimas i§ atminties

Nustatius .Bluetoothe” nustatyma. jei mugtukas Pinpoint & ir
priimti/atmesti yra nuspaustas ilgai. 2 sekundes ekrane bus
rodomos raidés ,Fd” ir bus istrintos ausinés, kurios ankstiau buvo
suporuotos su jrenginiu. Jei po to norite susieti nauja ausiniy pora,
turite dar karta vadovautis susiejimo instrukcija.

a3 ad *wy 0%

n
ca
0

2 )dn & o2 F QDX

Kai ausines bus susietos su jrenginiu, ir 14 minuciy j ausines
nebus perduodamas garsas, ausinés automatiskai iSsijungs,
kad bdty taupoma energija.

Vienu metu girdite garsa per garsiakalbj ir per Bluetooth® ausines
Pasirinke Bluetooth® nustatyma, jei Bluetooth® ausinés yra
suporuotos, paspauskite mygtuka aukstyn ir pasirinkite 2.

Bluetooth® versijos parodymas

Kai Bluetooth® ausinés yra susietos su jrenginiu ir pasirinktas
Bluetooth® nustatymas, paspauskite ir palaikykite muygtuka
Diskriminacija. ,Bluetooth®” lusto versija bus rodoma laikrodZio
skiltyje. Atleidus mygtuka, vél bus rodomas laikrodis.

532 yra dabartine Bluetooth® programinés jrangos versija.

530 yra ankstesne Bluetooth® programines jrangos versija.

10. Laikrodis

The LEGEND turi jmontuota laikrodj, kuris yra deSiniajame
@ virSutiniame ekrano kampe.
LaikrodZio nustatymas

1. Viena karta paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
Pasirinkite laikrodZio nustatyma desSiniuoju ir kairiuoju mygtukais.
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2. Ekrane pasirodys pliuso (+) piktograma. Viena karta paspauskite
pliuso (+) mygtuka.

3. VirSutiniame deSiniajame kampe matysite skaicius ir po jais
maza eiluté. Linija bus po laikrodZio skyriumi. Naudodami pliuso (+)
ir minuso (=) mygtukus, pirmiausia pasirinkite 24 valandy arba 12
valandy laikrodZio parinktis (jei pasirinktas 12 valandy laikrodis,
atsiras raidé A — AM arba raidé P — PM).
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4. Tada deSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite valandas ir
minutes ir nustatykite laika naudodami pliuso (+) ir minuso (-)
mygtukus.

5. Viena karta paspauskite mygtuka Pinpoint & priimti/atmesti,
kad grjZztumete j nustatymus.

6. Viena karta paspauskite jungimo ir nustatymy mygtuka, kad
grjiztumete j pagrindinj ekrana.

12. Darbo valandy skaitiklis

The LEGEND sitlo unikalig funkcijg vartotojams; laiko
Z sekimas. Pradedant nuo pirmojo jrenginio jjungimo, jis rodo
naudojimosi  laika ekrane, kai pasirenkamas Sis

nustatymas.

Nustatymuose pasirinkus Darbo valandy skaitikl, vartotojas
mety/meénesio/dienos/valandos formatu gali matyti, kiek laiko
praleido su The LEGEND.

Darbo valandy skaitiklio rodymas
1. Viena karta paspauskite jjungimo ir nustatymuy muygtuka.
DeSiniuoju ir kairiuoju mygtukais pasirinkite Darbo valandy skaitiklj.

an 34 a4 % 7w % 01.02.20.05

e e

YY MM DD HH
—_—
H1 10 20 30 40 50 60
oo weedorondboohommnm

I2H O & 5 2FOQDX

2. VirSutiniame deSiniajame kampe galite matyti, kiek laiko veike
jrenginys. Pavyzdziui, naudojimo laikas aukS$Ciau esanciame
ekrane yra 1 metai, 2 ménesiai, 20 dieny ir 5 valandos.

3. Noredami grjzti j pagrindinj ekrana, vieng karta paspauskite
jjlungimo ir nustatymuy mygtuka.

ISPEJIMAI

Prietaisas netrukus iSsijungs, kai ekrane pasirodys vienas i$ toliau
nurodyty jspejimy:

Patikrinkite rite ( CC )

Tai rodo paieSkos rites siystuvo signalo klaida.

PaieSkos rités jungtis gali bdti nepritvirtinta,

atsilaisvinusi arba atjungta. Jei turite kita detektoriy
- E su ta pacia rites jungtimi, jsitikinkite, kad per klaida

neprijungéte netinkamos rités. Jei néra ne vieno i$
auksciau paminety dalyky, paieSkos rité arba jos
kabelis gali bati sugede. Jei problema iSlieka pakeitus
paieskos rite, gali bati problema valdymo bloke.

ISsikroves akumuliatorius ( Lo )
LD Kai akumuliatorius iSsikrauna, ekrane pasirodo
jspéjimas ,Lo" ir jrenginys iSsijungia.

Sistemos klaida ( SE )

Jei po Sio jspejimo prietaisas iSsijungia, vel jjunkite jj. Jei
problema islieka, atstatykite gamuklinius parametrus:
paspausdami ir 30 sekundZiy palaikydami jjungimo ir
nustatymy muygtukus. Jei problema islieka, susisiekite
su pardaveju.

PROGRAMINIS ATNAUJINIMAS

The LEGEND turi programinés jrangos atnaujinimo galimybe.
Programinés jrangos atnaujinimai, atlikti po to, kai jrenginys bus
iSleistas | rinka, bus paskelbti gamintojo tinklalapyje kartu su
atnaujinimo instrukcijomis.

SE

Programineés versijos informacija:
Kiekvieng karta jjungiant detektoriy, ekrano virSuje, deSingje
puséje bus rodoma esama programings jrangos versija.

PASTABA: Atnaujinus jrenginj, jei E5 E5 LEGEND

klaidos kodas pasirodo ten, kur rodoma ESES

Ld

programines jrangos versija, tai reiskia,
kad naujinimas buvo  jdiegtas
netinkamai. Tokiu atveju turite i$ naujo
atnaujinti programine jranga.

Nokta

AUSINES

The LEGEND komplektacijai priklauso .Bluetoothe™ belaides
ausines. Bluetoothe ausinés NERA atsparios vandeniui,
nenardinamos, ausines saugoti nuo vandens.

Belaidis rysys veiks tol, kol valdymo blokas nebus panardintas
j vanden;. Kitaip tariant, belaidés ausinés gali bati naudojamos
ieSkant negiliame vandenyje, kai j vandenj prietaisas panardinamas
iki valdymo bloko. Atminkite, kad belaidés ausinés neturi liestis su
vandeniu.

Jei valdymo blokas panardinamas po vandeniu, belaidis rysys
neveiks. Tokiu atveju turite jsigyti vandeniui atsparias ausines
(Nokta Makro povandenines laidines ausines). kurias galésite
naudoti ir sausumoje. Jei po vandeniu ausiniy nenardinsite, o
nardinsite tik valdymo bloka, tokiu atveju pakaks jsigyti Nokta
Koss ausines su vandeniui atsparia jungtimi.

Jei paieskoms sausumoje norite naudoti The LEGEND su savo
turimomis laidinemis ausinémis, turesite jsigyti Nokta peréjima
laidinéems ausinems.



Darbiniai dazZniai
Garso daZniai
PaieSkos programos
Naudotojo programos
Tonai

Reguliuojamas garsas
Tony I0Zis

Tono daznis

Reguliuojamas threshold

Notch

Grunto balansas
Pinpoint

DaZnio pastimimas
Triuk8mo Salinimas
Vibruojanti rankena
Jautrumas

Objekto ID
Paieskos rité

Ekranas

Ekrano apsvietimas
LED Zibintas

Svoris su rite

ligis
Akumuliatorius
Garantija

TECHNINES SPECIFIKACIJOS

- Multi(2). 4kHz, 10kHz, 15kHz, 20kHz, 40kHz
: 100Hz - 1200Hz reguliuojami

- 4 (Parkas/Laukas/Pliazas/Gold Field)
4

60

- Yra

:Yra

: Reguliuojamas

- Taip

:Yra

. Automatinis / Rankinis / Sekimo

- Yra

1 Yra

Yra

:Yra

- Reguliuojamas (30 lygiu)

- 01-60

: The LEGEND WHP: LG28 28cm (11") DD
: The LEGEND Pro Pack: LG28 28cm (11") DD & LG15 15cm (6") DD
- LCD

:Yra

:Yra

113 kg

- 63cm - 132cm reguliuojamas

- 5050mAh Lithium Polymer

: 3 metai

Bluetoothe Zodinis Zenklas ir logotipai yra registruotieji prekiy Zenklai, priklausantys Bluetooth SIG, Inc.

.Qualcomme aptX™" yra ,Qualcomm Technologies, Inc.” produktas.

Nokta Detectors pasilieka teise keisti dizaina, specifikacijas ar priedus be jspejimo ir be jokiy jsipareigojimy ar atsakomybes.
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