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LES GRUNDIGT F@OR BRUG AF
MASKINEN

JURIDISK ANSVARSFRASKRIVELSE
» Overhold geeldende love og regler for brug af metaldetektorer,
ndr du bruger denne detektor. Brug ikke detektoren uden tilladelse
pa beskyttede eller arkaeologiske steder. Brug ikke denne detektor
omkring ueksploderet ammunition eller i begraensede militaerzoner
uden tilladelse. Underret relevante myndigheder med detaljer om
eventuelle historiske eller kulturelt vigtige artefakter, du finder.

ADVARSEL
» The LEGEND er en state-of-the-art elektronisk enhed. Saml og
brug ikke enheden. for du har laest brugervejledningen.

» Opbevar ikke enheden og segespolen under ekstremt lave eller
hoje temperaturer i laengere perioder. (Opbevaringstemperatur:
-20°C til 60°C / -4°F til 140°F)

» Enheden er designet med IP68 - klassificering som
en vandtaet enhed nedtil 5 meter / 16 fod. (geelder ikke
Bluetooth®-hovedtelefonerne).

» Var opmaerksom pd nedenstdende punkter efter brug
af enheden, isaer i saltvand:

1. Vask systemboksen, skaftet og spolen med fersk vand, og serg
for, at der ikke er saltvand tilbage i tilslutninger.

2. Brug ikke kemikalier til rengering og/eller til andre formal.
3. Ter skeermen og skaftet af med en blgd, ridsefri klud.

» Beskyt detektoren mod sted under normal brug. Til forsendelse
skal du forsigtigt placere detektoren i original karton og sikre den
med stedsikker emballage.

» The LEGEND metaldetektoren ma kun adskilles og
repareres af Nokta autoriserede servicecentre. Uautoriseret
adskillelse/indtraengen i metaldetektorens kontrolhus af en eller
anden grund fraskrives garantien.

VIGTIGT!
» Brug ikke enheden indenders. Enheden kan konstant give
malsignaler indendors, hvor der er mange metaller til stede. Brug
enheden udenders, p& dbne marker.

» Lad ikke en anden detektor eller en elektromagnetisk enhed
komme i umiddelbar naerhed (10m (30ft.)) til enheden.

» Beer ikke metalgenstande, mens du bruger enheden. Hold
enheden vaek fra dine sko, mens du gar. Enheden kan registrere
metallerne pa dig eller inde i dine sko som mal.

For forbrugere i EU: Bortskaf ikke dette udstyr sammen med almindeligt
husholdningsaffald. Symbolet med krydset skraldespand péd dette udstyr
angiver, at denne enhed ikke ber bortskaffes som almindeligt husholdningsaffald.
men genbruges i overensstemmelse med lokale myndigheders forskrifter og
miljokrav.
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SAMLING

(1) Efter at have indsat spaendeskiverne pa den nederste stang,
placeres stangen pa sin plads pa segespolen. Fastger ved at
stramme skruen og metrikken. Spaend ikke for meget.

(2) For at tilslutte den midterste stang med de ovre og nedre
steenger skal du dbne hdndtagslasene og saette stykkerne i
indgreb. N&r du har justeret enhedens laengde til din hejde, skal
du trykke pa Idsene for at sikre.

(3) Vikl segespolens kabel pa stangen uden at traekke for meget
i kablet. Saet derefter stikket i spgespolens indgangsstik pa
systemboksen og fastger det ved at stramme motrikken. Mens
du spaender, kan du here klik, der indikerer, at stikket er fastgjort.

(4) Hvis du vil justere armstotten, skal du ferst fjerne skruerne.
Efter at have skubbet armstatten et niveau op eller ned. skal du
justere hullerne og sikre ved at stramme skruerne. Du kan saette
reserveskruen fast i det tomme hul, hvis du ikke vil miste den.

(5) Indsaet armstette stroppen som vist pa billedet og juster den
til din armstoerrelse og stram.
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INTRODUKTION TIL ENHEDEN

L=G=N

1. LCD-skarm

2. Teend/sluk- og indstillings-knap

For at teende enheden skal du trykke pd knappen i 1 sekund. For
at ga ind i eller forlade indstillingerne skal du trykke én gang. For
at slukke for enheden skal du trykke og holde.

Bemaerk: Mens du er i indstillingerne, vil et langt tryk pa knappen
ikke slukke for enheden.

3. Pinpoint & Accept/Afvis knap

Det bruges til at pinpointe p& hovedskaermen. Denne knap har flere
funktioner i diskrimination og andre indstillinger, som er forklaret
detaljeret i de relaterede afsnit i manualen.

4. Frekvensknap
Giver dig mulighed for at veelge driftsfrekvensen blandt multi- og
enkeltfrekvenserne.

5. Diskrimineringsknap
Giver dig mulighed for at navigere mellem de
diskriminationsmenstre, som The LEGEND har.

6. Hojre og venstre knap

P& hovedskaermen bruges de til at navigere mellem programmer
og i indstillingsmenuen bruges de til at navigere gennem
indstillingerne.

7. Plus (+) og minus (-) knapper

Pa hovedskaermen bruges de til at ege eller mindske folsomheden
og i indstillingsmenuen bruges de til at @ndre veerdien af en
indstilling.

8. Jordbalanceknap
| The LEGEND kan du jordafbalancere detektoren pa 3 forskellige
mader ved at bruge denne knap. For detaljer, laes venligst side 12.

9. Hojtaler
10. LED lommelygte
11. Segespoleindgangsstik

12. Kablede hovedtelefoner og ladeindgangsstik
VIGTIG! Hvis der ikke er sat hovedtelefoner eller opladerkabel i
stikkontakten, skal du holde det lukket med skrueldget.




1. Info Bar
2. Ur- og tidsregistrering

3. Segetilstande
4. Mal-id-
5. Driftsfrekvens

6. Folsomhedsindikator

7. Mal-id

8. Dybdeindikator
9. Brugerprofil Gem og slet
10. FerroCheck™ linie
skala og frasfiltreret id'er 11. Pinpoint

12. Indstillinger
13. Underindstillinger

50

I||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I

1 ““MMM

& @ IE 0]

12 ) 7 )20 \

A1 V4

\@\E




BATTERI INFORMATION

The LEGEND har et internt 5050mAh Lithium Polymer batteri.

Batteriets driftstid varierer mellem 8-20 timer. Faktorer
som driftsfrekvens, brug af hojttaler eller kablede/tradlpse
hovedtelefoner, skaermbaggrundsbelysning, LED-lommelygte osv.
vil pavirke batteriets driftstid.

Opladning
Oplad The LEGEND fer ferste brug. Opladning af et tomt batteri vil
tage cirka 3-4 timer.

For at oplade batteriet skal du saette den ene ende af kablet, der
fulgte med enheden, i de kablede hovedtelefoner/opladerindgangsstik
og den anden ende i opladningsadapteren.

Du kan bruge en almindelig 5V 2A (minimum) USB-stromadapter til
at oplade enheden. Opladningstiden @ges, hvis du oplader enheden
via USB-porten pa en pc.

VANDTAET UDSKIFTELIG RESERVEBATTERI

Kun inkluderet i The LEGEND Pro Pack og saelges ogsd separat,
dette batteri kan bruges, ndr det interne batteri er tomt, og du ikke
har adgang til opladning.

Du kan nemt vedheaefte reservebatteriet som vist pa billedet.

Nar du bruger det ekstra batteri, kan du ikke tilslutte kablede
hovedtelefoner til enheden.

24

Du kan nemt oplade reservebatteriet ved hjaelp af den medfelgende
oplader.

O/\
N\

Hvis du fjerner batteriet fra dets kabinet. ma du ikke bruge
enheden i regn eller under vand. Du skal ogsa fjerne batterihuset
fra enheden og ikke efterlade det p& enheden, hvis du ensker at
bruge enheden under vandet.

Betjening med en Powerbank

Du kan ogsd taende og oplade batteriet med en powerbank.
For at gere dette skal du blot indsaette en af enderne af kablet,
der fulgte med opladeren, til de kablede hovedtelefoner og
opladerindgangsstik og den anden ende i powerbanken. Bemaerk
venligst, at du ikke vil veere i stand til at tilslutte kablede
hovedtelefoner til enheden, ndr en powerbank er tilsluttet
enheden.

VIGTIGT! Brug IKKE detektoren under vandet, mens den er tilsluttet
en powerbank.

Lavt batteriniveau

Batteriikonet pa displayet viser batterilevetiden. Nar opladningen
falder, falder sejlerne inde i batteriikonet ogsd. Nar batteriet er
afladet, vises "Lo"-meddelelsen pd displayet, og enheden lukker

EEEmN Bh b

BATTERI ADVARSLER
Udseet ikke enheden for ekstreme temperaturer (feks. en bils
bagagerum eller handskerum)

Oplad ikke batteriet ved temperaturer over 35°C (95°F) eller under
0°C (32°F).

The LEGEND-batteriet kan kun udskiftes af Nokta Detectors eller
dets autoriserede servicecentre.



KORREKT BRUG
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Stanghejden er korrekt

-
_

Stanglaengden er forkert

Det er meget vigtigt at justere stangen til din Juster hejden pa stangen, sa du star i oprejst
hejde korrekt for at kunne sege uden ubehag og stilling, din arm er afslappet, og segespolen er
treethed. cirka 5 cm (~2") over jorden.

KORREKT MADE AT SVINGE

Forkert spgespolevinkel Forkert spgespolevinkel Korrekt segespolens vinkel
Forkert mdde at sving pa Korrekt made at svinge pa
Det er vigtigt at holde segespolen parallelt Segespolen skal til enhver tid vaere parallel
med jorden for at fa nejagtige resultater. med jorden.



QUICK GUIDE

1. Saml enheden i henhold til instruktionerne pa side 1.

2. Tryk og hold Power & Settings-knappen nede i et sekund for at
teende enheden. Indlaesningsmeddelelsen “"Ld" vises pa skaermen, og
softwareversionen vil blive vist i gverste hegjre hjorne.

Nokta Nokta

3. Nar enheden er teendt, starter den i Park-tilstand og
Multi-frekvens. Du kan aendre tilstanden baseret p& jordforhold.
Du kan finde flere detaljer om segetilstande og frekvenser
laengere i denne manual.

& Mhonnone ao000000() 6

Nokta

4. Du kan oge felsomheden, hvis det er npdvendigt. Foregelse
af fplsomheden vil give dig sterre dybde. Men hvis omgivelserne
eller jorden fordrsager overdreven stgj i enheden, skal du saenke
folsomhedsindstillingen.

Nokta

5. Du kan begynde at detekte!
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FELLES OG MODUSBASEREDE INDSTILLINGER

Visse indstillinger er faelles for alle tilstande; @ndringer i disse
indstillinger traeder i kraft i alle tilstande.

De fleste af indstillingerne er tilstandsbaserede, og de pavirker
kun den aktuelt valgte tilstand; andringer foretaget i én tilstand
pavirker ikke de andre.

Almindelige indstillinger og tilstandsbaserede indstillinger er
markeret som nedenfor i manualen:

Park

P[F
B|G

Goldfield

"0
f. Folsomhed

‘)) Volumen

]
-:O:- Baggrundsbelysning
]

Field

Faelles indstillinger

Beach

l;’;'_l Vibration

Park

.C
[s}
©
(1]

o

Goldfield

[3 ) e
Brugerdefineret diskriminationsmenster

Jordbalance
It
Frekvens

||IZ Frekvensskift

Field

Tilstandsbaserede indstillinger

f/) Gendannelseshastighed

f / Jernfilter / Stabilitet / Afvisning af kapsler /
2I\

VAR,

Jordafdaempning

Lydforstaerkning

4y
N7

1
2 Antal toner
73
n‘) Tonevolumen
n ||| Tonefrekvens

—»  Tone graensepunkt
Jiz

NA. Threshold Iniveau
i

Threshold frekvens

4




SAGEPROGRAMMER

The LEGEND har 4 spgetilstande designet til forskellige terraener
og mal.

Navigering gennem segetilstande
Du kan nemt navigere gennem tilstandene ved at bruge hejre og
venstre knapper. Den valgte tilstand vil blive indrammet.
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.. PARK
¢ (] Designet til ment- og smykkejagt i byomrader
Ft‘ og parker, hvor der er masser af moderne affald

(aluminiumsfolie, pull-tabs, flaskehaetter osv) til
stede.

000,
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Denne tilstand er optimeret til mellemstore til store menter og
smykker. Standarddiskriminationen er indstillet til at afvise Target

ID'er op til og med 11 for at eliminere jern sdvel som aluminiumsfolie.

'- 1 10 20 30 40 50 60
(I b

Afviste
ID'er 1-11

Aluminiumsfolie genererer tupisk et Mal ID p& 11. Afhaengigt af
formen kan dens ID dog g op til 20.

Alle enkeltfrekvenser sdvel som multifrekvenser kan bruges i denne
tilstand. Ud fra maltype kan du veelge den frekvens, du ensker.
Multifrekvens i Park-tilstand giver mulighed for maksimal dybde og
adskillelse. Der kan dog opleves lidt stej.

Park program er som standard indstillet til gendannelses hastighed
5 og 2 toner. Du kan andre gendannelseshastigheden sdvel som
antallet af toner manuelt, hvis det er ngdvendigt.

FerroCheck™-bjaelken pa skaermen viser forholdet mellem jern og
ikke-jern i malet og spiller sdledes en vigtig rolle i at identificere
affaldsmetaller. Derfor, ndr et mal detekteres i Park-tilstand, skal
FerroCheck™-bjaelken observeres ud over Target ID.

MARK
. Anbefales til mont- og relikviejagt p& graesgange og
w=————| afgrode/plojede marker.

Disse marker kan indeholde jernholdigt affald og koks. For lettere
at opdage menter og relikvier blandt disse affaldsgenstande er
standarddiskriminationen indstillet til at afvise mal-id'er op til og
med 11.

VAN
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Afviste
ID'er 1-11

Alle enkeltfrekvenser sdvel som multifrekvenser kan bruges i denne
tilstand. Ud fra maltype kan du veaelge den frekvens, du ensker.
Multifrekvens i mark tilstand giver mulighed for maksimal dybde og
adskillelse. Mark tilstanden er som standard indstillet til Recovery
Speed 5 og 2 toner.

=

ID-oplasningen af ID'er 11-15 er forskellig i Park versus
Mark-tilstand. Du kan f& et andet ID i forskellige tilstande pa
mal, der falder inden for dette ID-interval.

Park og Mark-programmer tilbyder 3 forskellige
Multi-frekvenser som Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) og Multi-3
(M3). For detaljer, se venligst afsnittet Frekvens pa side 9.

| park- og markprogram keres forskellige algoritmer. | omrader
med meget jernaffald ber M3 Multi-frekvens foretraekkes.
Nar et mal er registreret isoleret under jorden, vil ID'et vaere
det samme i begge tilstande. Men hvis malet er ved siden af
metalaffald, sdsom aluminiumsfolie, vil Multi 3 i Park-tilstand
generere et mere ngjagtigt ID for malet.

STRAND
Denne tilstand er optimeret til brug pa tort eller vadt
strandsand samt til undervandsbrug ned til 5 m.

Saltet, der typisk er til stede i strandsand og hav, far sandet og
vandet til at vaere meget ledende, hvilket genererer stgj og falske
signaler. Enkeltfrekvensdetektorer kan ikke fungere i disse miljger,
eller de fungerer darligt. Multifrekvens kan minimere denne stoj,
hvilket giver maksimal ydeevne i disse miljoer.

Af disse grunde kan enkelte frekvenser ikke bruges i strandtilstand.
N&r Strandtilstand er valgt, skifter enheden automatisk til
Multifrekvens, og enkelte frekvenser kan ikke vaelges. Kun i denne
tilstand har Multi-frekvensen 2 muligheder: Vadt sand/undervands
(MW) eller tort sand med meget lav saltholdighed (MD). Hver gang
du trykker pd frekvensknappen i strandtilstand, navigerer du
mellem de 2 muligheder.

Hvis det sand, du registrerer pd, er tort, men har hgj saltholdighed,
ber du bruge MW-muligheden. For at identificere saltindholdet
skal du pumpe sogespolen over sandet, mens du er i Al Metal
Discrimination menster (se Discrimination menstere) og kontrollere
sandets ID. Hvis ID'et er hgjere end 2, skal du veelge MW i stedet
for MD.

Jordbalancen og ID-stabiliteten er blevet optimeret til forskellige
forhold og vil variere for hver mulighed. | vadt strandsand vil MW
Multi-frekvens generere ngjagtige ID'er. men hvis du skifter til MD,
kan ID'erne veere forkerte. P4 samme made. i tort sand med lavt
saltindhold, kan du jordbalancere detektoren i MD, men hvis du
skifter til MW, kan du muligvis ikke jordbalancere.

Strandprogram er som standard indstillet til

Gendannelseshastighed 6 og 2 toner.

Sort Sand

Nogle strande er daekket af sort sand, som indeholder naturligt
jern. Disse typer strande ger metaldetektion naesten umulig.
Strandtilstand registrerer automatisk sort sand og viser et
advarselsikon gverst p& skaermen i infosektionen.

A 03:20
. .. . T f N1y
FE& fr‘% é ).\-.

Nar dette ikon forsvinder, genoptager enheden sin normale drift.

VIGTIG! Efter at have haft enheden under vandet og taget den
op. kan hojttalerdaekslet veere fyldt med vand, og enhedens lyd
kan vaere deempet. Dette er normalt. | et sddant tilfeelde skal
du ryste vandet, der er inde i hpjttalerdaekslet, let af, og lyden
vil blive normal igen.
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L=Ge=ND
GOLDFIELD
N1y Denne tilstand er optimeret til brug pa
P .-"’ mineraliserede guldmarker.

Til forskel fra de andre tilstande har denne tilstand en threshold
tone, som konstant heres i baggrunden. Lydstyrken og frekvensen
af den lydalarm. der udsendes, ndr et mal detekteres, varierer
proportionalt med styrken af malsignalet. Goldfield-tilstanden er
ideel til at detektere i mindre dybder og sma guldklumper samt
dybere storre guldklumper i mineraliseret jord.

Du kan kun bruge de hgjere enkeltfrekvenser (20kHz og 40kHz)
og multifrekvensen i denne tilstand. | staerkt mineraliseret jord
modtager detektorer en masse falske signaler. Derudover er der
mineraliserede klipper - almindeligvis omtalt som varme klipper
- til stede i guldmarker. Derfor tilbyder Multi-frekvens i denne
tilstand bekvem detektering ved at minimere virkningerne af
disse mineraliserede sten og jord.

Goldfield-programmet er som standard indstillet til Recovery Speed
5 0g 1 tone.

FOLSOMED

30 Folsomhed er enhedens dybdeindstilling. Det bruges ogsé
@ il at eliminere de omgivende elektromagnetiske signaler
@ fra det omgivende miljp og stejsignaler transmitteret fra
@ jorden.

= Folsomhed bestdr af 30 niveauer og standardindstillingen
er 25.

Indstilling af felsomhed er en personlig preeference. Det er
dog vigtigt at indstille felsomheden til det hejest mulige
niveau, hvor der ikke hegres heje skrattende lyde for at
undgd at ga glip af mindre og dybere mal. For eksempel;
hvis stejniveauet er egnet til spgning og er det samme pa
niveau 25 og 30, sa skal 30 foretraekkes.

P|F |2 Folsomhed er en felles indstilling for alle tilstande,

Beach

Goldfield

Justering af fglsomheden

P& hovedskaermen skal du bruge plus (+) og minus (-) knapperne
til at oge eller mindske fplsomheden. Enkelt Klik for at @ndre
veerdierne én efter én, eller hold nede for at @ndre dem hurtigt.

Folsomhedsindikatoren er placeret pa venstre side af mal-id'et.
Det npjagtige fplsomhedsniveau vises numerisk over indikatoren.
Indikatoren bestar af 5 niveauer. Hvert niveau repraesenterer 6
folsomhedsenheder.

Folsomhedsveerdierne  svarende til  hvert niveau pd
dybdeindikatoren er vist nedenfor:
25-30 19-24 13-18 7-12 1-6
(G (G (G (G
[ [ [
— —
()
- - - -
A R S

Enheden starter altid med det sidst justerede fplsomhedsniveau.

VIGTIG! For at opnd maksimal dybdeudelse, for at eliminere
stoj forarsaget af elektromagnetisk interferens, prov forst at
skifte frekvensen.

BIG og andringer af denne indstilling vil pdvirke dem alle.

MAL DYBDE

Enheden giver en estimeret madldybde i henhold til
signalstyrken under detektion.

Dybdeindikator: Den viser malets naerhed til overfladen i 5
niveauer under detektion. Efterhdnden som malet kommer
teettere pad, falder niveauerne og omvendt.

> onnll

Dybdedetektion justeres under forudsaetning af. at malet er en
2.5 cm (1" ment. Den faktiske dybde varierer afhaengigt af malets
storrelse. For eksempel vil detektoren angive mere dybde for et
mal, der er mindre end en 2,5 cm (1") ment. og mindre dybde for
et storre mal.

Lavt mal Dybt mal

li]l] |
> unill

VIGTIG! Da enhedens driftsfrekvens har en direkte indvirkning
pd enheden, kan den estimerede dybde variere for det samme
mal under frekvensaendringer.

MUTE-FUNKTION

P& hovedskaerm skal du trykke pa og holde knappen Frekvens
nede for at sla lyd fra.

Bogstaverne "AQ" (Audio Off) vises i hejre side. Du kan sl& Ilyden til
ved at trykke pa og holde Frekvens-knappen nede.
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Selv hvis den er sldet fra, vil enheden automatisk vende tilbage
til lud, i det bruger-definerede diskriminationsmenster (Notch),
jordbalance og indstillingsmenuer.
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FREKVENS

The LEGEND tilbyder Multi frequency, hvor en bred
vifte af frekvenser fungerer samtidigt, samt 5 enkelt
frekvenser.

iy

Det anbefales at bruge Multifrekvens i alle tilstande. Nar Multi
frequency er valgt, vises bogstavet "M" pa skaermen. Nar en enkelt
frekvens er valgt, vises frekvensen numerisk p& skaermen.

Du kan nemt skifte mellem frekvenser ved at

m
trykke pa frekvensknappen.

L iz

Park

.E Frekvens pavirker kun den aktuelt valgte tilstand:;
i . L . o - .
S aendringer foretaget i en tilstand pdvirker ikke de
BE andre.

Goldfield

Single frekvenser

Nogle gange kan brug af enkeltfrekvenser give en fordel i forhold
til Multifrekvens. For eksempel; hvis du kun leder efter storre
hejledende mal, kan 4kHz vaere et bedre valg. P& samme méde,
hvis du leder efter overfladiske, tynde smykker, kan 20kHz og
40kHz give bedre resultater.

| omrader, hvor der er elektromagnetisk interferens, kan enkelte
frekvenser vaere mindre stgjende sammenlignet med multifrekvens.
De vil dog vaere mindre folsomme over for mange mal pd samme
tid.

4kHz vil give mere dybde specifikt til storre selvmenter og relikvier
sammenlignet med Multi og andre frekvenser, men det vil veere
stejende under visse jordbundsforhold.

Multi frekvens
Multifrekvens, der kerer flere frekvenser samtidigt, giver brugeren

fordelen af at daekke et bredere udvalg af mal pa alle tuper terraen.

Multifrekvens, sammenlignet med enkelte frekvenser, giver typisk
mere npjagtige ID'er i dybden. Derudover tilbyder den maksimal
dybde til en lang raekke metaller med forskellige storrelser pa vadt
saltstrandsand og undervands ved at minimere jordstgj.
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Hoje frekvenser
give bedre resultater
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Samtidig Multi Frequency giver bedre resultater for alle mal

29

Tilstande og frekvenser

Hver sogetilstand er blevet optimeret med frekvenser for at
give den bedste ydeevne. For eksempel fungerer Park- og
Field-tilstande i alle enkeltfrekvenser sdvel som Multi. P& den
anden side vil strandtilstanden kun fungere godt i multifrekvens,
sd enkelte frekvenser kan ikke vaelges i denne tilstand. Derudover
har Multi-frekvensen i strandtilstanden 2 muligheder: Multi Wet
(MW) og Multi Dry (MD). Nar du trykker pa frekvensknappen i
strandtilstand, vil du se et "W" eller "D" ved siden af bogstavet M.

i 111
M" M
D
Goldfield-tilstanden er pa den anden side optimeret til at detektere

mindre lavt ledende mal, og det er derfor, de lavere enkeltfrekvenser
(4kHz, 10kHz og 15kHz) ikke kan bruges i denne tilstand.

Til forskel fra de andre programmer tilbbyder Park- og
Field-tilstande 3 Multi-frekvenser som Multi-1 (M1). Multi-2 (M2)
0g Multi-3 (M3). M1 er mere fglsom over for mere ledende metaller,
mens M2 detekterer lavere ledere bedre.

M3 er ideel til fugtig, vad og/eller ledende jord. Det reducerer
virkningen af fugt i jord, som kan forarsage falske signaler. Det
svaekker ogséd responsen fra mal, der genererer 10-11 ID'er, sdsom
koks og aluminiumsfolie.
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Mellem ledende mal

Menter, store smykker,
Lille solv...
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Lave frekvenser
give bedre resultater




MAL-ID

- M3l ID er det tal der produceres af
‘ ‘ metaldetektoren  baseret pd metallernes
' ledningsevne og giver en ideé til brugeren om,

hvad mélet kan veere.
MalI-ID vises med to cifre pa displayet og gar mellem 01-60.

The LEGEND's Target ID-skala bestdr af 60 linjer, som hver
repraesenterer 1 Mal ID.

Udover at vise Target ID'et midt pd skaermen, er ID'et ogsd
markeret med en lille cursor under ID-skalaen.

Jernholdige ID reekkevidde er 1-10.
Ikke-jernholdigt ID omrade er 11-60.

I nogle tilfaelde kan enheden producere flere ID'er for det samme
mal. Med andre ord kan ID'erne vaere nervese. Dette kan skyldes
flere faktorer. Malretning, dybde. metallets renhed, korrosion,
mineraliseringsniveau i jorden osv. Selv retningen af spgespolens
svingning kan f& enheden til at generere flere ID'er.

I nogle tilfeelde kan enheden ikke give noget ID. Enheden skal
modtage et steerkt og klart signal fra malet for at kunne give et
ID. Derfor er den muligvis ikke i stand til at give et ID for mal pa
randdybder eller mindre mal, selvom enheden registrerer dem.

Husk pa. at mal-id'er er "sandsynlige". med andre ord estimerede
veerdier, og det ville ikke vaere muligt at kende egenskaberne af et
nedgravet objekt npjagtigt, fer det er gravet ud.

ID'er for ikke-jernholdige metaller som kobber, sglv, aluminium og
bly er hoje. Mal-id-omrédet for guld er bredt og kan falde inden
for det samme omrdde af metalaffald sdsom jern, folie, skrueldg
og daseringe. Derfor, hvis du leder efter guldmal, ma det forventes
at der ogséa graves affaldsmetaller op.

Menter, der soges i hele verden, er lavet af forskellige metaller
og i forskellige sterrelser pa forskellige geografiske steder og
historiske epoker. Derfor, for at leere mal-id'erne for menterne i
en specifik zone, foreslds det at udfere en test med proverne af
sddanne menter, hvis det er muligt.

Det kan tage lidt tid og erfaring at udnytte funktionen Target ID
bedst muligt i dit spgeomrade. Forskellige maerker og modeller af
detektorer producerer forskellige Target ID-numre.

VIGTIG! Husk, at store mal vil identificere sig hejere end
forventet, selvom de kan have lavere ledningsevne.

DISKRIMINATIONSM®@NSTER

The LEGEND tilbyder avancerede diskriminationsindstillinger

til brugere for en lettere betjening. Ved at bruge
diskriminationsknappen kan du velge et af de 4 forskellige
diskriminationsmenstre, hvoraf 3 er forudindstillede og 1, som
kan tilpasses fuldsteendigt af brugeren.

Standard diskriminationsmensteret for Park, Field, Strand

program er "F" diskriminationsmensteret, som star for Ferrous Off.

| Guldsegnings program er standard diskriminationsmensteret "G"

(Ground Off).

| dette monster kan hvert ID afvises eller accepteres af brugeren.
Park

-
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Goldfield

Diskrimineringsindstillingen pavirker kun den aktuelt
valgte tilstand; andringer foretaget i én tilstand
pavirker ikke de andre.

Field

All metal diskriminationsmenstre

| dette menster accepteres alle ID'er pa ID-skalaen (1-60).
H Med andre ord er alle stregerne p& skalaen sunlige, og

intet ID afvises. Enheden udsender en lydrespons for alle

metaller sdvel som jorden, og deres ID'er vil blive vist p&

skarmen.

Ground Off Diskrimineringsmenster

E | dette monster vil enheden ikke modtage jordstej og vil
ikke levere nogen lyd eller mal-id for det. Mal-id'er 1 og 2
er sldet fra (afvist), og resten er dbne (accepteret).

Ferrous Off diskriminationsmenster

| dette monster vil enheden ikke give nogen lyd eller mal-id
F for jernholdige mal. Mal-id'er 1 - 10 er sldet fra (afvist), og

resten er abne (accepteret).

Brugerdefineret diskriminationsmenster

Dette monster giver brugerne mulighed for at skabe deres
E eget diskriminationsmenster i henhold til de type mal,

de gerne vil acceptere og afvise. Afviste id'er vil variere

baseret p& segeprogram.

o n

Acceptering og afvisning af ID'er kaldes ogsa "Notch".

Standard, accepterede og afviste ID'er i Ferrous Off og Custom
Discrimination menstre for hver tilstand er vist i tabellen nedenfor:

PARK 1-11 12-60
MARK 1-11 12-60
STRAND 1-10 11-60
GULDSOGNINGS 1-10 11-60

Standard diskriminationsmenstre

PARK Ferrous Off (F)
MARK Ferrous Off (F)
STRAND Ferrous Off (F)
GULDS@GNINGS Ground Off (G)
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Valg af et diskriminationsmenster

Pa hovedskaermen, hver gang du trykker pa
i/, . . . .
diskriminationsknappen, @&ndres mensteret og er angivet

med et bogstav i den lille boks til venstre for Mal ID-skalaen.
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Med notch-funktionen kan du acceptere (sld til) og afvise
(deaktivere) flere ID'er. Linjerne for de afviste ID'er vil blive slettet,
og disse ID'er vil blive udtemt pd ID-skalaen. Enheden giver ikke
et lydsvar eller mal-id'er for disse mal.

Dannelse af et tilpasset diskriminationsmenster (Notch)

P& skaermen skal du trykke pa og holde diskriminationsknappen
nede for at dbne diskriminationsmenuen. Folsomhedsniveauet
falder automatisk til 5.
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Uanset hvilket diskriminationsmenster der er valgt, viser enheden
det brugerdefinerede diskriminationsmenster pa skasrmen.

Ubrugte ikoner forsvinder fra skaermen, og bogstavet "C" vil blive
vist indrammet.

Der er 2 forskellige mdader at danne et brugerdefineret
diskriminationsmenster pa: Manuel og automatisk.

Manuelt Notch:
Hold spolen stationaer. Det sidste Target ID vil blive vist pa
skaermen, og en pilemarker vises under Target ID-skalaen.

1. Flyt markeren med hejre og venstre knapper. Hver gang du
trykker pa knappen, @&ndres mal-id'et pd skaermen. Vaelg det ID,
du vil sla fra (afvis) eller til (accepter).

2. Tryk pa Pinpoint & Accept/Reject-knappen. Hvis det valgte
ID blev sldet fra (afvist). vil det nu blive sldet til (accepteret) og
omvendt. Du kan felge andringerne p& ID-skalaen.

'- 1 10 20 30 40 50 60
L— L e
1 11 1
1 l
Afviste Accepterede
ID'er 1-11 ID'er 12-60

Automatisk Notching:

1. I diskriminationsmenuen svinger du spolen over det mal, du vil
afvise eller acceptere. Markeren under ID-skalaen samt Target ID
i midten viser mélets ID.

2. Truk pa knappen Pinpoint & Accept/Afvis for at sla ID'et fra eller
til.

Da fplsomhedsniveauet automatisk falder til 5, ensker du maske
ikke, at fplsomheden skal saenkes i automatisk notching. | dette
tilfeelde skal du trukke én gang pa Ground Balance-knappen for at
vende tilbage til den aktuelle folsomhed. Bogstaverne "CS" (aktuel
folsomhed) vil blive vist pa hejre side.
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The LEGEND genererer ikke et lydsvar for afviste mal. Dog vil deres
id'er blive vist i diskriminationsmenuen.

Markegren vises, hvor du sidst forlod den, naeste gang du bruger
indstillingen for Notch diskrimination.

Forlad notch-diskriminationen:
Tryk én gang pd diskriminationsknappen for at ga tilbage til
hovedskaermen.
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| denne menu, hvis der ikke trykkes pa nogen knap i 10
sekunder, vender enheden automatisk tilbage til hovedskaermen.



JORDBALANCE

The LEGEND er designet til at fungere uden jordbalance pa

s+ ) de fleste terraener. Men for erfarne brugere og pd steerkt

mineraliserede grunde vil jordbalancering give ekstra
dybde og stabilitet til enheden.

Jordbalance kan udferes pd tre mader med The LEGEND:
Automatisk, Manuel og Sporing.

Park
Jordbalancen pavirker kun den aktuelt valgte tilstand:;

S aendringer foretaget i én tilstand pavirker ikke de
BE ndre

Field

Goldfield

Enheden kan udfere jordbalance inden for omrddet 00-99 i
alle tilstande og 00-20 i strandtilstanden MW Multi-frekvens.
Jordbalancen skal udfgres separat for Beach MD Multi-frekvensen
og for Beach MW Multi-frekvensoptionerne. Jordbalancen udfert i
MD vil ikke fungere for MW og omvendt.

Automatisk jordbalance
Automatisk jordbalance udferes som felger i alle spgetilstande:

1. Find et sted, hvor der ikke er metal.

2. Tryk og hold Jordbalance-knappen nede. Jordbalance-ikonet
begynder at blinke i infosektionen overst, og jordbalanceveerdien
vil blive vist i midten af skaermen. Hvis der ikke tidligere er udfert
jordafbalancering, vil denne veerdi altid vaere nul (0).
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¥ 3. Start med at pumpe segespolen op og ned fra ca.
15-20 c¢cm (~6"- 8") over jorden ned til 3 cm (~1") fra
't

jorden med jeevne bevaegelser og hold den parallel
‘ med jorden.

4. Fortseet, indtil lyden reduceres som reaktion pa jorden. Baseret
pd jordforholdene tager det normalt omkring 2-4 pump. for
jordbalancen er gennemfort.

5. Efter afslutning af jordbalancen vises jordbalancevaerdien i
sektionen Target ID pa displayet. For at sikre, at jordbalancen er
korrekt, skal jorden balanceres mindst 2-3 gange og kontrollere
jordbalancevaerdierne pé displayet. Generelt ma forskellen mellem
veerdierne ikke vaere storre end 1-2 tal.

6. Hvis du ikke kan balancere jorden, betyder det, at enten er jorden
for ledende eller ikke mineraliseret, eller ogsd er der et mal lige
under spgespolen. | et sddant tilfaelde skal du prove jordbalancering
igen pd et andet sted.

Manuel jordbalance

Giver dig mulighed for manuelt at aendre jordbalanceveerdien. Det
foretraekkes ikke mest fordi det tager tid. Det er dog den foretrukne
mulighed i tilfeelde, hvor en vellykket jordbalance ikke kan udferes
ved hjeelp af andre metoder. eller der kraeves mindre korrektioner til
den automatiske balance.

1. Find et klart sted uden metaller.

2. Tryk én gang pd Ground Balance-knappen, og slip den.
Jordbalanceikonet vises i infosektionen gverst, og enheden skifter
til jordbalanceringsskaermen. Jordbalancevaerdien vil blive vist
midt pa skaermen.
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3. Du skal Iytte til lydene, der kommer fra jorden for at udfere
manuel jordbalance. Pump segespolen op og ned fra ca. 15-20
cm (~6"- 8") over jorden ned til 3 cm (~1") fra jorden med jeevne
beveegelser og hold den parallelt med jorden.

4. Hvis du far en lav tone, mens du pumper spolen, betyder det,
at du skal pge jordbalancevaerdien ved at bruge plus (+) knappen.
Pa den anden side, hvis du far en hoj tone, ber du reducere
jordbalanceveerdien ved at bruge minus-knappen (-).

5. Fortsaet ovenstdende proces, indtil jordreaktionen er elimineret.
6. Tryk én gang pa Ground Balance-knappen for at afslutte.

Jordbalanceveaerdien kan variere i enkeltfrekvenser og
Multifrekvens i visse jordtyper.

Lyden elimineres muligvis ikke helt i visse terreener. |
dette tilfeelde, hvis jordstejen er minimeret, betyder det, at
jordbalancen er udfert.

Jordsporing

Enheden sporer andringerne i jorden under detektering
og opdaterer jordbalancen automatisk. Jordaendringer, der
ikke er synlige for ojet, vil pdvirke detektorens dybde- og
diskriminationsydelse.

1. Tryk én gang pd Ground Balance-knappen for at aktivere
jordsporing. Enheden vil gd ind i jordbalanceskaermen, og
jordbalanceikonet vises i infosektionen gverst pd skaermen.

2. Tryk pd Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang.
| infosektionen, ved siden af jordbalanceikonet, vises
jordsporingsikonet.
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Ground tracking er nu aktiv. Tryk én gang pd Ground
Balance-knappen for at ga tilbage til hovedskaermen.

Enheden opdaterer jordbalancen automatisk, sd laenge segespolen
svinges over jorden. Det giver ingen feedback til brugeren.

Sporing er velegnet til brug i omrdder, hvor forskellige
jordstrukturer er til stede inden for det samme land eller pd
marker, hvor mineraliserede bjergarter er spredt vidt fra hinanden.
Hvis du bruger jordsporing i omrdder, hvor varme sten er intenst
til stede, er enheden muligvis ikke i stand til at fjerne disse staerkt
mineraliserede sten, eller du kan ga glip af de mindre eller dybere
metaller.



PINPOINT

Pinpoint er at finde midten eller den nojagtige placering
af et detekteret mal.

The LEGEND er en beveaegelsesdetektor. Med andre ord skal du
flytte spgespolen over malet eller malet over segespolen, for at
enheden kan detektere malet. Pinpoint-tilstanden er en
ikke-beveegelsestilstand. Enheden fortsaetter med at give et
signal. nér sogespolen holdes stationaer over malet.

Nar der trykkes pd Pinpoint & Accept/Reject-knappen, slettes
ubrugte ikoner fra skaermen. Det praecise ikon og FerroCheck
™-pjaelkerne vises tomme.

| den npjagtige tilstand skelner enheden ikke mellem metaller eller
giver mal-ider.
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For at udfere pinpoint:
1. Efter at et mal er detekteret, skal du flytte spgespolen til side,
hvor der ikke er nogen malrespons, og tryk pa pinpoint knap.

2. Hold knappen trykket nede og fer segespolen langsomt og
parallelt med jorden taettere pd malet.

3. Signallyden bliver steerkere og skifter i tonehpjde, mens man
kommer teettere pd malets centrum, og staengerne i FerroCheck™
begynder at fylde op fra ydersiden til indersiden.

4. Marker den position, der giver den hogjeste lyd med et veaerktoj
eller din fod.

5. Gentag ovenstdende procedure ved at andre din retning 90°.
Handlinger. der skal udferes fra et par forskellige retninger, vil
indsnaevre malomradet og give dig de mest nejagtige detaljer om
malplaceringen.
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VIGTIG! Nar et signal modtages. kan uerfarne brugere, indtil de
far erfaring med at udfere proceduren neevnt ovenfor, lokalisere
ved at saette spgespolen ned pd jorden og scanne hen over
malet, mens de trykker pa Pinpoint & Accept/Reject-knappen.
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FERROCHECK™

Na&r man skelner mellem metaller som jernholdige/ ikke -
jernholdige, er Target ID nogle gange ikke tilstraekkeligt.
FerroCheck™ viser jern/ikke-jern-forholdet mellem mal
grafisk pa skaermen.

FerroCheck™ er en unik egenskab ved The LEGEND, som du ikke
finder pd andre detektorerr og den giver brugeren
jern/ikke-jern-forholdet mellem malsignalet for lettere at kunne

& PTTTI 6
Ikke-jernholdigt forhold

Ferroforhold

M3l sdsom store jern, rustne sem. flaskehaetter indeholder bade
jernholdige og ikke-jernholdige signaler, og disse typer mal kan
ikke kun skelnes efter mal-ID og lydrespons. Disse tuper mal kan
generere et ikke-jernholdigt lydsvar sdvel som et mal-id.

VIGTIG! Indtil du bliver erfaren med denne funktion, anbefales
det at grave alle mal ud. Ved at sammenligne malene med
FerroCheck™-graferne kan brugere bruge denne funktion
mere produktivt til at identificere mal.

Jernholdigt mal
Mal med kun jernholdigt signal vil blive identificeret som 100 %
jernholdigt bade i Target ID og FerroCheck™ som vist nedenfor:
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Eqgte ikke-jernholdigt mal

Mal med kun ikke-jernholdige signaler vil blive identificeret som
100 % ikke-jernholdige bade i Target ID og FerroCheck™ som vist
nedenfor:
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Falsk ikke-jernholdigt mal

Nar mal som feks. flaskehaetter - selvom de genererer et
ikke-jernholdigt mal-ID - kontrolleres af FerroCheck™-funktionen,
identificeres de som en legering med indhold af jernholdigt (jern)
som vist nedenfor:
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Malet genererer et ikke-jernholdigt ID. Det har dog bade
jernholdigt og ikke-jernholdigt signal.

VIGTIG! For at FerroCheck™-funktionen skal fungere, skal
detektoren modtage et steerkt signal. Derfor er FerroCheck™
designet til at arbejde med lavt liggende mal.

Korrekt brug af FerroCheck™

Nojagtigheden af FerroCheck™-funktionen er direkte relateret til
korrekt brug. Derfor, ndr du opdager et mal, hvis du vil kontrollere,
om malet er jernholdigt eller ikke-jernholdigt med FerroCheck™,
skal du vaere meget opmaerksom pa instruktionerne nedenfor:

1. Du SKAL svinge spolen med en stor vinkel over malet og lave
brede scanninger. Serg for, at segespolen forlader signalet
fuldsteendigt under svingene.

2. Du skal gd& rundt om malet og svinge spolen over det fra
forskellige vinkler, med lange sving igen.

3. Jernsiden behaver ikke at fyldes helt op. Mere end 2 bjeelker er
nok til at identificere et mal som en legering indeholdende jern
(ikke et aegte ikke-jernholdigt mal).
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MINERALISERINGSINDIKATOR

Jordmineralisering refererer til de naturligt forekommende
mineraler i jorden, der pavirker en metaldetektors ydeevne. Der er
to hovedtyper af jordmineralisering: Jernpartikler og salt sdsom
saltvandsstrande. Dette fér jorden til at blive ledende. Begge
producerer falske signaler, der maskerer mal.

| jordbalancemenuen skal du trykke pa diskriminationsknappen
for at aktivere mineraliseringsindikatoren. Bogstaverne Gl
(Ground Indicator) vises pd hojre side. Nar du trykker pa
diskriminationsknappen igen, vender den tilbage til Ferro Check,
og FC vises.

[EmmmEh ) 34 @M =4 sy 09:20 [Em=D ) 3. @M=L XA 09:20

zc
E 1 10 20 30 40 60 v 10 20 30 40
ummhmmmmmMmmNMNmﬂ L ummMmmmNNMNNNMmmd

L

n . B 5
D

Venstre side af mineraliseringsbjeelken viser
jernpartikelmineralisering og hojre side viser mineralisering pa
grund af salt.
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Jernmineralisering

PTTTL M
I_l_l

Saltmineralisering

Hojre side virker kun i Multifrekvens!
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INDSTILLINGER

For at gd ind i indstillingsmenuen skal du trykke én gang pé
Power & Settings-knappen. Nar knappen er trykket, vises alle
indstillinger nederst pé skaermen. Den valgte indstilling vil blive
vist indrammet, og dens veerdi vil blive vist p& skaermen.
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Navigation gennem indstillinger
Du kan navigere gennem indstillingerne ved hjeelp af hejre og
venstre knapper.
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Den valgte indstilling vil blinke for lettere visning.
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Justering af en indstilling
Du kan justere veerdien af en indstilling ved hjeelp af plus (+) og
minus (-) knapperne.
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Forlader indstillingsmenuen
Truk én gang pd Power & Settings-knappen for at forlade
indstillingsmenuen.
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1. Frekvensskift

Den bruges til at eliminere den elektromagnetiske interferens,

I|I4— som enheden modtager fra en anden detektor. der fungerer i
det samme frekvensomrade i naerheden eller fra omgivelserne
(hojspaendingsledninger. celluleere basestationer, tradlpse
radioer og andre elektromagnetiske enheder).
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Der er 13 kanaler tilgaengelige for alle frekvenser inklusive
multifrekvens. Standardkanalen er 1.

Park
S Frekvensskift pdvirker kun den aktuelt valgte
S tilstand og frekvens; &endringer foretaget i én tilstand
@ EE pavirker ikke de andre tilstande eller frekvenser.

Goldfield

Hvis der modtages for meget stej, ndr spgespolen loftes i luften,
kan dette veere forarsaget af de lokale elektromagnetiske signaler
eller hojt fplsomhedsniveau.

For at opna maksimal dybdeydelse. for at eliminere stej forarsaget
af elektromagnetisk interferens, prov forst at skifte frekvensen, for
du reducerer fplsomheden.

Detektorer kan blive stpjende pa grund af elektrisk interferens og
kan udvise uregelmaessig adfaerd, sdsom tab af dybde eller ustabilt
mal-ID. Indstillingen Frequency Shift giver dig mulighed for at aendre
detektorens sendefrekvens lidt for at eliminere ugnsket stgj.

Frekvensskift kan udferes pd 2 méder pd The LEGEND: Manuel og
automatisk.

| den manuelle Frequency Shift lytter operateren til hver kanal og
veelger den med mindst stoj.

| den automatiske scanner enheden alle kanalerne og vaelger
selv den mindst stpjende. Denne funktion omtales ogsa ofte som
stojreduktion.
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Skift af frekvensen
1. Hold spolen stationeert og veaek fra jorden.

2. Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Veelg indstillingen
Frequency Shift ved hjeelp af hejre og venstre knapper. Den
aktuelle kanal vil blive vist pa skeermen.
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Manuel brug
1. Brug plus (+) og minus (-) knapperne til at g& gennem
frekvenskanalerne.

2. Veelg den, du tror, er den med mindst interferens.

Automatisk brug
1. For du laver en stejreduktion, skal du lofte enheden op i luften som
vist pd billedet og holde den stille, indtil processen er afsluttet.

2. Tryk pa Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang.
3. Enheden begynder at scanne alle kanalerne, og hvert
kanalnummer vil blive vist pd skaermen.

4. Nar processen er faerdig, vil det automatisk valgte kanalnummer
blive vist, og der hores en bekraeftelseslyd.

Tryk én gang pa Power & Settings-knappen for at ga tilbage til
hovedskaermen.

VIGTIG! Automatisk frekvensskift veelger den mest stejsvage
kanal baseret pa forskellige kriterier. Nogle gange kan den
valgte kanal dog stadig vise noget staj.



2. Registrerings hastighed

Indstillingen Recovery Speed justerer hastigheden af
malresponsen.

Det giver mulighed for adskillelse mellem flere mal i umiddelbar
naerhed.

Indstillingen for gendannelseshastighed giver dig mulighed for at
registrere mindre mal blandt skrald eller jernholdige mal.

The LEGEND Recovery Speed-indstillingen kan justeres mellem 1
og 10, hvor 1 er den langsomste og 10 er den hurtigste.
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Goldfield

Field

Indstillingen for registreringsshastighed pavirker kun
den aktuelt valgte tilstand; @endringer foretaget i en
tilstand pavirker ikke de andre.

Né&r indstillingen for registreringshastighed er sat til et lavt tal,
falder enhedens evne til at registrere mal i naerheden, men dens
dybde oges.

P& samme made vil en hoj registreringshastighedsindstilling (feks.
10) oge enhedens evne til at registrere mal i naerheden, men vil
mindske dybden.

Det anbefales, at du ever dig med forskellige metaller placeret taet
pd hinanden. fer du begynder at bruge denne indstilling.

Justering af registreringshastighed

1. Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Veelg indstillingen
Recovery Speed ved hjeelp af hejre og venstre knapper. Den
aktuelle vaerdi vil blive vist pa skaermen.
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2. Skift veerdien af registreringshastigheden ved hjeelp af plus- (+)
og minus (=) knapperne.

3. Truk én gang pa Power & Settings-knappen for at ga tilbage til

hovedskaermen.

VIGTIG! Forogelse af registreringshastigheden giver mulighed
for en hurtigere sving-hastighed med mindre chance for at
misse mal. Forpgelse af registreringshastigheden med samme
sving-hastighed vil hjeelpe med at eliminere jordstej, men det
vil mindske detektionsdybden.

Hvis du steder pa hoje niveauer af jordstej pa strandsand eller
under vandet, sd prov at ege registreringshastigheden.

Standardindstillinger for registreringshastighed

2.1 Jernfilter (IF)

@ Jernfilter ger det muligt at spore onskede
.0 ikke-jernholdige mal pa affaldssteder, tidligere maskeret

Z |“ af jern.

bIN

Indstillingen for jernfilter (IF) gar mellem 1-9, og standardvaerdien
er 8. Standardveerdi 8 er den samme som de tidligere versioner af
LEGEND (v1.05. v1.07) uden indstilling af jernfilter.

Niveau 9 vil vaere praktisk, ndr man forseger at diskriminere nogle
uonskede mellemledere sdsom haglpatroner savel som jern.

Lavere IF-indstilling vil age sandsynligheden for, at jernholdige
mal bliver klassificeret som ikke-jernholdige mal og omvendt.

Nar enheden arbejder i multifrekvens, skal du vaelge indstillingen
Recovery Speed og trykke pa Pinpoint knap.

Bogstaverne "IF" (jernfilter) vises pa hojre side.
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2.2 Stabilitet for jernfiltre

Stabilitetsindstillingen (St} er
|,., jernfilterindstillingen (IF).

finjusteringen

v/

bIN

Stabilitetsindstillingen (St) gar mellem 1-5, og standardvaerdien er

w

N&r IF er indstillet til 8 eller 9, vil St-indstillingen veere inaktiv i
tilstandene Park, Field og Gold Field.

Nar IF er indstillet til en hvilken som helst vaerdi under 8, kan St
indstillingen aktiveres ved at trykke pa hojre eller venstre knap og
kan justeres ved at bruge plus (+) og minus (-) knapperne.
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BEMZARK: St-indstillingen i strandtilstand er anderledes end
denne St-indstilling!
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2.3 Stabilitet i strandtilstand

@ Med denne indstilling kan du minimere jordstgj og falske

o) signaler pd stranden for en mere

17

% behagelig

metaldetektionsoplevelse.

Stabiliteten kan indstilles mellem 1 og 5. Standardindstillingen er 5.
Niveau 5 giver maksimal stabilitet. Efterhanden som stabiliteten
oges, kan signalet fra lavere ledere sdsom guld med 11 ID falde, og
chancerne for at gd glip af disse metaller vil stige. Denne
indstilling har ingen effekt pa mellem til hoje ledere.

Stabilitet

Lavt ledende metaller
1< 5

Justering af stabiliteten

1. Tryk én gang p& Power & Settings-knappen. Vaelg indstillingen
Recovery Speed ved hjelp af hejre og venstre knapper. Den
aktuelle veerdi vil blive vist p& skaermen.
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2. Tryk pd Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang.
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3. Kan St indstillingen aktiveres ved at trukke pd hojre eller venstre
knap og kan justeres ved at bruge plus (+) og minus (-] knapperne.

4. Tryk pd Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang for at ga
tilbage til indstillingen for registreringshastighed.
BEMZRK: | nogle miljger kan 4. niveau af stabilitetsindstillingen

give bedre stabilitet end niveau 5. Dette er relateret til vandets
saltholdighed.

2.4 Afvisning af flaskekapsler

@ Flaskekapsler er upnskede mal for detektorister, og de
AL opdages for det meste som ikke-jernholdige mal af
x

N1

metaldetektorer. Med indstillingen Bottle Cap Rejection
kan du diskriminere flaskekapsler som jern.

Indstillingen for afvisning af flaskekapsler (bC) kan indstilles
mellem O og 8. og standardindstillingen er O. Denne indstilling
fungerer kun i multifrekvens.

Justering af afvisning af flaskekapsler

Veelg indstillingen Recovery Speed, og tryk pa pinpoint knap. Nar
du navigerer med hejre og venstre knap, vil du se bogstaverne
"bC" vises i hojre side af skaermen. Du kan justere bC-veaerdien
mellem 1-8 ved hjeelp af + og — knapperne. N&r bC er O, betyder
det, at den er slukket.
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2.5 Afdeemning af jordforstyrrelser

Det bruges til at eliminere falske jordsignaler i barske
R terraener. Denne indstilling kan bruges bdde i multi- og

v/ | <X

2Ny enkeltfrekvenser. Det anbefales, at du lader denne
indstilling std i off-position, medmindre det er
nedvendigt.

Du kan justere Jordafdeempning (GS) veerdien mellem 0-8 og O er
standardveerdien.

Justering af jord afdeempning

Veelg indstillingen Recovery Speed, og truk p& pinpointknap. Nar
du navigerer med hejre og venstre knap, vil du se bogstaverne
"GS" vises i hgjre side af skaermen. Du kan justere GS-veerdien
mellem 1-8 ved hjeelp af + og — knapperne. Nar GS er O, betyder
det, at den er slukket.
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Standardindstillinger for jernfilter, stabilitet, afvisning af flaskehaette og jordafdeempning




Denne kontrol giver dig mulighed for at oge eller mindske
‘)) enhedens lydstyrke baseret pa dine praeferencer og
miljeforhold.

Lydstyrkeindstillingen bestar af 6 niveauer, og den er som standard
indstillet til 3. Nar du slukker og teender for enheden, starter den
med det sidste lydniveau, du valgte.

Park -
= PIF[2 Denne indstilling er feelles for alle tilstande;
S BlG andringer traeder i kraft i alle tilstande.
o

Goldfield

Justering af lydstyrken
1. Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Vaelg lydstyrke ved
hjeelp af hejre og venstre knap. Den aktuelle vaerdi vil blive vist pa

skaermen.
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2. Skift lydstyrkeniveauet ved hjeelp af plus (+) og minus (-)
knapperne.

3. Truk én gang pa Power & Settings-knappen for at ga tilbage til
hovedskaermen.

Fordi lydstyrken pavirker stremforbruget, anbefaler vi, at du ikke
oger det mere end npdvendigt.

VIGTIG! Nar du eendrer lydstyrken pa enheden med denne
indstilling. @ndres lydstyrken af metalzonerne. der er justeret
med indstillingen Tone Volume, ogsd proportionalt.

Du kan tilslutte kablede hovedtelefoner til enheden med
hovedtelefonadapterkablet, der salges separat. Lydstyrken
for hovedtelefonerne justeres ogsd gennem enhedens
lydstyrkeindstilling.

Nar der er tilsluttet hovedtelefoner med ledning, vises
hovedtelefonikonet i infosektionen gverst pa skaermen.
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3.1 Audio Gain (AG)

Indstillingen for lydforstaerkning eger lydstyrken af
svage malresponser.

%5
Park . L - o -
= Audio Gain-indstillingen pdvirker kun den aktuelt
= valgte program; @ndringer foretaget i ét program
Em pavirker ikke de andre.
Goldfield
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Nar du har valgt lydsturken, skal du trykke pd pinpoint knap.
Bogstaverne AG vises i hojre side. Du kan justere AG ved hjeelp
af plus (+) og (=) knapperne mellem 1-6. Standardveerdien er sat
til 3. Standardveerdi 3 er den samme som de tidligere versioner
af LEGEND (v1.05, v1.07) uden indstilling for Audio Gain.

Audio Gain eger IKKE dybden.
Standardindstillinger for lydforstaerkning (AG).
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4. Toneindstillinger

Disse avancerede toneindstillinger tilbyder forskellige
‘n muligheder for at andre de lyde, som The LEGEND

genererer pa mal.

Toneindstillingen tilbyder 6 underindstillinger som folger: Antal
toner, Tonelydstyrke, Tonefrekvens, Tone graensepunkt, Threshold
Level, Threshold Frequency.

Tryk én gang pd Power & Settings-knappen. Veelg toneindstillingen
ved hjeelp af hgjre og venstre knap.
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Nar tone er valgt, kan du se alle toneindstillingerne i anden raekke over
indstillingerne. Til venstre for disse indstillinger vil du ogsa se ikonerne
for knapper til at guide dig. mens du justerer disse indstillinger.

Nar antallet af toner er 1, er der intet tone graensepunkt, sd
indstillingen for tonebrud vil ikke kunne vaelges i menuen.
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| Goldfield-tilstanden er antallet af toner 1 og kan ikke andres.
Derudover er tonefrekvensen heller ikke justerbar i denne
tilstand. Derfor vil disse 2 indstillinger ikke vaere aktive i
toneindstillingsmenuen, nar Goldfield-tilstanden er valgt.
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Tryk én gang pd plus-knappen (+) for at gd ind i
toneindstillingsmenuen. Den valgte indstilling vil blive vist indrammet.
Ved hjeelp af hejre og venstre knap kan du navigere mellem
indstillingerne. Du kan g4 tilbage til indstillingerne ved at trykke pa
Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang.
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VIGTIG! For at ga tilbage til hovedskeermen direkte fra
toneindstillingsmenuen skal du trykke én gang p& Power &
Settings-knappen.
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4.1 Antal toner

12 The LEGEND opdeler Target ID-skalaen i flere zoner,
ns hvilket giver brugeren mulighed for at foretage forskellige
tonejusteringer for mal, der falder i hver zone.

Ved at endre antallet af toner kan du bestemme, hvor mange

zoner du vil opdele ID-skalaen i. Takket vaere denne funktion kan

du tildele den samme tone til alle mal eller tildele en anden tone

for hvert mal-id.

Du kan indstille antallet af toner til 1, 2 4, 6, 60 eller P (tonehgjde).
Park
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Goldfield

Indstillingen for Antal toner pavirker kun den aktuelt
valgte tilstand; andringer foretaget i én tilstand
pavirker ikke de andre.

Field

Antallet af toner for Goldfield-tilstanden er 1 og kan ikke aendres.

Justering af antallet af toner
1. Truk én gang pd Power & Settings-knappen. Veelg
toneindstillingen ved hjeelp af hejre og venstre knap.

2. Toneindstillingsmenuen vises pverst med et plus-ikon (+) til
venstre. Tryk én gang pa plus-knappen (+).

3. Brug hejre og venstre knap til at veelge indstillingen Antal toner.
Den valgte indstilling vil blive vist indrammet.
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4. Det aktuelle antal toner vil blive vist pd skaermen. Veelg antallet
af toner ved hjeelp af plus (+) eller minus (=) knapperne.

5 For at gd tilbage til indstillingerne skal du trykke pa
Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang. For at ga
tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang pd Power &
Settings-knappen.

1-Tone

M3l ID-skalaen er ikke opdelt i nogen zoner. derfor er der kun 1
tonezone. The LEGEND genererer den samme tonevolumen og
tonefrekvens for alle mal.

1 10 20 30 40 50 60
[ b ol
1 1
1
Zone-1

2-Tone

Target ID-skalaen er opdelt i 2 zoner som jernholdige og
ikke-jernholdige. Standardpunktet, der adskiller disse 2 zoner,
varierer baseret pa den valgte segetilstand (se nedenfor) og kan
aendres ved hjeelp af Tone Break-indstillingen. Tonevolumen og
tonefrekvens kan justeres for hver zone.

Tone
graensepunkt

4-Tone
M3l ID-skalaen er opdelt i 4 zoner. Tonevolumen og
tonefrekvens kan justeres for hver zone.

Tone Tone Tone
graensepunkt 1 graensepunkt 2 graensepunkt 3

| 7 l

1 10 20 30 40 50 60
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6-Tone
Target ID-skalaen er opdelt i 6 zoner. Tonevolumen og
tonefrekvens kan justeres for hver zone.

Tone Tone Tone Tone Tone
graensepunkt graensepunkt graensepunkt graensepunkt graensepunkt
3

1 2 4 5
1 10 20 30 40 50 60
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60-Tone

Ligesom 2-tonen er Target ID-skalaen opdelt | 2 zoner som
jernholdigt og ikke-jernholdigt. Standardpunktet, der adskiller
disse 2 zoner, varierer baseret pd den valgte spgetilstand (se
nedenfor) og kan andres ved hjaelp af Tone Break-indstillingen.

Tonevolumen og tonefrekvens kan justeres for hver zone.

Forskellen mellem 2-Tone og 60-Tone er, at 60-Tone genererer
en separat tone med en forskellig frekvens for hvert Target ID.

Enheden genererer lavfrekvente toner for jernholdigt omrade
og mellem- til hojfrekvente toner for ikke-jernholdige metaller.

For mere information henvises til indstilling af Tonefrekvens.

Tone
graensepunkt



Tonehgjde

Ligesom 2-tone er Mal ID-skalaen opdelt i 2 zoner som

jernholdigt og ikke-jernholdigt. Standardpunktet, der adskiller

disse 2 zoner, varierer baseret pd den valgte segetilstand (se

nedenfor) og kan endres ved hjeelp af Tone Break-indstillingen.

Tonevolumen og tonefrekvens kan justeres for hver zone.

| Tone Pitch, ndr spolen naermer sig malet, vil lydfrekvensen
aendre sig i forhold til signalstyrken.

Tone
graensepunkt
1 10 20 30 40 50 60
[l oo |
1 11 1
1
Zone-1 Zone-2

Standard antal toner

4.2 Tonelydstyrke

n Denne indstilling giver dig mulighed for at justere
b lydstyrken for hver tonezone.
Iseer pd affalds steder kan du nemt registrere ved at slukke eller

seenke lydsturken for ugnskede mals lydreaktioner.

Tonelydstyrken kan justeres for hver malzone. For eksempel: i
1-Tone kan du justere lydstyrken for 1 zone, men i 6-Tone kan du
justere lydstyrken for hver zone separat.

Indstillingsomradet for tonelydstyrke er fra O til 10.

Park
S Indstilling af tonelydstyrke pavirker kun den aktuelt
S " valgte tilstand; @ndringer foretaget i én tilstand
& pavirker ikke de andre.

Goldfield

Indstilling af tonelydstyrke virker ikke i Goldfield-tilstand.

Justering af tonelydstyrken
1. Tryuk én gang pd Power & Settings - knappen. Veelg
toneindstillingen ved hjeelp af hejre og venstre knap.

2. Toneindstillingsmenuen vises @verst med et plus-ikon (+) til
venstre. Tryk én gang pa plus-knappen (+).

3. Brug hejre og venstre knap til at veelge indstillingen
Tonevolumen. Den valgte indstilling vil blive vist indrammet.
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4. Tryk pa plus-knappen (+) for at gd til indstillingen Tone Volume.

5. Tonevolumen for den valgte zone vil blive vist pa skaermen. Til
venstre for ID-skalaen vil den valgte zone blive vist numerisk.
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malzone

BT 10

Tonelydstyrkeniveau
for den valgte zone
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6. Brug hejre og venstre knap til at vaelge den zone, som du vil
aendre tonelydstyrken for.

7. N&r zonen er valgt, kan du andre tonelydstyrken ved hjeelp af
plus (+] og minus (-) knapperne.

8. Nar du er faerdig. kan du gd tilbage til toneindstilling ved at
trukke pd Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang eller tilbage
til hovedindstillingsmenuen ved at dobbeltklikke pa den. For at
ga tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang pa Power &
Settings-knappen.




4.3 Tonefrekvens

ﬂ Denne indstilling giver dig mulighed for at justere
Ill tonefrekvensen for hver tonezone.

Denne indstilling gor det muligt for brugerne nemt at identificere
mal ved hjeelp af lyd.

Tonefrekvensen kan justeres for hver malzone. For eksempel; i 6-tone
kan du justere tonefrekvensen for hver af de 6 zoner separat.

Indstillingsomradet for tonefrekvens er fra 1til 30.

Park
S Indstilling af tonefrekvens pévirker kun den aktuelt
S " valgte tilstand; @ndringer foretaget i én tilstand
& pavirker ikke de andre.
Goldfield

Indstilling af tonefrekvens virker ikke i Goldfield-tilstand.

Justering af tonefrekvensen
1 Tryk én gang pd Power & Settings-knappen. Veelg
toneindstillingen ved hjeelp af hejre og venstre knap.

2. Toneindstillingsmenuen vises gverst med et plus-ikon (+) til
venstre. Tryk én gang pa plus-knappen (+).

3. Brug hojre og venstre knap til at veelge indstillingen Tone
Frequency. Den valgte indstilling vil blive vist indrammet.
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4. Tryk pa plus-knappen (+) for at gd ind i indstillingen.

5. Tonefrekvensen for den valgte zone vil blive vist pa skaermen. Til
venstre for ID-skalaen vil den valgte zone blive vist numerisk.
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for den valgte zone
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6. Brug hejre og venstre knap til at vaelge den zone, som du vil
andre tonefrekvensen for.

7. Nar zonen er valgt, kan du e&ndre tonefrekvensen ved hjeelp af
plus (+) og minus (-) knapperne.

8. Nar du er faerdig, kan du gé tilbage til toneindstilling ved at
trykke pd Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang eller tilbage
til hovedindstillingsmenuen ved at dobbeltklikke pd den. For at
ga tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang p& Power &
Settings-knappen.

Forskelle mellem 2-tone og 60-tone
Target ID-skalaen er opdelt i 2 zoner som jernholdige og
ikke-jernholdige b&de i 2-tone og 60-tone.

Tonefrekvensen kan justeres for bdde Zone-1(Z-1) og Zone-2 (Z-2)
til et hvilket som helst tal mellem 1-30. Brugeren kan endda indstille
begge zoner til det samme nummer. Denne indstilling bruges dog
anderledes i 60-tonen.

| 60-tone skal den indstillede tonefrekvensveerdi for Zone-1(Z-1)
veere lavere end den indstillede tonefrekvensveerdi for Zone-2
(Z-2). For eksempel; hvis Tone rekvens-veerdien for Zone-2 er
20. skal Tone frekvens-niveauet for Zone-1vaere mellem 1 0g 19.
Dette geelder ogsa for P-Tone Pitch.

Lav Hoj
tonefrekvens tonefrekvens

Jnjm¢ )80 J3I

Tonefrekvensniveauer
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4.4 Tone gransepunkt

Standardtonebrudpunkterne giver dig muligvis ikke den sondring.
du har brug for, mellem de mal. du leder efter. Med Tone
Break-indstillingen kan du justere start-/slutpunkterne for
malzoner.

Indstillingen Tone Break giver dig mulighed for at flytte det
punkt, der adskiller malzonerne.

Park

e Tone Break-indstillingen pavirker kun den aktuelt
g“ valgte tilstand; aendringer foretaget i én tilstand
@ e pavirker ikke de andre.

oldrie

Na&r antallet af toner er 1, kan Tone Break-justering ikke foretages.
Derfor virker Tone Break-indstillingen ikke i Goldfield-tilstanden.

Justering af tone graensepunkter
1 Truk én gang pd Power & Settings-knappen. Veelg
toneindstillingen ved hjeelp af hejre og venstre knap.

2. Toneindstillingsmenuen vises gverst med et plus-ikon (+) til
venstre. Tryk én gang pa plus-knappen (+).

3. Brug hejre og venstre knap til at vaelge indstillingen Tone Break.
Den valgte indstilling vil blive vist indrammet.

A& Nk e O A AR
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4. Tryk pa plus-knappen (+) for at ga ind i indstillingen.

5. Tone greensepunktet for den valgte zone vil blive vist pa
skaermen. Til venstre for ID-skalaen vil den valgte zone blive vist
numerisk.
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6. Brug hejre og venstre knapper til at vaelge den zone, som du vil
andre Tone Break for.

7. Nar zonen er valgt, kan du aendre Tone Break point ved hjeelp af
plus (+) og minus (-) knapperne.

8. Nar du er faerdig, kan du ga tilbage til toneindstilling ved at
trykke pd Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang eller tilbage
til hovedindstillingsmenuen ved at dobbeltklikke pa den. For at
ga tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang p& Power &
Settings-knappen.
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4.5 Threshold niveau

Denne indstilling gor det muligt for brugerne at identificere
ﬁ ‘ mal lettere, og denne funktion ger lyden af svagere signaler

fra sma mal, sdsom guldklumper, mere herbare.

N&r indstillingen Threshold Level er aktiveret, genererer The
LEGEND en lyd, som konstant heres i baggrunden, og denne lyd
kaldes "threshold".

Threshold niveauomréadet er fra O til 30.

Frekvensen af Thresholdtonen kan justeres ved indstillingen
Threshold Tone Frequency (se venligst 46 Threshold Frequency
(s.23)).

Park
S Indstilling af Thresholdniveau pavirker kun den
S " aktuelt valgte tilstand; @ndringer foretaget i én
& tilstand pavirker ikke de andre.
olarie

Justering af Thresholdniveauet
1 Truk én gang pd Power & Settings-knappen. Veelg
toneindstillingen ved hjeelp af hejre og venstre knap.

2. Toneindstillingsmenuen vises @verst med et plus-ikon (+] til
venstre. Truk én gang pa plus-knappen (+).

3. Brug hejre og venstre knap til at veelge indstillingen Threshold
Level. Den valgte indstilling vil blive vist indrammet.
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4. Det aktuelle Thresholdniveau vises pa skaermen. Veelg
Thresholdniveau ved hjeelp af plus (+) eller minus (=) knapperne.

5 For at gd tilbage til indstilingerne skal du trykke pa
Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang. For at gd
tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang pd Power &
Settings-knappen.

Threshold tone for afviste mal

| tilstande Park, Field og Beach
Thresholdtonen vil tom for at angive detektering af et afvist mal.

Thresholdtone

B'an*sipg_fziyeée____________\_/_ ____________________
/ Afvist mal
| Goldfield-tilstand

Nar The LEGEND registrerer et afvist mal fortsaetter
Thresholdtonen i baggrunden.

Thresholdtone

Blanking niveau

/ Afvist mal

Standard Threshold niveauer

PARKERE

STRAND

Threshold niveauet pavirker direkte detektionsdybden af mindre og
dybere mal. Hvis Threshold er sat for lavt (0), kan svage signaler fra
mindre eller dybere mal blive overset. Tvaertimod, hvis Threshold
veerdien er indstillet for hejt (30). vil enheden vaere mere stojende,
Threshold lyden vil veere hej, og malsvarene kan ikke skelnes.
Derfor anbefales det at justere det til et niveau, hvor du stadig kan
hore de sma lydvariationer forarsaget af et mal.

Hgj Threshold
niveau (30)

Stort signal

Lille signal

Optimalt Threshold
niveau

Stort signal

Lille signal

A
Threshold
niveau

Lavt Threshold
niveau (0)

Stort signal

Lille signal

AN
Threshold
niveau Stoj




4.6 Threshold frekvens

il Denne indstilling bruges til at justere tonefrekvensen
for baggrundsbrummen. Den tilbyder et meget bredt
frekvensomrade. Threshold frekvensomradet er fra 1 til 30.

Park
2 Threshold Frequency pavirker kun den aktuelt valgte
5 " tilstand: @ndringer foretaget i én tilstand pavirker
@ BE ikke de andre.
Goldfield

Justering af Threshold frekvensen
1 Truk én gang pad Power & Settings - knappen. Veelg
toneindstillingen ved hjaelp af hejre og venstre knap.

2. Toneindstillingsmenuen vises overst med et plus-ikon (+] til
venstre. Tryk én gang pé plus-knappen (+).

3. Brug hejre og venstre knap til at veelge indstillingen Threshold
Frequency. Den valgte indstilling vil blive vist indrammet.
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4. Den aktuelle Threshold frekvens vil blive vist p& skaermen. Vaelg
Threshold frekvens ved hjaelp af plus (+) eller minus (-) knapperne.

5 For at gd tilbage til indstilingerne skal du trykke pa
Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang. For at ga
tilbage til hovedskaermen skal du trykke én gang pd Power &
Settings-knappen.

Standard teaerskelfrekvenser

PARKERE 10
MARK 10
STRAND 10
GOLDFIELD 13

Lav Threshold Hej Threshold
frekvens frekvens

1 << Threshold frekvensniveauer >> 30

5. Brugerprofil

The LEGEND tilbyder 4 brugerprofiler, hvor du kan gemme
dine indstillinger og oprette 4 forskellige brugerprofiler.

Dette er en fantastisk funktion for brugere til at beholde deres
optimerede indstillinger og f& adgang til dem med det samme
senere.

Alle brugerprofiler har The LEGEND's standardindstillinger.
Brugerprofil 1 er standardbrugerprofilen.

Den aktive brugerprofil, der er i brug, vises i infosektionen gverst
pd skaermen.
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Brugerprofilmenu
1. Tryk én gang pad Power & Settings-knappen. Veelg indstillingen
Brugerprofil ved hjeelp af hejre og venstre knapper.
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2. Plus-ikonet (+) vises p& skarmen. Truk én gang pa
plus-knappen (+).

an 3 & % my  09:20
[ ... a f N/
facy B E A

/4/3)
A& 2FODI

/Endring af den aktive brugerprofil

Ved at bruge plus (+) og minus (-) knapperne kan du
andre brugerprofilen i menuen Brugerprofil, og det valgte
brugerprofilnummer vil blive vist.
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Den valgte brugerprofil bliver forst aktiv, nar du forlader menuen
Brugerprofil. Tryk pa Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang
for at ga tilbage til indstillingerne.

Gem en brugerprofil

The LEGEND sporer alle @ndringer foretaget i indstillingerne, og
selvom du ikke gemmer dem i en brugerprofil, starter enheden
altid med de sidst gemte indstillinger, ndr du slukker og teender
den igen.

Men hvis du gerne vil gemme dine indstillinger for en bestemt
placering, kan du gemme dem i en brugerprofil.

1. Nar du har valgt brugerprofilnummeret i menuen Brugerprofil,
skal du trukke pa og holde Pinpoint & Accept/Reject-knappen
nede for at gemme dine indstillinger i den valgte brugerprofil.

N&r brugerprofilen er gemt, vil du se et flueben i brugerikonet.

2. Tryk p& Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang for at ga
tilbage til indstillingerne.

VIGTIG! Nar du ferst gemmer en brugerprofil, vil alle @ndringer,
du foretager, automatisk blive gemt, hvis du bruger denne profil
som den aktive brugerprofil.

For at beholde dine gemte indstillinger skal du vaelge en anden
brugerprofil som den aktive brugerprofil.

Nulstilling af brugerprofilen
1. | menuen Brugerprofil skal du bruge plus (+) og minus (-)
knapperne til at vaelge den gemte brugerprofil, du vil nulstille.

2. N&r en gemt profil er valgt, bliver hejre og venstre knap
funktionelle. For ikke-gemte brugerprofiler er disse knapper ikke
funktionelle.

3. N&r du trykker pa hejre og venstre knap, kan du se ikonerne for
gem og nulstilling.

4. Veelg nulstillingsikonet, og tryk og hold Pinpoint &
Accept/Reject-knappen nede for at nulstille brugerprofilen.
Markeringen i brugerikonprofilen forsvinder.

5. Truk p& Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang for at g
tilbage til indstillingerne.

825

Gem dine yndlingsindstillinger for forskellige steder og/eller mal
separat i hver tilstand for hver af de 4 brugerprofiler med i alt 16
forskellige saet indstillinger!

BEMAERK: Nar du gemmer en brugerprofil, gemmes alle
indstillinger i alle programmer. Du kan ikke kun gemme
indstillingerne i et bestemt program.

Gendan fabriksindstillingerne

Nar du har valgt brugerprofilen i indstillingsmenuen, skal du
trukke pd og holde Pinpoint & Accept/Reject-knappen nede, indtil
bogstaverne Fd vises pa skaermen. Fd forsvinder efter 2 sekunder.
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6. Baggrundsbelysning

4. ) Det giver dig mulighed for at justere skarmens
“%~ | baggrundslysniveau efter personlig praeferencer.

Det speender fra O til 6 og Al til A6. Ved O-niveau er
baggrundslyset slukket. P& 1-6 niveauer vil den vaere konstant
taendt. P& A1-A6-niveauer lyser den kun i en kort periode, nar et
mal registreres, eller ndr du navigerer i menuen, og derefter slukker
den.

Park -
£ P[F i Denne indstilling er feelles for alle tilstande;
§ B|G aendringer traeder i kraft i alle tilstande.

Goldfield

Den kontinuerlige drift af baggrundsbelysningen vil pdvirke
stromforbruget, hvilket ikke anbefales. Baggrundslysindstillingen
gendannes til den endelige gemte indstilling, ndr enheden slukkes
og taendes igen. Denne indstilling er almindelig i alle tilstande;
aendringer foretaget i enhver tilstand geelder ogsa for de andre
tilstande.

Justering af baggrundsbelysningen

1 Truk én gang pa@ Power & Settings - knappen. Veelg
baggrundsbelysning ved hjeelp af hejre og venstre knap. Den
aktuelle vaerdi vil blive vist pa skaermen.

IR &2 FODX

2. Skift baggrundsbelysningsniveauet ved hjeelp af plus (+) og
minus (-) knapperne.

3. Tryk én gang pa Power & Settings-knappen for at ga tilbage til
hovedskaermen.

Nar baggrundsbelysningen er taendt, vil baggrundslysikonet blive
vist i infosektionen gverst pd skaermen.
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l" Denne funktion giver feedback til brugeren ved at
'J frembringe en vibrationseffekt, ndr et mal detekteres.

Den kan bruges uafhaengigt eller sammen med lydresponsen. Nar
lydrespons er deaktiveret, leveres alle svar under maldetektion
kun til brugeren som vibration.

Vibrationsindstillingen gar fra 0-5. Ved O er vibration sldet fra.
Sterrelsen af vibrationseffekten kan variere afhaengigt af malets
dybde og svinghastigheden. Denne indstilling er almindelig i alle
segeprogrammer.

Park -
= P|F ic  Denne indstilling er feelles for alle tilstande:;
g B|G aendringer traeder i kraft i alle tilstande.

Goldfield

Nar du slukker og teender for enheden, starter den med det sidste
vibrationsniveau, du valgte.

Justering af vibration

1. Tryk én gang pd Power & Settings-knappen. Vaelg vibration ved
hjeelp af hejre og venstre knap. Den aktuelle veaerdi vil blive vist pa
skarmen.
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2. Skift niveauet ved hjeelp af plus (+) og minus (=) knapperne.

3. Tryk én gang pa Power & Settings-knappen for at ga tilbage til
hovedskaermen.

Nar vibrationen er aktiveret, vil vibrationsikonet blive vist i
infosektionen pverst pd skaermen.
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Selvom vibrationen er slaet til, vil den ikke generere et svar for
mal i indstillingsmenuen, men kun pa registreringsskaermen.




8. LED lommelygte

\117] Det er forlygten, der bruges til at belyse det omrdde, du
"YW | scanner, mens den registrerer om natten eller p& merke steder.

LED-lommelygte fungerer ikke, nar enheden er slukket. Det
anbefales kun at taende for det, nar det er npdvendigt, da det
kraever ekstra batteristrom.

LED-lommelygteindstillingen kan indstilles til O (slukket) eller til 1
(teendt). LED-lommelygten vil veere slukket ved hver opstart.

Teend/sluk for LED-lommelygten

1 Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Velg LED
lommelygte ved hjeelp af hejre og venstre knapper. Den aktuelle
veerdi vil blive vist p& skaermen: O (fra) eller 1 (til).

AR 2 FQDY

2. Teend/sluk lommelygten ved hjeelp af plus (+) og minus (-)
knapperne.

3. Truk én gang pa Power & Settings-knappen for at ga tilbage til
hovedskarmen.

N&r LED-lommelygten er taendt, vil lommelygteikonet blive vist i
infosektionen gverst p& skaermen.
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9. Bluetoothe

Denne indstilling bruges til at teende og slukke for den
9 trddlpse Bluetoothe-forbindelse.

Bluetoothe-indstillingen kan indstilles til O (fra) eller til 1 (til). Nar
du slukker og teender for enheden, starter den med den sidste
indstilling, du valgte.

Sla Bluetoothe-forbindelsen til/fra
1. Tryk én gang pa Power & Settings-knappen. Veelg Bluetoothe med
hejre og venstre knap. Den aktuelle veerdi vil blive vist pd skaermen.
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2. Skift veerdien ved hjeelp af plus (+) og minus (=) knapperne.

3. N&r den tradlpse forbindelse er taendt, begynder ikonet for
Bluetooth-hovedtelefoner at blinke i infosektionen overst pa
skaermen.

Enheden vil spge efter de hovedtelefoner, den oprindeligt er blevet
parret med, og forspge at oprette forbindelse til dem. Dette
forhindrer enheden i at oprette forbindelse til andre
Bluetoothe-enheder, ndr Bluetoothe-indstillingen er aktiveret.
Hvis du vil parre enheden med andre Bluetoothe-hovedtelefoner
(andre end dem, den oprindeligt blev parret med), skal du slette
dem fra hukommelsen.

Ndr den parres med en hvilken som helst Bluetoothe-
hovedtelefon (Nokta Makro BT-hovedtelefoner eller andet), vil et af
ikonerne nedenfor blive vist i infosektionen:

a3

ﬂ *LL aptX™ Low Latency-hovedtelefoner tilsluttet.

Standard Bluetoothe-hovedtelefoner tilsluttet.

4.Tryk én gang pa Power & Settings-knappen for at ga tilbage til
hovedskaermen.

g 27

For mere detaljeret information om Nokta BT- hovedtelefonerne,
bedes du laese instruktionerne, der folger med hovedtelefonerne.

Sletning af parrede hovedtelefoner fra hukommelsen

Under Bluetoothe-indstillingen, hvis Pinpoint & Accept/Reject-
knappen trykkes laenge, vil bogstaverne "Fd" blive vist pa skaermen
i 2 sekunder, og listen over hovedtelefoner, der tidligere blev parret
med enheden, slettes. @nsker du at parre et nyt par heretelefoner
efter dette, skal du folge parringsvejledningen igen.
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N&r hovedtelefonerne er parret med enheden, og hvis der ikke
sendes lyd til hovedtelefonerne i 14 minutter, lukkes
hovedtelefonerne automatisk ned for at spare strom.

Hore lyden gennem hgjttaleren og Bluetooth®-hovedtelefonerne
pd samme tid

Nar Bluetooth®-indstillingen er valgt, og hvis Bluetooth®
-hovedtelefonerne er parret, skal du trykke pa op-knappen og
veelge 2.

Viser Bluetooth® chipversionen

Nar Bluetooth®-hovedtelefonerne er parret med enheden, og
Bluetooth®-indstillingen er valgt, skal du trykke pd og holde
knappen Diskriminering nede. Bluetooth®-chipversionen vil blive
vist i ursektionen. Nar knappen slippes, vises uret igen.

532 er den aktuelle Bluetooth®-softwareversion.

530 er den tidligere Bluetooth®-softwareversion.

The LEGEND har et indbygget ur, der er placeret i pverste
@ hejre hjerne af skaermen.

Indstilling af uret
1 Tryk én gang pd Power & Settings-knappen. Veelg
urindstillingen med hejre og venstre knap.

A
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2. Plus-ikonet (+) vises pd skaermen. Tryk én gang pa
plus-knappen (+).

3. Du vil se tal og en lille streg under dem i gverste hejre hjorne.
Linjen vil vaere under ursektionen. Brug plus (+) og minus (-)
knapperne, velg ferst mellem 24-timers eller 12-timers
urindstillinger (hvis 12-timers ur er valgt, vil bogstavet A for AM
eller bogstavet P for PM komme op).
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4. Brug derefter hgjre og venstre knap til at veelge time og
minutter, og indstil tiden med plus (+) og minus (-) knapperne.

5. Tryk pa Pinpoint & Accept/Reject-knappen én gang for at ga
tilbage til indstillingerne.

6. Tryk én gang pa Power & Settings-knappen for at ga tilbage til
hovedskaermen.

11. Tidsregistrering

The LEGEND tilbyder en unik funktion til brugerne;

tidsregistrering. Fra den forste opstart gemmer den
brugstiden og viser den pa skaermen, nar denne indstilling
er valgt.

N&r Time Tracking er valgt i indstillingerne, kan brugeren se, hvor
meget tid han/hun har brugt pd The LEGEND i dr/maned/dag
/time format.

Visning af brugstid
1 Truk én gang pd Power & Settings-knappen. Veelg
Tidsregistrering ved hjeelp af hejre og venstre knapper.
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2. | gverste hejre hjorne kan du se, hvor laenge enheden har kert.
For eksempel er brugstiden pa skaermen ovenfor 1ar, 2 maneder,
20 dage og 5 timer.

3. Tryk én gang pa Power & Settings-knappen for at ga tilbage til
hovedskaermen.

ADVARSELSMEDDELELSER

Enheden vil lukke ned kort efter, at en af nedenstdende
meddelelser vises pa skasrmen:

Tjekspole (CC)

Det indikerer en afbrydelse i1 segespolens

sendersignal. Segespolens stik kan vaere umonteret,

lpst eller afbrudt. Hvis du ejer en anden detektor med
r E samme spolestik, skal du veere sikker pa, at du ikke

har sat den forkerte spole pa ved en fejl. Hvis intet af
ovenstdende eksisterer, kan segespolen eller dens
kabel have en defekt. Hvis problemet fortsaetter, nar
du eendrer spgespolen, kan der veere et problem i
spolens styrekredslob.

Lavt batteri (Lo)
Nar batteriet er afladet, vises "Lo"-meddelelsen pa
displayet. og enheden lukker ned.

Lo

Systemfejl (SE)

Teend for enheden igen, hvis enheden lukker ned efter
denne advarsel. Hvis problemet fortsaetter, skal du
nulstille enheden ved at trykke pé og holde Power &
Settings-knappen nede i 30 sekunder. Kontakt
teknisk service, hvis problemet stadig eksisterer.

SOFTWARE OPDATERING

The LEGEND har mulighed for softwareopdatering. Alle
softwareopdateringer, der foretages, efter at enheden er frigivet
pd markedet, vil blive annonceret pa produktets webside sammen
med opdateringsinstruktioner.

SE

Systemversionsoplysninger:
Softwareversionen af The LEGEND vil blive vist i gverste hojre
hjerne, hver gang du teender for detektoren.

LEG=ND

BEMARK: Nar enheden er opdateret,
ES ES

hvis  E5  fejlkode  vises,  hvor
softwareversionen vises, betyder det, at
opdateringen ikke er blevet installeret
korrekt. Du skal genindleese softwaren
igen i et sadant tilfeelde.

Ld

Nokta

HOVEDTELEFONER

The LEGEND leveres med tradlese Bluetoothe-hovedtelefoner.
Bluetoothe-hovedtelefonerne er IKKE vandteette og ber ikke
udsaettes for vand.

Den tradlpse forbindelse fungerer, sa laenge enhedens systemboks
ikke er nedsaenket i vandet. Du kan med andre ord bruge dine
tradlgse horetelefoner, mens du seger pad lavt vand med spolen
nedsaenket under vandet. Husk dog, at de tradlpse hovedtelefoner
ikke m& komme i kontakt med vand.

| tilfeelde af at systemboksen nedsankes under vand, vil den
trédlpse forbindelse ikke fungere. | dette tilfeelde skal du kebe
vores valgfri Nokta vandteette hovedtelefoner til land- og
undervandsbrug. Hvis du ikke vil nedsaenke hovedtelefonerne
under vandet, men blot systemboksen, sd kan du ogsd kebe
vores Nokta Koss hovedtelefoner med vandteet stik.

Kun til landbrug kan du ogsd kebe vores valgfrie
hovedtelefonadapter, hvis du @nsker at bruge The LEGEND med
dine egne hovedtelefoner med ledning.



Driftsfrekvenser
Lydfrekvenser
Sogetilstande

Tilpassede brugerprofiler

Lydtoner
Tonelydstyrke
Tone graensepunkt
Tonefrekvens
Justerbar threshold
Notch Filter
Jordbalance
Pinpoint
Frekvensskift
Stojreduktion
Vibration
Folsomhedsindstilling
Mal-id

Segespole

Skaerm
Baggrundsbelysning
LED lommelygte
Veegt

Leengde

Batteri

Garanti

TEKNISKE SPECIFIKATIONER

- Multi(2). 4kHz, 10kHz, 15kHz, 20kHz, 40kHz
- 100Hz - 1200Hz justerbar

- 4 (park/mark/strand/goldfield)

4

:60

:Ja

Ja

- Ja

:Ja

Ja

- Automatisk / Manuel / Sporing

Ja

:Ja

:Ja

Ja

- 30 niveauer

-01-60

: The LEGEND WHP: LG28 28cm (11") DD
: The LEGEND Pro-pakken: LG28 28 c¢cm (11") DD & LG15 15 cm (6") DD
: Custom LCD

Ja

- Ja

13 kg (3.0 Ibs) inklusive segespolen
:63 cm - 132 cm (25" - 52") justerbar

- 5050mAh Lithium Polymer

:3ar

Bluetoothe ordmaerket og -logoerne er registrerede varemaerker, der ejes af Bluetooth SIG, Inc.

Qualcomme aptX™ er et produkt fra Qualcomm Technologies, Inc.

Nokta Detectors forbeholder sig retten til at @ndre design, specifikationer eller tilbehor uden varsel og uden nogen som helst
forpligtelse eller ansvar.




Nakto

DETECTION TECHNOLOGIES

www.noktadetectors.com



