SIMPLEXT  SZYBKI PORADNIK

Wskaznik poziomu czutosci

Wartos¢ ID obiektu

Wskaznik mineralizacji gleby

*Nawigacja w lewo w dyskryminacji
wybidrczej i wyborze trybu pracy.
*Zmiana wartosci dowolnego
ustawienia.

Namierzanie/Wyciszenie/Potwierdzenie
wyboru:

*Namierzanie: Wcisnij i przytrzymaj.
*Wyciszenie: wcisnij raz i pusc.
*Potwierdzenie wyboru:

1) Strojenie do gruntu:

Wcisnij i przytrzymaj a nastepnie
wykonaj automatyczne stronienie do

gruntu ( £ ).

2) Odrzuc¢/Akceptuj obiekty:
Nacisnij raz w celu dotaczenia lub
wytaczenia danego bloku w trybie
dyskryminacji wybiérczej Notch.
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*W+tacz/Wytacz: Nacisnij i przytrzymaj przez
okoto 3 sekundy.

*Zmiana czutosci w dot: naciskaj raz za razem.
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Skala ID identyfikacji obiektu

Bloki identyfikacji ID
(kazdy blok to 5 identyfikatoréw ID)

Tryby pracy
(Pole/Park 1/Park 2/Plaza/All Metal)

Wskaznik gtebokosci (bliskosci obiektu)
Wskaznik natadowania akumulatora

*Nawigacja w prawo w dyskryminacji
selektywnej, zmiana trybu pracy

*Zmiana wartosci dowolnego ustawienia.

Zwiekszenie czutosci / Powrét

Na gtownym ekranie stuzy do zmiany
czutosci w gore, w menu ustawien
stuzy do wuyjscia z danego ustawienia
do ekranu gtéwnego.

Przycisk ustawien:

Kazde naci$niecie powoduje wybranie
nastepnego ustawienia z paska
nawigacji w prawo, jego wartosc
zostanie wyswietlona na ekranie.



@ Ustawienia:

* Gtosnose: (4 poziomy, zmiana ustawien klawiszami +i-)

‘ Strojenie do gruntu: Wcisnij i przytrzymaj klawisz Pinpoint/Potwierdzenie wyboru a nastepnie pompuj sondg gora - dot do ustyszenia
sygnatu dzwiekowego i wyswietlenia sie wartosci dostrojenia na ekranie gtéwnym.

‘]‘ Dzwiek zelaza: Zmien lub wytacz gtosnos¢ niskiego tonu dla obiektéw zelaznych (3 poziomy, zmiana ustawien klawiszami + i -)

AL Sygnat wiodacy: W trybie All Metal, poziom sygnatu wiodacego zostat zoptymalizowany w celu uzyskania najlepszych osiggéw dla
réznych terendw. (Zmiana wartosci w zakresie -50 do +50 klawiszami + i -)

X/\/ Dyskryminacja wybiércza: Eliminacja niechcianych sygnatdéw takich jak s$mieci. Kazdy blok reprezentuje grupe 5 kolejnych ID. Kazdy
z tych blokéw moze by¢ dyskryminowany lub akceptowany.

Automatyczny wybor bloku ID do dyskryminacji:

1) Przemie¢ cewka nad obiektem, ktéry chcesz wyeliminowac. Blok odpowiedzialny za dang grupe ID dla tego obiektu zmieni kolor
na czarny.

2) Wcisnij przycisk Potwierdzenie wyboru.

Reczny wybor bloku ID do dyskryminacji:

1) Na ekranie gtownym wyswietla sie ikony X i V a pod blokami ID kursor strzatki.

2) Przesun kursor strzatki klawiszami (+) i (=), ustaw go pod blokiem ID, ktéry chcesz wyeliminowac.
3) Wcisnij przycisk Potwierdzenie wyboru. Dany blok zmieni kolor na czarny.

Przesunigcie czestotliwosci: Eliminacja zaktocen (3 poziomy, zmiana ustawien klawiszami + i -)

Potaczenie bezprzewodowe: 0=Wytaczone / Kanaty 1-5 (zmiana ustawien klawiszami + i -)
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Wibracje: Wtacz/Wuytacz (zmiana ustawien klawiszami + i -)

S~ Jasnosé: Ustawienie poziomu podéwietlania wyswietlacza LCD i klawiszy. 0=Wytaczone / 1-4 / A1-A4 = Auto (pod$wietlenie dziata
tylko przez krotki okres czasu po namierzeniu obiektu lub podczas zmian ustawien)

Latarka LED: Wtacz/Wuytacz (zmiana ustawien klawiszami + i -)
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Wouystarczy wtaczyc detektor, dostroi¢ do gruntu w razie potrzeby i mozna zacza¢ eksploracje. Udane poszukiwania dzieki SIMPLEX +!
Jesli potrzebujesz wiecej informacji, przeczytaj doktadnie instrukcje obstugi.



