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ADVERTENCIA \

LEIA CUIDADOSAMENTE ESTE MANUAL ANTES DE OPERAR O DETECTOR

RETRATACOES LEGAIS
» Cumoprir as leis e regulamentos que regem o uso de detectores de metais ao usar este detector.
N&o use o detector sem autorizacdo em locais protegidos ou arqueoldgicos. Nao use este detector
em torno de muni¢des ndo detonadas ou em zonas militares restritas sem autorizacdo. Notificar
autoridades apropriadas com detalhes de qualquer artefato histérico ou culturalmente significativo
gue vocé encontrar.

ADVERTENCIA
» Kruzer é um aparelho eletrénico de ponta. Ndo montar ou operar o equipamento antes de ler o

manual do usuario.

» Ndo guarde o aparelho e nem pesquise com a bobina em temperaturas extremamente baixas ou
altas por longos periodos. (Temperatura de armazenamento: - 20° Ca 60 ° C)

» Este aparelho foi projetado com classificagdo IP68 para unidade e impermeavel até 5 metros (exceto
para fones de ouvido sem fio!).

» Preste atencdo nos itens abaixo depois de usar o dispositivo, especialmente sob dgua salgada:
1. Lave a Caixa de Controle, a bengala e a bobina com agua da torneira e certifique-se de que nao
haja 4gua salgada nos conectores.

2. Nao use produtos quimicos para limpeza e / ou para quaisquer outros fins.

3.Limpe a tela e a bengala. Seque com um pano macio e sem arranhuras.

» Proteja o detector contra impactos durante o uso normal. Para o transporte, coloque
cuidadosamente o detector no caixa original e assegure-se com uma embalagem resistente ao
choque.

» O detector de metal Kruzer s6 pode ser desmontado e reparado pelos Centros de Servico
Autorizados Nokta & Makro. A desmontagem / intrusao ndo autorizada na caixa de controle do
detector de metal por qualquer motivo invalida a garantia.

» "N&o use o aparelho dentro de casa. O dispositivo pode constantemente fornecer sinais irregulares
em ambientes onde ha muitos metais presentes. Use o dispositivo ao ar livre, em campos abertos.

» Nao deixe que outro detector ou um equipamento eletromagnético se aproximem (10m do seu
detector. "

Ndo use objetos metdlicos durante o uso
com seu detector. Mantenha o detector
longe de seus sapatos ao caminhatr.

O detector pode detectar os metais em vocé
ou dentro de seus sapatos.

" o el B &)
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MONTAGEM  \

(1) Para prender a haste do meio com a barra superior
em “S", solte o anel de torcao. Pressione o pino e
encaixe as pecas juntas e aperte o bloqueio de torcao
apobs o pino ser pressionado no orificio.

(2) Depois de inserir as arruelas no eixo inferior, colo-
que o eixo inferior na abertura da bobina de busca.
Fixe apertando o parafuso e a porca. Ndo apertar
demais.

(3) Solte o bloqueio de tor¢do para ajustar o compri-
mento da bengala a sua altura. Ajuste o comprimento
do eixo mantendo o pino pressionado que esta local-
izado na parte traseira e enfie o pino em qualquer um
dos orificios. Firme as partes apertando o bloqueio de
torcao.

(4) Enrole o cabo da bobina de busca na haste sem
apertar demais. Em seguida, conecte o conector da
bobina na entrada do conector da bobina que esta
na caixa de controle e segure apertando a porca até
firmar. Ao apertar, vocé pode ouvir cliques indicando
que o conector esta protegido.

(5) Solte o parafuso dentro do apoio de braco para
ajusta-lo ao seu conforto. Deslize o apoio de braco
para cima ou para baixo para alinhar o parafuso em
um dos trés orificios da haste em “S". Fixe apertando
o parafuso.

(6) Insira a al¢ca do braco como mostrado naimagem
e ajuste-a para o tamanho do braco e aperte.




INTRODUCAO SOBRE O DETECTOR  \

b

.30,

T 4
TARGET ID 0. TRACKING
A G . FREQ.
' ' s0, V|| Fovsave

W D w _;“_
o).

BRIGHT.
VIBRATE

WIRELESS

Tracking

SETTINGS,

OPTIONS ON / OFF
T T

(1) Tela de LCD

(2) Selecionar / Extra Profundidade no Subsolo
(E.U.D.)

(3) SETTINGS botéo para acesso aos ajustes
basicos

(4) PP Botao Pinpoint (ponto central do alvo)
(5) Teclado para navegacao entre as opgdes do
menu e alterar as configuracdes do detector
(6) Botao Liga/Desliga (ON OFF)

(7) OPTIONS botéo para acessar ajustes extras
(8) Botao Equlibrio do Solo

(9) Fone de ouvido com fio / carregador /
entrada opcional da bateria

IMPORTANTE! Quando os conectores nao
estiverem em uso, mantenha-os fechados com
a tampa de plastico! Ao colocar a tampa de
plastico, certifique-se de que deixe o ar sair!
Caso contrario, a tampa pode pular fora.

(10) Auto-falante

(11) Conector de Entrada da bobina

2




INFORMAGCOES SOBRE A BATERIA \

Kruzer possui uma bateria interna de 3700mAh de polimero de litio.

A duracdo da bateria é de aproximadamente 14-19 horas para o Kruzer e de 9 a 19 horas
para o Kruzer multi. A duragao da bateria serd menor em 5kHz em comparagao com outras
freqliéncias no multi Kruzer. Outros fatores, como o uso de alto-falantes ou fones de ouvido
com fio / sem fio, também afetarao a vida util da bateria para cada modelo.

Carregamento
Carregue o Kruzer antes do uso inicial. O carregamento demora cerca de 4-6 horas.

Para carregar a bateria, insira uma das extremidades do cabo na ficha de entrada dos
auscultadores / carregador com fio e a outra extremidade no adaptador de carregamento
(5V 2A).

Operando com um banco de energia

Vocé também pode ligar e carregar a bateria com um banco de energia portétil. Para fazer
isso, basta inserir uma das extremidades do cabo entrada de fones de ouvido / carregador
com fio e a outra extremidade no banco de energia. Observe que vocé nao podera conectar
fones de ouvido com fio ao detector quando um banco de energia estiver conectado ao
detector.

IMPORTANTE! NAO use o detector debaixo d'dgua enquanto estiver conectado a um banco
de energia.

PACOTE DE BATERIA OPCIONAL IMPERMEAVEL
Vocé pode comprar o pacote de bateria opcional e usad-la quando a bateria interna do
dispositivo nao prestar mais.

Vocé pode prender o pacote de bateria facilmente na parte traseira do apoio de braco como
mostrado nas fotos.

O pacote de bateria pode possuir 4 pilhas NiCD ou NiMH AA alcalinas ou recarregaveis.

3




INFORMAGCOES SOBRE A BATERIA \

O pacote de bateria ndo vem com o dispositivo, € um acessorio opcional e ndo inclui as 4
pilhas AA.

Como a tomada de entrada para fones de ouvido com fio ndo pode ser usada quando a
bateria opcional esta conectada ao dispositivo, vocé pode conectar seus fones de ouvido
com fio a tomada de entrada da bateria.

IMPORTANTE! O pacote de bateria opcional ndo pode ser recarregada e 2 pacotes de bateria
opcionais ndo podem ser conectados ao detector. Quando vocé deseja carregar a bateria
interna do aparelho, ndo se esqueca de desconectar o pacote de bateria opcional! Nao tente
ligar o adaptador de carga ao conector do pacote de bateria opcional. Esta entrada é apenas
para fones de ouvido com fio!

Nivel de Bateria Baixa

O icone de bateria no visor mostra o estado da vida da bateria. Quando a carga diminui, as
barras dentro do icone de bateria também diminuem. A mensagem "Lo" aparece no visor
quando as baterias estao esgotadas.

Quando a bateria opcional esta baixa, o dispositivo exibird o aviso de bateria fraca" Lo "
na tela, assim como a bateria interna. Nesse caso, as baterias precisam ser substituidas ou
a bateria interna deve ser usada. Se quiser mudar para usar a bateria interna, remova o
cabo opcional da bateria e desligue e volte a ligar o dispositivo. Caso contrario, o detector
continuara a exibir o aviso da bateria Lo.

AVISOS DE BATERIA:
Nao exponha o aparelho a temperaturas extremas (por exemplo, no porta-malas ou no
porta-luvas de um automoével)

Nao carregue a bateria em temperaturas superiores a 35 ° C ou abaixo de 0° C.

A bateria Kruzer s6 pode ser substituida por Detectores Nokta & Makro ou por seus centros
de atendimento autorizados.

INFORMACAO SOBRE FONES DE OUVIDO  \

O Kruzer vem com fones de ouvido sem fio de 2,4 GHz. Os fones de ouvido sem fio NAO
sao a prova d'agua.

A conexao sem fio funcionara enquanto a caixa de controle do detector nao estiver subm-
ersa na dgua. Em outras palavras, vocé pode usar seus fones de ouvido sem fio enquanto
procura em aguas rasas com a bobina submersa debaixo d'agua. Lembre-se, no entanto, de
que os fones de ouvido sem fio ndo devem entrar em contato com a dgua.

Caso a caixa de controle seja submersa debaixo d'dgua, a conexdo sem fio ndo funcionara.
Neste caso, vocé precisa comprar nossos fones de ouvido impermeaveis opcionais para uso
terrestre e subaquadtico.

Somente para uso em terra, vocé também pode comprar nosso adaptador de fones de
ouvido opcional se desejar usar o Kruzer com seus proprios fones de ouvido com fio.
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y >

GEN

2TONE
3TONE
4TONE
BEACH

multr

A /[~ H [

.30

L. 50" " ..
.40 60~

TARGET ID 70.
D G,

MINERAL

VOLUME

VIBRATE
TRACKING
FREQ.
FD/SAVE

WIRELESS
GB

“|
GAIN N

' ' 80,
90

DISC. o JD O, || e -
NOTCH : : | _'
FeVOL. o ]
T.BREAK -
TONE D T

THRESH.

isAT )

(1) Modos de Pesquisa
(2) Medidor de profundidade instantanea
(3) Configuragdes

(4) Escala Identidade Digital dos metais (Target ID)

Mostra o ID do alvo detectado na escala ID. Ele também indica os IDs filtrados pelas configu-
racoes Disc. e Notch, bem como os pontos de interrupgao do tom.

(5) Secao que mostra o ID do alvo apds a deteccao do alvo, o valor do nimero inteiro
do Equilibrio de solo durante o balanceamento do solo (GB) e a profundidade do alvo
estimada (PP) no modo Pinpoint. Além disso, o valor numérico de qualquer configuracao
selecionada no menu é exibida neste campo.

(6) Secdao que mostra as mensagens de adverténcia
(7) Options (Opgoes)
(8) Indicador de mineralizacdo magnética

(9) Secdo que mostra o valor de ajuste de afinacdo durante o ajuste do Equilibrio de solo e
o valor atual do Equilibrio de solo durante a busca

(10) Indicador de nivel de bateria.




USO CORRETO \

{\M\M

Altura da bengala estd errada A altura da bengala esta correta
E muito importante ajustar a bengala a sua altura AJuste a altura da bengala de modo que vocé
corretamente para poder pesquisar sem esteja em posicao vertical, seu brago relaxado e
desconforto e fadiga. a bobina de busca acima do solo

aproximadamente 5 cm.

MANEIRA CORRETA DE VARRER O SOLO  \

Angulo da bobina de Angulo da bobina de Angulo da bobina de
busca errada busca errada busca correta
( Modo de varredura incorreto ) (Maneira correta de varrer o solo)
E importante manter a bobina de busca A bobina de busca deve estar paralela ao
paralelamente ao solo para obter resultados solo em todos os momentos.
precisos.




GUIA RAPIDO \

1) Monte o aparelho de acordo com as instru¢des na pagina 1.
2) Pressione o botdo ON / OFF para ligar o detector.

3) Quando o detector é ligado, ele comegara no modo 2 TONE e operando em 14kHz.
Vocé pode mudar o modo com base nas condi¢des do solo. Por exemplo, se vocé estiver
detectando em areia molhada de praia, vocé pode querer selecionar o modo BEACH.
Vocé também pode alterar a frequéncia do detector no modelo Multi Kruzer. Vocé pode
encontrar mais detalhes sobre modos de busca e frequéncias adicionais neste manual.

4) Para o Equilibrio de Solo, pressione e segure o botao GB e bombeie a bobina de busca para
cima e para baixo a uma altura de 3 cm acima do solo até ouvir um sinal sonoro “biip”.

5) Vocé pode aumentar a sensibilidade GAIN se necessario. Aumentar o ganho de
sensibilidade ird oferecer-lhe maior profundidade. No entanto, se o solo estiver causando
ruidos excessivos no detector, vocé precisa diminuir a configuracdo de ganho de
sensibilidade.

6) Testando o aparelho com varios metais seria Util para se familiarizar com os sons
produzidos pelo detector.

7) Com base nos IDs dos metais que vocé ndo deseja detectar, vocé pode ajustar o DISC.
configurando e ignorando esses metais. Por exemplo, se vocé ndo deseja detectar metais
ferrosos com 00-05 ID no modo 2 TONE, vocé pode configurar o DISC. para 5.

8) Se vocé estiver detectando em uma area de muito trastes e o detector esta recebendo
muitos sinais de ferro, em vez de DISC. vocé pode usar o Fe Vol. para diminuir ou desligar
completamente o dudio de ferro. Isso proporcionara maior profundidade.

9) Vocé pode filtrar determinadas metais no Target ID usando NOTCH e permitir que o
detector ignore esses metais durante a pesquisa ou para fornecer um audio de ferro para
eles.

10) Se desejar, vocé pode ajustar os pontos de quebra de tons do aparelho com a funcao
T.BREAK e alterar a frequéncia dos tons usando a configuracdo TONE.

11) Agora vocé pode comecar a pesquisar.

12) Uma vez que o seu detector opera com o principio do movimento, balance a bobina
de busca para a direita e para a esquerda mantendo uma altura constante de 5 cm acima
do solo. Se a bobina de busca nao se mover, o detector nao fornecerd nenhuma resposta
de dudio, mesmo que a bobina esteja sobre um alvo de metal.

13) Quando um alvo é detectado, a identificacdo do alvo e sua posicdo na escala ID serao
exibidas na tela. O dispositivo também produzird uma resposta de dudio de acordo com o
modo de busca selecionado.

14) Apos a deteccao do objeto, vocé pode identificar a localizacao exata do alvo pressionando
e segurando o botédo PP. O volume de dudio aumentard e o tom de dudio também aumentara
a medida que vocé se aproxima do alvo.




BALANCEAMENTO NO SOLO  \

O equilibrio do solo pode ser realizado de trés maneiras com o Kruzer: Automatico, Manual
e Rastreiando (Tracking).

Quando o botdo GB é pressionado enquanto executa o equilibrio de Solo automatico ou
manual, o detector ird mudar para o modo de busca geral (GEN) automaticamente sem
qualquer indicacao de fundo para o usuario, independentemente do modo de pesquisa
selecionado.

Apds a conclusdo do equilibrio de solo, o valor atual do balanco de solo é mostrado no
quadro do Equilibrio do Solo (GB) no lado direito da tela.

Equilibrio Automatico do Solo
O balango automaético do solo é realizado da seguinte forma em todos os modos de busca:

1) Encontre um local onde ndo ha metal no solo.

2) Pressione e segure o botdo GB para baixo (o valor GROUND BALANCE e a mensagem de
aviso "Pump Coil" serdo exibidos na tela) e comece a bombear a bobina de pesquisa para
cima e para baixo cerca de 15 a 20 cm acima do solo até 3 cm do chdao com movimentos
suaves e mantendo-a paralela ao solo.

Teadrg. [MoDE T L0 GpTioNs ||
- 3 GEN VOLUME
(Wmmn ) 2 TONE o 50T e BRIGHT.
3TONE e iR VIBRATE
4TONE 30 GB 70", TRACKING
BEACH S, G, -\ |
DEEP . 80, FD/SAVE S 9
20 -\ | wiReLEss = —
GAIN . R GB - - -
oisc.  [lmio D 90| e[| O A 4
v |1 = T
FeVOL. . .
T.BREAK ) %, '-"-'
TONE 4D T
THRESH.
iSAT Pump Coil

3) Continue até ouvir um sinal sonoro, indicando a conclusao do equilibrio do solo. Com base
nas condi¢des do solo, geralmente leva cerca de 2 a 4 bombadas para o equilibrio do solo ser
completadas.

4) Apos a concluséao do equilibrio de solo, o valor do balanco do solo é mostrado no visor (GB).
O aparelho continua a equilibrar no solo e produz um sinal sonoro, enquanto vocé mantém o
botao GB pressionado e bombeando a bobina. A fim de garantir que o equilibrio de solo seja
adequado, bombeie no solo pelo menos 2 a 3 vezes e verifique os valores do Equilibrio de
solo na tela. Em geral, a diferenca entre os valores ndo deve ser superior aos nimeros 1-2.

5) Se vocé nao pode equilibrar no solo o detector, isto significa, que ndo ha nenhum som
sonoro sendo produzido, que coresponde que o solo é muito condutor ou ndo mineralizado
ou ha um alvo logo abaixo da bobina de busca. Nesse caso, tente novamente o balanco de
solo num ponto diferente. Se ainda ndo conseguir o equilibrio no solo, leia a secédo intitulada
"Detalhes importantes referentes ao equilibrio no solo".

Quando o botéo de equilibrio de solo é liberado, o aparelho continua a operar no modo GEN
por um curto periodo de tempo e o valor do Equilibrio de solo permanece em exibicao. Isso
permite ajustar manualmente o valor do equilibrio de solo automatico. Consulte a secao
"Equilibrio de Solo Manual" para obter mais informagdes sobre esse recurso. Se ndo precisar
mais do recurso, pressione o botdo PP uma vez para retornar a tela principal.




BALANCEAMENTO NO SOLO  \

NOTA: Se o valor iSAT estiver configurado alto, o aparelho pode ndo compensar o Equilibrio
de solo. Nesse caso, baixe o valor iSAT primeiro no modo GEN. Apds o balanceamento de
solo, ajuste o iSAT de volta a sua posicao original apds executado o Equilibrio de Solo.

Equilibrio de Solo Manual

Permite modificar manualmente o valor do Equilibrio de solo. Nao é preferido
principalmente porque leva tempo. No entanto, é a opcao preferida quando nao se
consegue um bom balanceamento no solo usando os outros métodos, entao usa-se
Manual para pequenas corregdes necessarias para o equilibrio automatico.

Kruzer foi projetado para permitir o equilibrio automético de solo convenientemente em
qualquer tipo de terreno. Portanto, é recomendavel realizar o equilibrio de solo automatico
para comecar na operacao. No entanto, o chao pode nao ser adequado para o equilibrio
automatico de solo em alguns casos e o dispositivo ndo pode equilibrar no solo em tais
motivos (exceto para o modo BEACH). Por exemplo, a areia da praia molhada, os solos que
contém agua alcalina ou salgada, locais de trastes, campos arados, terrenos altamente
mineralizados e terrenos com mineralizagdo muito baixa ndo sdao adequados para o
equilibrio de solo automatico. Em tais terrenos, vocé pode equilibrar no solo no modo
BEACH e, em seguida, mudar para outros modos ou tentar o balanceamento manual do
solo. No entanto, o equilibrio de solo manual requer uma habilidade que se desenvolve ao
longo do tempo através da pratica.

Para realizar o equilibrio de solo manual:
1) Encontre um ponto limpo sem metais e mude para o modo GEN.

2) Vocé precisa ouvir os sons provenientes do solo para realizar o equilibrio de solo manual.
Bombeie a bobina de busca para cima e para baixo cerca de 15 a 20 cm acima do solo até 3
c¢m de altura minimo do chdo com movimentos suaves e mantendo-a paralela ao solo.

Se o som for maior ao levantar a bobina de busca acima do solo, o valor do balanco de solo
€ muito baixo, ou seja, o efeito do solo é negativo e o valor do balango de solo precisa ser
aumentado usando o botéo (+) . Por outro lado, se o som for maior ao baixar a bobina de
busca no chao, o valor do balanco de solo é muito alto, ou seja, o efeito do solo € positivo
e o valor do balanc¢o do solo precisa diminuir usando o botao ( -).

3) Pressione o botdo de equilibrio de solo uma vez e solte-o. O valor do balanco do solo sera
exibido no visor e permanecera por um momento. Vocé pode retornar a tela de equilibrio de

solo pressionando o botao de balango de solo se |Ermm o LI Gprions ||

a tela mudar. . o
Funcdées do equilibrio de solo manual no |jrone TRACKING
intervalo de 0-99.80 No entanto, cada valor |BEAcH TRED

cobre 5 etapas usadas para sintonizacdo fina WIRELESS
dentro de si e essas etapas sdo indicadas como |§ee

multiplos de 20 na janela de equilibrio de solo |vorcx
(GB). Por exemplo, o valor do balan¢o do solo T BREAK

mostrado no lado é 70.80. TONE -—

THRESH.
Pressione (+) ou (-) para aumentar ou diminuir oA
o valor do balanco de solo, respectivamente. Se a tecla for pressionada uma vez por vez, os
valores contam um por um e se ele for mantido pressionado, os valores mudarao rapidamente.

GB
-
1]

4) Repita o procedimento acima até que o som ouvido do solo seja eliminado.
O som nao pode ser completamente eliminado em algumas areas. Nestes casos, ouca
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BALANCEAMENTO NO SOLO  \

os sons produzidos ao mover a bobina de busca afastando-se do solo para verificar se o
equilibrio de solo esta correto. Se ndo ha diferenca entre os dois sons, entao o equilibrio
de solo esta configurado corretamente.

O dispositivo voltard para a tela principal automaticamente apés um curto periodo
de tempo apds a conclusdao do equilibrio de solo. Para retornar a tela principal
instantaneamente, basta pressionar o botdo PP uma vez.

IMPORTANTE! Os detectoristas experientes ajustam a configuracao do equilibrio de solo a
uma resposta ligeiramente positiva (o som fraco mas audivel é produzido ao mover a bobina
de busca mais perto do solo). Esse método pode produzir resultados favoraveis para usuarios
experientes em determinados campos em que estdo procurando pequenos objetos.

Rastreamento no solo (TRACKING)

Nesta opgdo, o usudrio nao precisa fazer nenhum ajuste. O recurso TRACKING ¢ ativado
no menu OPCOES, mudando-o para a posicao 01. A palavra "Tracking" é exibida na parte
inferior da janela GB. O dispositivo atualiza o equilibrio de solo automaticamente, desde
que a bobina de busca esteja movendo no chdo e mostra o valor do balanco de solo na
janela GB. Nao fornece qualquer comentario ao usuario (como o sinal sonoro no balanco
automatico de solo).

Enquanto o rastreamento estd ativo, o dispositivo pode inicialmente produzir um sinal
alto quando detecta uma estrutura do solo diferente (por exemplo, uma rocha mineral)
ou um alvo. Neste caso, balance a bobina de busca no local onde produz o sinal. Se 0 som
permanece o mesmo e o painel mostra uma identificacao, entao é possivel ser um alvo. Se
o som atenuar demais ou se perder ap6s alguns balancos, significa ser uma estrutura do
solo, turrdo ou uma pedra.

NOTA: Recomenda-se que vocé use o rastreamento Tracking no modo de busca geral (GEN)
e nao nos modos de discriminacéo.

O rastreamento é adequado para uso em areas onde diferentes estruturas do solo estao
presentes na mesma terra ou em campos onde as rochas mineralizadas estdo espalhadas
distantemente. Se vocé usa o rastreamento no solo em dreas onde as rochas quentes estdo
intensamente presentes, o detector pode ndo conseguir eliminar essas rochas altamente
mineralizadas ou pode perder os metais menores ou mais profundos.

IMPORTANTE! Certifique-se de que o rastreamento de solo Tracking esteja desligado
durante os testes aéreo. Caso contrario, o detector tentara realizar o equilibrio de solo no
alvo e a profundidade sera reduzida.

Valor do Balanco de Solo
O valor do equilibrio do solo fornece informacdes sobre o terreno que vocé estéa procurando.
Alguns tipos tipicos de terra sdo os seguintes:

0-25  Agua salgada molhada ou solos alcalinos molhados

25-50 Agua salgada molhada e solos alcalinos molhados cobertos com camadas secas
50-70 Solos regulares de baixa qualidade

70-90 Solos altamente magnéticos, magnetita ou magemita e solos altamente
mineralizados semelhantes, areia preta

Detalhes importantes sobre o equilibrio de solo
1) Apos dar partida, o valor do balanco de solo é configurado para 90. O dispositivo pode
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executar o balanco de solo automaticamente dentro do intervalo de 20-99.80 em todos os
modos e 00-99.80 no modo BEACH.

2) Se a mineralizacdo do solo for muito baixa, o equilibrio de solo automatico pode néo
funcionar em outros modos, exceto para o modo BEACH. Nesse caso, vocé pode equilibrar
o solo no modo BEACH e depois alternar para outros modos ou tentar balanceamento
manual no solo.

3) Vocé pode testar a precisao do equilibrio de solo com o modo de identificacdo. Ap6s o
balanceamento de solo, se vocé nao receber nenhum som ou um fraco sinal quando move
a bobina de busca mais perto do solo no modo pinpoint, entdo o equilibrio de solo foi bem
sucedido. Se o som for mais alto quando vocé move a bobina de busca mais perto do solo,
o equilibrio de solo ndo foi bem sucedido. Nesse caso, basta mudar de lugar. Se o equilibrio
de solo nao for possivel, apesar desses esforcos, vocé deve continuar sua busca sem realizar
o equilibrio de solo.

Vocé ndo pode pesquisar no modo de busca geral (GEN) sem fazer o equilibrio de solo. Vocé
precisa usar um dos modos de discriminagao e aumentar o valor DISC. até que o ruido seja
eliminado.

4) Uma vez que o equilibrio de solo esteja definido, ele permanecera satisfatério por um
longo periodo de tempo na maioria das areas. No entanto, se vocé encontrar uma estrutura
de solo escavada, recheada ou geologicamente compésita, um balanco de solo deve ser
novamente realizado para se adaptar a estrutura do solo variavel. Além disso, recomenda-se
refazer o equilibrio de solo para o modelo Multi Kruzer, se vocé alterar a frequéncia de
operacgao do detector de (5kHz / 14kHz / 19kHz) em determinadas condi¢bes do solo.

5) Ao usar a bobina grande opcional, bombeie a bobina mais devagar e ndo fique com a
bobina muito perto do solo.

6) Em alguns casos em que o valor iSAT esta configurado alto, o detector pode néo ser capaz
de equilibrar no solo de forma automatica. Nesse caso, primeiro abaixe o iSAT no modo GEN
e depois do balanceamento do solo, volte a sua posicdo anterior.

TARGET ID (IDENTIDADE DIGITAL DO OBJETO) \

TARGET ID é o numero produzido pelo detector de metais com base na condutividade dos
metais e dd uma idéia ao usudrio sobre o que o alvo pode ser. Target ID é mostrado com dois
digitos na tela e varia entre 00-99.

NOTA: Tenha em mente que os grandes alvos serdo identificados acima do esperado,
embora possam ser de menor condutancia.

Em alguns casos, o detector pode produzir varias IDs para o mesmo alvo. Em outras palavras,
as IDs podem estar nervosos. Isso pode resultar de varios fatores. Orientacao do alvo,
profundidade, pureza do metal, corroséo, nivel de mineralizacao do solo etc. E até mesmo a
direcado do balan¢o da bobina de busca pode fazer com que o detector gere mdltiplos IDs.

Em alguns casos, o detector pode nao fornecer qualquer ID. O detector precisa receber um
sinal forte e claro do alvo para fornecer um ID. Portanto, pode ndo ser capaz de fornecer um
ID para alvos que estao fundos ou alvos muito pequenos, mesmo que o aparelho os detecte.

Tenha em mente que os Alvos IDs sao "provaveis', ou seja, valores estimados das
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propriedades de um objeto enterrado que para ter certeza exata é necessario que seja
desenterrado.

IDs de metais ndo-ferrosos como cobre, prata, aluminio e chumbo sdo altos. A faixa de ouro o
target ID é larga e pode cair dentro da mesma faixa de residuos metélicos, como ferro, folha,
tampas de garrafa, parafuso e abas de lacres. Portanto, se vocé esta procurando por alvos de
ouro, espera-se que alguns trastes o confunda.

No Multi Kruzer, quando a frequéncia de operacao é alterada (5kHz/14kHz/19kHz), o Target
ID também mudara. Isso representa a escala de " Padrao " ID do aparelho.

IMPORTANTE! No inicio, o multi Kruzer utilizara a escala de ID " Normalizada " e ndo a
escala de ID Padrao. Em outras palavras, os IDs nao serao alteradas apés a mudancga de
frequéncia e o aparelho geraré os IDs de 14kHz em cada frequéncia. No entanto, com base
nas condicbes do solo, as IDs podem variar para certos metais.

Se vocé preferir ver os diferentes IDs produzidos por cada frequéncia, vocé precisa usar a
escala ID " Padrdo ". Para mudar para as IDs padrao, enquanto o dispositivo estiver ligado,
pressione os botdes de mais (+) e menos (-) ao mesmo tempo. Letras " Sd " aparecerao na
tela. Se vocé deseja reverter para as IDs normalizadas, repita 0 mesmo processo e as letras
"no " aparecerao na tela.

A tabela que mostra as identificacdes provaveis para os modelos Kruzer e Kruzer multi
é colocada na parte de tras deste manual. Vocé pode facilmente separar a pagina e
carrega-la consigo durante suas pesquisas.

As moedas pesquisadas em todo o mundo séo feitas de metais diferentes e em diferentes
tamanhos em diferentes locais geograficos e eras histdricas. Portanto, para aprender sobre
os alvos IDs das moedas numa regido especifica, sugere-se que realize um teste com as
amostras dessas moedas, se possivel.

"Pode levar algum tempo e experiéncia para fazer o melhor uso do recurso Target ID em sua
area de pesquisa. Diferentes marcas e modelos de detectores produzem diferentes nimeros
de identificacdo do alvo. Os nimeros variam ainda mais dependendo da profundidade
do alvo, mineralizacdo do solo e metais adjacentes. Mas depois de alguma prética, vocé
rapidamente se sentira confortavel com os significados dos alvos IDs do Kruzer."

Profundidade do Alvo ID

Esta configuracdo nao esta presente no menu.

Ajusta o nivel de profundidade que o detector exibe um ID para um alvo detectado. Consiste
em 3 niveis: Hi (High), In (Intermediate), Lo (Low). O padrao de fabrica é definido como " In "

Quanto menor o nivel de profundidade ID, maior a preciséo ID e vice-versa. No nivel alto, as
IDs podem ficar oscilantes.

Para alterar o nivel de profundidade da ID, pressione o botdo PP e o botao para cima
simultaneamente. Cada vez que vocé pressiona o botado para cima, o nivel de profundidade
da ID mudara.
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Kruzer tem 6 modos de pesquisa projetados para diferentes terrenos e alvos. Vocé pode
navegar entre os modos facilmente usando os botdes de direcdo. O nome do modo selecio-
nado sera enquadrado na tela.

Pesquisa de um modo Geral (GEN)
Diferente dos outros modos, esse modo possui um tom de limiar que é ouvido continua-
mente em segundo plano chamado Threshold.

Neste modo, o detector nao discrimina os alvos e detecta todos os alvos (metais, rochas
mineralizadas etc.). A identificacdo do alvo detectada é exibida no visor (exceto para rochas
quentes negativas) e o mesmo tom de dudio é fornecido para todos os alvos. O tom de dudio
aumenta quando a bobina se aproxima do alvo. Este é o tipico modo All Metal encontrado
na maioria dos detectores.

As configuracdes Gain, threshold e iSAT neste modo sdo otimizadas para fornecer o melhor
desempenho em diferentes terrenos. Vocé pode modificar essas configuragées com base nas
condicoes do solo.

Recomendamos usar o modo GEN quando a discriminacdo ndo é importante e ndo estd em
areas de lixo pesado ou areas que contenham muitas rochas quentes.

2 - Tons para Discriminac¢ao (2 TONE)

Recomendado especialmente para a caca reliquia. Produz bons resultados particularmente
em locais limpos que ndo contém residuos de metal. Mais profundidade podem ser obtidas
em sitios que sdo rochosos ou aqueles que contém residuos metalicos usando DISC. e
NOTCH e varrendo a bobina de pesquisa mais devagar (varrendo da direita para esquerda
a aproximadamente 1 segundo) DISC. é definido em 03 como um valor padrédo. Vocé pode
modificar esse valor de acordo com o target ID que vocé nao deseja detectar.

Neste modo, o dispositivo produz um tom baixo para alvos ferrosos com IDs entre 0-15. Para
os alvos com IDs 16-99, ele produz um tom mais alto que aumenta no tom quando a bobina
se aproxima do alvo. Ao usar o recurso T.BREAK, vocé pode ajustar os pontos de ruptura dos
tons de resposta do alvo no intervalo target ID.

3 -Tons para Discriminacao (3 TONE)

Este é o modo de discriminagao de 3 tons projetado para a caga de moedas, especialmente
em locais de muito trastes metalicos, como nos parques. Neste modo, o detector produz um
tom baixo para alvos ferrosos de 0-15 ID, um tom médio para ouro e metais ndo ferrosos de
16-66 ID e um tom alto para metais nao ferrosos de 67-99 ID, como prata, latdo e cobre. Ao
usar o recurso T.BREAK, vocé pode ajustar os pontos de ruptura dos tons de resposta do alvo
dentro do intervalo Target ID (Alvo ID).

4 —Tons para Discriminacao (4 TONE)

Modo de discriminacdo de 4 tons projetado para caca de moedas em terrenos de baixa
mineralizacdo para média. Devido ao seu alto ganho e profundidade, este modo é um
pouco mais ruidoso do que os outros modos. O ruido serd mais no ar versus no chdo. Tome
este fato em consideracéo ao ajustar o nivel de ganho.

Neste modo, o aparelho produz um tom baixo para alvos ferrosos de 0-15 IDs, um tom
médio para o ouro e metais nao ferrosos de IDs 16-30, um tom médio-alto para metais de
31-66 IDs e um Tom alto para metais nao ferrosos de IDs 67-99. Ao usar o recurso T.BREAK,
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vocé pode ajustar os pontos de ruptura dos tons de resposta do alvo dentro do intervalo
Target ID (Alvo ID).

MODO PRAIA (BEACH)

Este é um modo especial do Kruzer desenvolvido para terrenos condutores (areia molhada
de praia de mar, terrenos com solo alcalino, etc.). A caracteristica deste modo apresenta
a capacidade de ignorar ferro e alvos semelhantes neste grupo e para poder realizar o
equilibrio de solo em qualquer tipo de solo. Enquanto o aparelho executa o equilibrio
de solo no intervalo de 20-99.80 automaticamente, nos outros modos de discriminacao,
os balancos de solo do dispositivo o intervalo é de 0-99.80 neste modo. Isso permite um
equilibrio de solo mais facil em terrenos condutores onde normalmente o balanco de solo
ndo pode ser realizado ou realizado com muita dificuldade.

Neste modo, o dispositivo produz um tom baixo para alvos ferrosos com IDs entre 0-15. Para
os alvos com IDs 16-99, ele produz um tom mais alto que aumenta no tom quando a bobina
se aproxima do alvo. Ao usar o recurso T.BREAK, vocé pode ajustar os pontos de ruptura dos
tons de resposta do alvo no intervalo target ID.

Diferente dos outros modos, o DISC. é ajustado para 15 como um valor padréo neste modo,
a fim de ignorar os metais ferrosos ou o ruido do solo.

A 4gua salgada e os terrenos alcalinos sdo significativamente condutores devido a alta
ionizacao e causam efeitos semelhantes aos do ferro nos detectores. Esses efeitos podem
tornar impossivel a pesquisa de metais com um detector padrdo. A existéncia de um
recurso de eliminacao de ferro em um detector pode melhorar a situacdo, mas pode nao
ser suficiente.

O modo BEACH do Kruzer elimina tais efeitos e o ruido do solo. Os aspectos a serem levados
em consideracdo durante a busca por motivos condutores sdo explicados com mais detalhes
na secao intitulada Detec¢édo na praia e subaquatica (pagina 27).

Modo Profundidade (DEEP)

Recomendado especialmente para caca de reliquias, esse modo é o modo que vai mais
fundo do aparelho. Portanto, ele pode ser relativamente mais ruidoso. O ruido sera mais no
ar versus no chao. Tome este fato em consideracdo ao ajustar o nivel de ganho. Ao pesquisar
neste modo, é necessaria uma velocidade de varredura mais lenta.

A capacidade de discriminagdo do modo DEEP é relativamente menor em comparagao com
os outros modos. Portanto, seu desempenho pode variar em areas cheia de trastes versos
area limpa, sem lixo metdlico.

Neste modo, o dispositivo produz um tom baixo para alvos ferrosos com IDs entre 0-15. Para
alvos de ouro e néo ferrosos com IDs 16-99, ele produz um tom mais alto que aumenta no
tom quando a bobina se aproxima do alvo. Ao usar o recurso T.BREAK, vocé pode ajustar os
pontos de ruptura dos tons de resposta do alvo no intervalo Target ID.
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Pressione o botdo SETTINGS para acessar as configuragdes bdsicas. Vocé pode navegar nas
configuragdes bésicas com os botdes para cima e para baixo. O valor da configuragao seleciona-
da serd exibido na tela. Vocé pode alterar o valor usando os botdes mais (+) e menos (-). Se os
botbes para cima / baixo e +/- forem pressionados, as opcdes e os valores mudardo rapidamente.

Para sair das configuragdes, pressione SETTINGS ou o botdo PP uma vez. As configuragdes serdo
canceladas em aproximadamente 8 segundos e o dispositivo retornara para a janela de modos.

NOTA: Certas configuragdes sao especificas do modo e, portanto, ndo podem ser selecionadas
em outros modos.

GANHO DE SENSIBILIDADE (GAIN)

Gain é a configuragao de profundidade do dispositivo. Também é usado para eliminar os sinais
eletromagnéticos ambientais do ambiente envolvente e os sinais de ruido transmitidos a partir
do solo.

NOTA: Para obter o desempenho maximo de profundidade, para eliminar o ruido causado por
interferéncia eletromagnética, tente mudar a frequéncia primeiro.

A mudanca de frequéncia é feita com a op¢do FREQ. no Kruzer e com uma combinacdo de
botdes no multi Kruzer (ver paginas 21-22). No multi Kruzer, quando a mudanca de frequéncia
nao é suficiente para eliminar o ruido, vocé também pode alterar a frequéncia de operacéo (5kHz
/ 14kHz / 19kHz) do dispositivo.

O intervalo de configuracdo de Gain é de 01-99 e pré-definido para cada modo. Todos os
modos iniciam com uma configuracdo padrdo. Eles podem ser modificados manualmente
quando necessario. O ajuste de ganho aplica-se ao modo selecionado; a configuracdo modifi-
cada ndo afeta a configuracdo de ganho dos outros modos.

NOTA: Se o solo estiver altamente mineralizado, fazendo com que o dispositivo se sobrecarreg-
ue, diminua o ganho de sensibilidade até que a mensagem " Overload " desapareca da tela.

Gain no modo de busca geral (GEN):

No modo GEN, a configuracdo de ganho causa um aumento ou diminuicdo nos sons e sinais
falsos. A configuracdo de ganho é uma preferéncia pessoal. No entanto, é importante definir a
configuracdo de ganho para o nivel mais alto possivel, onde nenhum som importante é ouvido
para evitar perder alvos menores e mais fundos. Por exemplo; se o nivel de ruido for adequado
para pesquisa e € o mesmo nos niveis de ganho 40 e 70, entdo deve ser preferido o 70. Usar os
niveis padrdo de fabrica serd um bom ponto de partida até se familiarizar e experimentar com o
dispositivo.

Gain nos modos de Discriminagdo:

Uma vez que o ajuste Threshold nao esta disponivel nos modos de discriminacao, vocé pode
aumentar a profundidade do aparelho ou garantir operacao livre de ruido em diferentes
motivos apenas usando a configuracdo GAIN.

Para ajustar o ganho nos modos de discriminagdo, comece com o balanco de solo, enquanto o
ganho esta no ajuste padrao. Depois que o equilibrio de solo estiver completo, segure a bobina
de busca parada ou balance-a sobre o chdo na altura de pesquisa. Reduza o ganho se o aparel-
ho receber sinais de ruido. Caso contrario (certifique-se de que o DISC. Também esteja nas suas
configuracdes padrdes ao verificar isso), aumente o ganho gradualmente até que ndo haja
nenhum som. Se o dispositivo comecar a receber ruido durante a busca, reduza gradualmente
o ganho.




CONFIGURAGCOES (SETTINGS) \

NOTA: O Kruzer é um dispositivo de alto ganho e alguns dos modos de busca serao relativa-
mente ruidosos em (DEEP e 4 TONE) em comparagdo com outros modos, de modo a proporcio-
nar o melhor desempenho de profundidade. No entanto, devido as caracteristicas de design
desses modos, o ruido sera mais ouvido se a bobina estiver no ar livre e varrendo o chéo. Fique
ciente disto ao ajustar o ganho.

Discriminacao (DISC.)

Disc. é a capacidade do aparelho ignorar todos os metais abaixo de um determinado alvo ID.
No processo DISC,, o intervalo de identificacao filtrada é mostrada com as linhas na escala ID e
cada 2 IDs consecutivos sdo representados por uma 1 linha. Por exemplo, se vocé definir o Disc.
para 30, 15 linhas serdo mostradas entre o intervalo de identificacdo 0-30 na escala e o disposi-
tivo ndo produzird nenhuma resposta de dudio para quaisquer metais com IDs entre 0-30.

DISC. A configuracdo esta desativada apenas para o modo GEN. Para todos os outros modos, o
valor padrao de fabrica sera exibido na tela inicial.

Para alterar o valor DISC., selecione a opg¢ao DISC. em SETTINGS e diminua ou aumente o valor
usando os botdes mais (+) ou menos (-). Lembre-se de que certos alvos, além dos que vocé
quer ignorar, também podem ser perdidos ou seus sinais podem tornar-se mais fracos ao usar
a configuragao DISC.

No caso de receber vérias IDs para o mesmo alvo - digamos 35 e 55 - devido a orienta¢ao do alvo
ou a composicdo do préprio metal, se vocé definir o DISC. para 40, logo 35 caira na faixa filtrada,
aintensidade do sinal assim como a profundidade podem diminuir.

NOTA: DISC. O ajuste funciona inversamente proporcional a profundidade até o nivel 15 em
todos os modos. Em outras palavras, como o DISC. é aumentado até 15, a estabilidade
aumentara, mas a profundidade sera reduzida e vice-versa. Acima de 15 porém, tanto a
profundidade quanto o ruido aumentarao.

NOTCH

NOTCH é a capacidade do dispositivo de discriminar a identidade de um objeto ou multiplos
alvos na escala Target ID ndo emitindo uma resposta de dudio para elas ou dar um tom de ferro
baixo (consulte o tom de ferro em notch).

Embora NOTCH possa parecer semelhante ao DISC. A primeira vista, essas duas configuracdes
tém fungdes diferentes. Enquanto o DISC. filtra todas as IDs entre 0 e o valor definido, o NOTCH
filtra ID individualmente.

Com o NOTCH, vocé pode rejeitar uma Unica ID ou varias IDs ao mesmo tempo. Este processo
ndo afeta quaisquer IDs abaixo ou acima das IDs selecionadas. Por exemplo, vocé pode filtrar IDs
entre 31-35 e 50 simultaneamente.

Como usar o ajuste NOTCH

Quando NOTCH é selecionado a partir de SETTINGS primeiro, o DISC atual. O valor serd exibido
na tela e o intervalo de ID discriminado serd mostrado na escala ID com linhas. Por exemplo, se
o DISC. esta definido para 15, quando vocé seleciona NOTCH, o nimero 16 sera exibido na tela
correspondente a 8 linhas na escala ID (cada 2 IDs consecutivos sdo representados com 1 linha).
NOTCH néo pode ser usado dentro do DISC alcance. Em outras palavras, se o DISC é definido
como 15, NOTCH s6 pode ser aplicado a IDs 16 ou superior. Se vocé deseja NOTCH IDs 15 ou
abaixo, primeiro vocé precisa alterar o DISC. valor.

NOTCH rejeita ou aceita IDs com a ajuda do cursor no meio da tela. Para mover o cursor na
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escala, sdo utilizados os botdes mais (+) e menos (-). O cursor pisca enquanto ele se move na
escala. Quando vocé estiver na primeira ID que deseja rejeitar, pressione o botdo SELECT uma
vez. Este ID agora é rejeitado e é mostrado na tela com uma linha. Se vocé quiser rejeitar varias
IDs, continue pressionando o botdo mais (+) ou menos (-). Se as IDs ndo consecutivas forem
rejeitadas, pressione o botdo SELECT uma vez para que o cursor pisque para navegacao na
escala e repita o processo acima. O cursor aparecera onde o deixou na proxima vez que vocé
usar o NOTCH.

Para dar um exemplo; Digamos que vocé deseja rejeitar IDs entre 20-25 e o cursor estd em 10.
Pressione o botdo mais (+) até chegar ao nimero 20. Em seguida, pressione o botdo SELECT
uma vez. O nuimero 20 serd marcado com uma linha. Quando vocé alcanca o ndmero 25
usando o botao (+) novamente, as IDs entre 20-25 serao filtradas e serdo mostradas na escala
ID com 4 linhas (cada 2 IDs consecutivos sdo representados com 1 linha).

Para aceitar de volta as IDs filtradas, selecione NOTCH de SETTINGS. O cursor aparecera onde
vocé o deixou pela ultima vez. Usando o botdo mais (+) ou menos (-), selecione a ID que deseja
aceitar e pressione o botdo SELECT. Em seguida, usando o botdo mais (+) ou menos (-)
novamente, volte a inserir as IDs. 1 linha serd apagada por cada 2 IDs consecutivos aceitos.

Tom de ferro na configuracao Notch:

Isso permitird que vocé obtenha um tom de ferro baixo para seus pontos de discriminacéo
IDs em vez de silencia-las. Para usar esse recurso, primeiro selecione Fe VOL. a partir de
SETTINGS usando o botdao mais (+), selecione o volume do tom de ferro entre n1-n5. n5 é o
nivel maximo e o volume de ferro sera reduzido a medida que vocé derrubar, mas ndo pode
ser silenciado completamente.

O ajuste NOTCH (aceitar ou rejeitar) aplica-se apenas ao modo de pesquisa selecionado. A
mudanca nao afeta os outros modos.

IMPORTANTE! No multi Kruzer, se vocé estiver usando a escala Standard ID e vocé alterar a
frequéncia de operacdo do dispositivo, talvez seja necessario reajustar os valores NOTCH de
acordo com as IDs que vocé recebera na nova frequéncia.

Volume de ferro (Fe VOL.)
Ajusta ou desliga o volume do tom de ferro baixo. Pode ser ajustado entre 0-5 ou n1-n5.

0-5: 5 é o nivel maximo. Ao diminui-lo, o volume de resposta de dudio que o dispositivo
produz para metais ferrosos diminuira. No nivel 0, o dudio de ferro sera silenciado. Em outras
palavras, o dispositivo detectara alvos ferrosos, o ID sera exibido na tela, mas o dispositivo ndo
produzird nenhuma resposta de audio.

n1-n5: Isso permitird que vocé obtenha um tom de ferro baixo para suas IDs nos pontos de
aceitar/rejeitar notch em vez de silencia-las. n5 é o nivel méximo e o volume de ferro sera
reduzido a medida que vocé derrubar, mas ndo pode ser silenciado completamente.

Fe VOL. O ajuste aplica-se apenas ao modo de pesquisa selecionado. A mudanca nao afeta os
outros modos.

Tone Break (T.BREAK) Interromper o Tom

Ele é usado para ajustar os pontos de quebra dos tons de resposta do alvo no intervalo ID. Os
pontos de interrupcao do tom padrao no Kruzer variam de acordo com o modo de busca. Ao
usar o recurso Tone Break, para cada grupo de metal (Fe, Gold / Non-Fe, Non-Fe) vocé pode
alterar o ponto em que o tom baixo muda para o tom mais alto.
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Para usar o recurso Tone Break, primeiro selecione T.BREAK em SETTINGS. Os nomes dos grupos
de metal mencionados acima aparecerdo na parte inferior da tela. O ponto de ruptura do tom
do grupo de metal serd mostrado na tela numericamente, enquanto o cursor na parte superior
0 apontara na escala ID. Em alguns modos, ha 2 pontos de ruptura de tom e em alguns ha 3.
Para selecionar o grupo de metal, basta pressionar o botdo SELECT. A selecdo serd enquadrada.
Para alterar o valor do ponto de interrupc¢do, é usado o botdo mais (+) ou menos (-).

Para dar um exemplo para a explicagdo acima; Digamos que vocé estd no modo 3 TONE e
deseja alterar os pontos de quebra de tom. Primeiro, selecione TBREAK em SETTINGS. Fe e Gold
/ Non-Fe aparecerdo na parte inferior da tela e Fe serd enquadrado. O valor padrdo de 15
também serd exibido na tela. Usando o botdo mais (+) ou menos (-), mude esse nimero para
qualquer valor desejado. Digamos que vocé aumentou para 40. Em seguida, pressione o botao
SELECT uma vez para selecionar Gold / Non-Fe. Digamos que vocé diminuiu o valor padrdo de
66 para 50. Neste caso, o dispositivo produzira um tom de ferro baixo para todos os metais com
IDs iguais ou inferiores a 40, um tom médio para metais com IDs 41-50 e um tom alto para
metais com IDs superiores a 50 (Se vocé também ajustou os tons de dudio (TONE), a frequéncia
selecionada se aplicara aos novos intervalos de ID).

O ajuste Tone Break aplica-se apenas ao modo de pesquisa selecionado. A mudanca nao afeta
0s outros modos.

IMPORTANTE! Se vocé estiver usando a escala ID Padrdo no multi Kruzer e vocé altera a
frequéncia de operacédo do dispositivo, talvez seja necessario reajustar os pontos de Recuper-
acao de Tom de acordo com os IDs que vocé recebera na nova frequéncia.

TONE (TOM)

Permite que vocé altere os tons de resposta de dudio do alvo e o som de threshold de acordo
com sua preferéncia. Para cada grupo de metal (Fe, Gold / Non-Fe, Non-Fe), a frequéncia pode
ser ajustada entre 150 Hz (15) e 700 Hz (70).

Quando TONE é selecionado a partir de SETTINGS, os nomes dos grupos de metal menciona-
dos acima aparecerdo na parte inferior da tela e o selecionado serd enquadrado. Para selecio-
nar outro grupo, basta pressionar o botdo SELECT. Em seguida, use o botdo mais (+) ou menos
(-) para alterar a frequéncia de dudio.

NOTA: Se vocé quiser alterar a frequéncia do 4° tom no modo 4 TONE, enquanto Non-Fe for
selecionado, pressione o botdo SELECT uma vez. O quadro desaparecera e a frequéncia de audio
do 4° tom apareceré na tela . Use o botdo (+) ou o (-) para altera-lo .

O ajuste TONE aplica-se apenas ao modo de pesquisa selecionado. A mudanca nédo afeta os
outros modos.

Threshold (Thresh.)

No modo de busca geral (GEN), a pesquisa é realizada com um zumbido continuo em segundo
plano, também conhecido como som limiar ou zumbido de fundo. A intensidade desse impac-
to diretamente afeta a profundidade de deteccdo dos alvos menores e mais profundos e é
ajustada pela configuracdo de zumbido de fundo (Thresh.). Se o Som de fundo estiver definido
muito alto, um sinal de alvo fraco pode nao ser ouvido. Pelo contrario, se o som de fundo thresh-
old for muito baixo, vocé vai desistir da vantagem de profundidade que esta opc¢ao oferece. Em
outras palavras, sinais fracos de alvos menores ou mais profundos podem ser perdidos.
Recomenda-se que os usudrios comuns deixem essa configuracdo em seu valor padrdo e que
usuarios experientes se ajustem ao nivel mais alto, onde ainda podem ouvir os sinais de alvos
fracos.




CONFIGURAGCOES (SETTINGS) \

O nivel do threshold estd diretamente relacionado as configuragdes do Ganho Gain e dos
ajustes de iSAT. Certifique-se de ler atentamente as se¢des relacionadas do manual.

iSAT (Auto Ajuste Inteligente do Threshold)

iSAT no modo de busca geral (GEN)

Para que o modo de busca geral (GEN) seja executado com precisao, é necessario um som do
threshold estéavel. Vocé ndo pode procurar no modo de busca geral sem o equilibrio de solo. As
mudancas que ocorrem na estrutura do solo e nos niveis de mineralizagdo ap6s o equilibrio no
solo, podem causar um aumento ou queda no som de fundo “humm” e interromper a estabili-
dade do zumbido de fundo que resultard em sinais falsos e, portanto, perda de sinais de metais
pequenos. iSAT ajusta a velocidade do aparelho recuperar seu limiar humm e elimina os efeitos
negativos dos solos mineralizados. Aumentar o iSAT em alta mineralizacdo permitird uma
operacao mais estavel, evitando falsos sinais. Isso, no entanto, pode causar alguma perda de
profundidade, mas isto é normal.

NOTA: Em alta mineralizacdo, se vocé receber muitos sinais falsos sem interrup¢ao no zumbido
de fundo hum, baixe o ganho de sensibilidade Gain antes de aumentar o iSAT. Se os sinais falsos
continuarem, ajuste o ganho de volta ao seu valor original e aumente o iSAT.

Se a mineralizacao for baixa, vocé pode diminuir 0 iSAT e varrer a bobina mais lentamente para
uma detecc¢do mais profunda.

O iSAT consiste em 10 niveis. O dispositivo comecara no nivel 6. Recomenda-se que 0 iSAT seja
aumentado em mineralizacdo elevada e diminuiu em baixa mineralizacao.

iSAT no modo de Discriminacao

Ele é usado para eliminar sinais falsos causados por ruido no solo ou rochas quentes ao procu-
rar nos modos de discriminacao, a faixa disponivel esta entre 00-10. Seu valor padrdo de fabrica
é definido como (1). Vocé pode alterar o valor usando os botdes de mais (+) e menos (-).

Se o dispositivo receber muitos sinais falsos devido ao solo altamente mineralizado ou rochas
quentes nos modos de discriminacao, primeiro requilibre no solo. Se os sinais falsos continuar-
em, baixe o GAIN e verifique novamente. Caso os falsos sinais ainda existam, tente aumentar o
valor DISC. Independentemente de tudo isso, se os falsos sinais ainda existem, primeiro altere
os valores GAIN e DISC de volta aos niveis anteriores. Entdo, aumente o nivel iSAT até que os
sinais falsos sejam eliminados.

No nivel maximo de iSAT, os sinais falsos desaparecerdo ou serdo minimizados. No entanto, em
alguns casos, aumentar o iSAT resultara em perda de profundidade para certos metais, como o
cobre.

NOTA: Ao detectar em 19kHz, onde o solo estd molhado ou altamente mineralizado, para nao
perder metais menores condutores mais baixos (prata, cobre, etc.) recomenda-se ndo aumen-
tar o nivel iSAT muito alto.

NOTA: O valor iSAT varia entre 00-10. O padrédo de fabrica é 01. Em " 0 ", o recurso iSAT estara
inativo. Se o solo nao for altamente mineralizado ou ndo contém muitas rochas quentes, é
recomendavel configurar o iSAT para" 0 ".
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Volume

Este controle permite aumentar ou diminuir o volume do aparelho de acordo com suas
preferéncias e condicdes ambientais. O nivel do volume pode ser ajustado de 0 a 10. Quando
vocé desliga e liga o detector, ele comecara com o ultimo nivel de volume escolhido. Esta
configuracao é comum a todos os modos; as mudancas terdo efeito em todos os modos.

Como o nivel de volume afeta o consumo de energia, recomendamos que nao o aumente
mais do que o necessario.

Luminosidade da Tela (BRIGHT)

Ela permite que vocé ajuste o nivel da luz de fundo da tela de acordo com sua preferéncia
pessoal. Ela varia entre 0-5 e C1-C5. No nivel 0, a luz de fundo esta desligada. Quando
configurado entre 1-5, ele acende-se apenas por um curto periodo de tempo quando um
alvo é detectado ou enquanto navega no menu e depois apaga-se. Nos niveis de C1-C5, ela
sera continuamente aceso. A operacao continua da luz de fundo afetard o consumo de
energia, o que ndo é recomendado.

A configuracdo da luz de fundo é restaurada para a configuracao final salva quando o
aparelho é desligado e ligado novamente. Esta configuracdo é comum em todos os modos;
A mudanca feita em qualquer modo também se aplica aos outros modos.

Deteccéo por Vibracao (VIBRATE)

Esse recurso fornece um feedback de alerta ao usuario produzindo um efeito de vibracao
quando um alvo é detectado. Ele pode ser usado de forma independente ou em conjunto
com a resposta de audio. Quando a resposta de dudio estd desativada, todos as aten¢des
sdo fornecidos ao usuario por meio de vibragdo somente durante a deteccao do alvo.

A configuracdo da vibracado é ajustada dentro do intervalo de 00-05. Quando é alterada
para 0, o recurso de vibracao estd completamente desligado. Se a vibracéo estiver no nivel
01, o aparelho fornece sinais de vibracdo extenso e em 05 ele fornece sinais de vibracao
curto. A magnitude do efeito de vibracdo pode variar de acordo com a profundidade do
alvo e a velocidade da varredura. Esta configuracdo é comum em todos os modos de
pesquisa; A mudanca feita em qualquer modo também se aplica aos outros modos.

A vibracdo pode ndo ser sentida no modo de busca geral (GEN) com sinais fracos; Sera
sentida a medida que o sinal for mais forte. Em outras palavras, a vibracdo ndo comeca na
profundidade onde os tons de dudio sao ouvidos, mas em menor profundidade. Portanto,
se vocé estiver detectando apenas com a funcdo de vibracao e os tons de dudio estiverem
desligados, vocé pode perder sinais mais fracos e profundos.

A velocidade de vibracdao é constante no modo pinpoint e ndao pode ser ajustada. A
vibracdo é desligada na posicdo 0. Os valores de 01-05 fornecem o mesmo nivel de vibracao
no modo pinpoint. Quando a vibracdo é usada no modo pinpoint, a velocidade de vibracao
aumenta a medida que o alvo é abordado e atinge o nivel maximo sobre o centro do alvo.

A configuracao de vibracéo é restaurada para a configuracgao final salva quando o dispositivo
é desligado e ligado novamente. Esta configuracdo é comum em todos os modos; A
mudanca feita em qualquer modo também se aplica aos outros modos.

Rastreamento no solo (TRACKING)
Quando o rastreamento esta ativo (posicao 01), o dispositivo rastreia continuamente as
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mudancas da estrutura do solo e reconfigura automaticamente a funcdo de equilibrio de
solo. As mudancas invisiveis no solo afetam a profundidade de deteccao, bem como a
capacidade de discriminacdo do aparelho, de modo que é possivel operar o detector com
maior desempenho usando este recurso em condi¢des de solo adequados. Consulte a
pagina 10 para obter mais informacdes sobre o rastreamento no solo Tracking.

Quando o rastreamento de solo é ativado, " Tracking " sera exibido na parte inferior da
janela GB.

NOTA: O rastreamento Tracking é recomendado ser usado apenas no modo GEN.

Frequéncia (FREQ.)

Esta configuracdo tem diferentes funcdes no Kruzer e no multi Kruzer. No Kruzer, ele é
usado para mudar a freqiiéncia e no multi Kruzer é usado para alterar a freqiiéncia de
operacao do aparelho.

FREQUENCIA. Configuracao no Kruzer - Mudanca de Freqiiéncia

Ela é usada para eliminar a interferéncia eletromagnética que o dispositivo recebe de outro
detector que opera na mesma faixa de frequéncia proxima ou no entorno. Se for recebido
muito ruido quando a bobina de busca for levantada no ar, isso pode ser causado pelos
sinais eletromagnéticos locais ou o ajuste de sensibilidade de ganho Gain estéd exagerado.

Para eliminar o ruido causado por interferéncias eletromagnéticas, tente mudar primeiro a
frequéncia (FREQ.) Antes de diminuir o ganho para obter o desempenho maximo de
profundidade. A mudanca de frequéncia consiste em 5 etapas. A configuracao padrao é F3,
que é a frequéncia central. Vocé pode mudar a frequéncia entre F1-F5 usando os botdes
mais (+) e menos (-).

IMPORTANTE! A mudanca de frequéncia pode prejudicar o desempenho. Portanto,
sugere-se que vocé nao altere a frequéncia, a menos que seja necessario.

FREQ. Configura¢do no multi Kruzer - Mudando a frequéncia
O Multi Kruzer oferece 3 frequéncias de operacdo - 5kHz, 14kHz e 19kHz - para atender
diferentes tipos de objetos e tipos de solos.

Com base na frequéncia selecionada, o desempenho de deteccdo do detector para
diferentes tipos de alvos variard.A lista abaixo inclui, mas nao esta limitada a, diferentes
tipos de alvos que correspondem a cada frequéncia:

5kHz: Grandes objetos ferrosos e nao ferrosos

Moedas altamente condutoras

Alvos médios ou relativamente pequenos em solo nao mineralizado sem lixo de ferro
Massas ferrosas e objetos das forcas armas

14kHz: Uso geral
Moedas pequenas
Moedas de tamanho diferente em meio de solo altamente mineralizado

19kHz: Moedas pequenas com diferentes condutividades e grandes moedas finas
Moedas de ouro, anéis, joias pequenas, folha de ferro, papel aluminio
Pequenos alvos no lixo de ferro

21




OPTIONS (Opgdes) \

Para alterar a frequéncia de funcionamento do dispositivo, primeiro pressione o botao
OPCTION. Depois de selecione a opcédo FREQ, altere a frequéncia usando os botdes mais (+)
e menos (-). Vocé ouvira o som do circuito do relé; isto é normal. Ao mesmo tempo, as linhas
comecarao a girar no meio da tela e elas parardo quando a nova frequéncia estiver ativa.

Mudando a frequéncia no multi Kruzer:

Assim como no Kruzer, ela é usada para eliminar a interferéncia eletromagnética que o
aparelho recebe de outro detector que opera na mesma faixa de frequéncia préxima ou do
entorno.

Para mudar a frequéncia, primeiro selecione FREQ. em OPTIONS e depois pressione SELECT
uma vez.

A mudanca de frequéncia consiste em 5 etapas. A configuracdo padrao é F3, que é a
frequéncia central. Vocé pode mudar a frequéncia entre F1-F5 usando os botdes mais (+) e
menos (-).

Padrao de fabrica / Salvar (FD / SAVE)

Com o recurso FD / SAVE do Kruzer, vocé pode salvar suas configuragdes ou restaurar ao
modo padrao de fabrica. A funcdo Salvar guarda todas as configuragdes, exceto o equilibrio
de solo e o rastreamento de solo tracking. O aparelho inicia no ultimo modo onde a funcdo
de gravacao foi executada.

Para salvar suas configuracdes, selecione FD / SAVE na tela. Dois mostradores (-) serdo
exibidos na tela. Pressione o botdo direito. Quando " SA " for exibido, pressione o botdo
SELECT uma vez. Vocé vera linhas girando no meio da tela. Quando o salvamento estiver
concluido, as linhas deixardo de girar e o texto SA desaparecera.

Para voltar aos padroes de fabrica, selecione FD / Salve na tela. Dois mostradores (-) serdao
exibidos na tela. Pressione o botao esquerdo. Quando " Fd " for exibido, pressione o botao
SELECT uma vez. Vocé verd linhas girando na janela GB no lado direito. Quando o processo
for concluido, as linhas deixardo de girar e o texto Fd desaparecera.

Conexao sem fio (WIRELESS)
Ele é usado para ligar e desligar a conexao dos fones de ouvido sem fio e para mudar o canal.

Depois de escolher a opcao WIRELESS, vocé pode alterar os canais entre 00-19 ou vocé
pode desligar completamente a conexao sem fio escolhendo a posicao oF (off).

Para obter informagdes mais detalhadas sobre os fones de ouvido sem fio, leia as instrucdes
incluidas nos fones de ouvido.
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As identificagcdes do alvo de certos metais (como o ouro) em alta mineralizacao e sob rochas
quentes ou profundidades de orla podem ser refletidas de forma diferente no aparelho do
que realmente é.

Com base na funcédo DISC, vocé pode experimentar uma perda de profundidade para tais
metais ou o dispositivo pode ndo detectar esses metais.

O recurso E.U.D do Kruzer permite que vocé detecte esses metais de forma mais profunda
utilizando um tom diferente dos outros tons do detector. Ao usar o E.U.D, o aparelho nao
discrimina metais e fornece o mesmo tom para todos os alvos.

Vocé pode usar o recurso E.U.D do dispositivo de 2 maneiras: instantaneamente ou continu-
amente. Para usar o recurso instantaneamente, vocé deve manter o botdo SELECT pressio-
nado e, para usé-lo continuamente, vocé deve clicar duas vezes no botao SELECT. Em ambos
0s casos, o quadro em torno do modo de pesquisa selecionado continuara piscando.

E.U.D ndo funcionara nos modos GEN e BEACH. Se vocé estiver usando o E.U.D constante-
mente, a menos que vocé desligue, o recurso estara ativo mesmo se vocé mudar o modo de
busca.

NOTA: Uma vez que este recurso permite que o dispositivo detecte alguns objetos que
normalmente sdo mascarados por condi¢ées do solo e, portanto, sdo indetectaveis, é
possivel cavar alvos mais ferrosos ao usar esse recurso.

PINPOINT \

Pinpoint é encontrar o centro ou a localizagao exata de um alvo detectado.

Kruzer é um detector de movimento. Em outras palavras, vocé é obrigado a mover a bobina
de busca ou o alvo sobre a bobina de busca para que o dispositivo detecte o alvo. O modo
pinpoint é um modo de ndo movimento. O dispositivo continua a dar um sinal quando a
bobina de busca é mantida estacionaria sobre o alvo.

O equilibrio de solo deve ser realizado corretamente, a fim de garantir uma identificacdo
precisa. Recomenda-se o equilibrio de solo novamente antes de realizar a operacdo
pinpoint numa mudanca na estrutura do solo.

No modo pinpoint, a profundidade do alvo estimada é mostrada no visor. No modo
pinpoint, o tom de sinal aumenta em afinacdo e volume a medida que a bobina de busca
se aproxima do alvo. Neste modo, o dispositivo ndo discrimina nem da identificacao do
alvo. Se o dispositivo estiver no modo vibration, a velocidade da vibracdo aumentard a
medida que vocé se aproximar do centro do alvo.

Para determinar o ponto exato com o Pinpoint:
1) Depois que um alvo for detectado, mova a bobina de busca pro lado, onde nado ha
resposta do alvo e pressione o botao PP.

2) Mantenha o botao pressionado e traga a bobina de busca mais préxima do alvo lenta-
mente e paralelamente ao chao.

3) O som do sinal torna-se mais forte e muda de inclinag¢do ao aproximar-se do centro alvo
e também o numero que indica a profundidade do alvo no visor diminui.

4) Marque a posicao que fornece o som mais alto usando uma ferramenta ou seu pé.
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5) Repita o procedimento acima, alterando sua direcdo 90 °. As a¢cdes a serem executadas a
partir de um par de dire¢des diferentes irdo restringir a area do alvo e fornecer-lhe os detal-
hes mais exatos da localizacdo do alvo.
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PROFUNDIDADE DO ALVO
O aparelho fornece uma profundidade do alvo estimada de acordo com a intensidade do sinal
durante a deteccdo e no modo pinpoint (pp).

O indicador de profundidade DEPTH: Mostra a proximidade do alvo a superficie em 5 niveis durante
a deteccdo.

Como cada modo do Kruzer tem profundidade diferente, o indicador de profundidade exibird um
nivel de profundidade diferente para o mesmo alvo em modos diferentes.

No modo pinpoint, a profundidade estimada do alvo é exibida no visor em cm (ou polegadas - veja
abaixo para obter detalhes) ao aproximar-se do alvo.

A deteccéo de profundidade é ajustada presumindo que o alvo é uma moeda de 2,5 cm. A profundi-
dade real varia de acordo com o tamanho do alvo. Por exemplo, o detector indicara mais profundi-
dade para um alvo menor que uma moeda de 2,5 cm e menor profundidade para um alvo maior. Na
realidade, o procedimento de identificagdo nédo se destina a determinacao de profundidade, mas a
determinagao de localizacdo exata. Portanto, recomenda-se que o indicador de profundidade na
tela seja usado para determinar a proximidade do alvo.

IMPORTANTE! Se desejar que a profundidade do alvo seja exibida em polegadas, em vez de cm, faca
0 seguinte: Enquanto o dispositivo estiver desligado, pressione e segure os botdes SETTINGS e
OPTIONS simultaneamente e ligue o dispositivo. " In " sera exibido. Para voltar para cm, vocé precisa
desligar o dispositivo e depois repetir o procedimento acima. Enquanto o dispositivo estd inicializan-
do, " SI" serd exibido.

OBJECTOS GRANDES OU PROXIMOS DA SUPERFICIE

Os alvos que estao perto da superficie podem dar varios sinais diferentes ao dispositivo. Se vocé
suspeitar de um alvo perto da superficie, levante a bobina de busca e balance-a mais devagar até
receber um Unico sinal. Além disso, se houver um alvo grande perto da superficie, pode causar uma
sobrecarga na bobina de busca e o dispositivo comeca a gerar um som continuo que se assemelha a
uma sirene. A mensagem "Overload" é exibida no visor simultaneamente. Nesse caso, levante a
bobina de busca até que a mensagem desapareca.

SINAIS FALSOS E SUAS RAZOES

As vezes, o aparelho pode produzir sinais que sdo semelhantes a um sinal de um alvo, embora
nenhum alvo de metal esteja presente. Existem varios motivos para os falsos sinais recebidos pelo
dispositivo. Os mais comuns sdo a mineralizacdo terrestre ou rochas com alto teor de minerais, sinais
eletromagnéticos circundantes, operacao de outro detector proximo, ferro ou foliculos oxidadas ou
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corroida no solo, valores de ganho ou threshold ajustados muito altos.

Os sinais eletromagnéticos circundantes podem ser eliminados reduzindo o ganho. Se outro detec-
tor estiver operando nas proximidades, vocé pode tentar mudar a freqiiéncia ou executar sua busca
a uma distancia onde nenhuma interferéncia ocorre. Se estes ndo melhorar a situacdo, no multi
Kruzer, vocé pode tentar alterar a frequéncia de operacédo (5kHz / 14kHz / 19kHz) do dispositivo. Para
mineraliza¢do no solo ou rochas com alto contetido mineral, e o nivel de ganho e threshold muito
alto, leia as secdes relacionadas.

INDICADOR DE MINERALIZAGAO MAGNETICA

O Indicador de Mineralizagcdo Magnética consiste em 5 niveis. As barras indicadoras ndo aumentam a
baixos niveis de minerais durante a busca e no arranque. Em dreas onde o nivel de mineral magnético
é alto, as barras indicadoras aumentardo de acordo com a intensidade. Esta medida pode ser resumi-
da com o nivel da propriedade magnética e intensidade do solo.

Esta medida é importante em dois aspectos. Primeiro, em terrenos com alta mineralizagdo magnéti-
ca, a profundidade de pesquisa é baixa e os usuarios devem estar cientes desse fato. Em segundo
lugar, a mineralizag@o magnética é uma propriedade que é particularmente vista com rochas miner-
alizadas e essa medida desempenha um papel importante para que o aparelho elimine os falsos
sinais produzidos por essas rochas.

PESQUISANDO EM PEDRAS E TERRENOS ROCHOSOS (MODOS GENERAL E DE DISCRIMINATION)

As condi¢bes de terreno desafiantes ocorrem especialmente quando a condutividade e as proprie-
dades magnéticas do solo sdo muito intensas. A operacdo do dispositivo sobre esse solo é possivel
através da selecao do melhor modo de operacgao e frequéncia (Multi Kruzer), bem como usando
configuragdes adequadas do equilibrio de solo, do ganho, do iSAT e do Threshold.

Rochas e pedras ou cavidades no solo sdo tdo importantes quanto o solo em relacdo a qualidade da
pesquisa e da deteccao de alvo.

O solo e as rochas possuem duas propriedades diferentes, como os alvos que vocé esta procurando.
Uma delas é a intensidade e a outra é a coeficiente de permeabilidade magnética da condutividade e
estas duas propriedades sdo independentes umas das outras. Neste manual, a relacdo condutividade
- permeabilidade magnética sera chamada de identificacao digital ID em resumo. Alta permeabili-
dade magnética e baixa condutividade resulta em ID baixo. O solo ou as rochas podem ser altamente
permedveis e possuem IDs baixos ou altos também. Se a condutividade aumentar em relagcéo a
permeabilidade magnética, o ID também aumentara.

As rochas quentes sdo classificadas como negativas ou positivas com base em seu ID sendo baixo ou
alto em comparagdo com o ID do solo em que estdo. Um ou ambos os tipos podem estar presentes em
um campo. Os efeitos negativos e positivos mencionados aqui s6 serao validos se o equilibrio no solo
for feito corretamente no solo existente. Caso contrario, o proprio solo ndo atuara de maneira diferente
das rochas quentes em termos do ID. No entanto, em "TRACKING", as condicdes serdo diferentes.
Portanto, os efeitos das rochas no rastreamento serdo discutidos separadamente. Aqui estamos nos
referindo a um equilibrio de solo adequado sem o rastreamento Tracking.

Rochas positivas funcionam como metal e produzem um som metalico. No modo de busca geral
(GEN) eles produzem um "zip zip" quando a bobina de busca é movida sobre eles. Se o sinal for forte
o suficiente, o dispositivo pode produzir um ID para essas rochas. Rochas negativas no modo de
busca geral, produzem um longo "cantar" quando a bobina de busca é movida sobre eles. O detector
nao da uma ID para essas rochas, mesmo que o sinal seja forte.

As rochas positivas fornecem um som metalico tipico em modos de discriminacao. As rochas negati-
vas nao fornecem um som nos modos de discriminagao (exceto casos raros de sinais falsos).

Em configuragdes mais altas do iSAT, ndo haverd alteracdo nos sons de rochas quentes positivas ou
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negativas. A medida que o valor iSAT é diminuido, o som das rochas quentes positivas permanecera
0 mesmo, mas as rochas quentes negativas podem dar um sinal sonoro mais fino em vez do som
cantar.

Portanto, vocé pode tomar uma decisao ouvindo as respostas de dudio produzidas pelo dispositivo
no campo. Se vocé receber um som de metal, significa que vocé detectou uma rocha positiva ou um
pedaco de metal. Se vocé receber um sinal forte e um ID estavel, vocé pode distinguir se o alvo detec-
tado é uma pedra ou um metal, verificando o ID. No entanto, lembre-se de que os sinais fracos podem
produzir IDs diferentes e os metais sob rochas podem produzir diferentes sinais de metal. Portanto, a
acdo mais apropriada é desenterrar quando um sinal de metal é recebido.

Se vocé estiver operando com modos de discriminacao e vocé conhece a ID das rochas circundantes,
vocé pode usar o DISC recurso para eliminar as rochas. No entanto, isso pode nao ser suficiente para
evitar todos os sinais das rochas. O aparelho ainda pode receber sinais das rochas porque o solo e as
pedras formam um efeito combinado e geram uma identificagdo diferente daquelas das rochas.

RASTREAMENTO E EFEITOS DAS ROCHAS

Quando o rastreamento esta ativo, o dispositivo pode dar uma resposta de dudio e ID quando ele
passa sobre uma rocha quente porque o efeito da rocha sera diferente do chao. Se vocé balancgar a
bobina de busca sobre uma pedra, o rastreamento ajustara automaticamente a configuragdo e a
resposta / identificacdo de dudio desaparecerd ou diminuird significativamente. Como ha um ligeiro
atraso no rastreamento, vocé pode ouvir um sinal forte no primeiro ou dois balancos até que a config-
uracdo seja ajustada. Entdo, o som ficara mais fraco e desaparecera. Isso ndo acontecerd com objeto
de metal porque os metais evitardo que o aparelho se equilibre no chéo. Portanto, no rastreamento
trancking, se vocé estd obtendo um sinal constante sobre um alvo apds os balancos repetidos, existe
uma grande possibilidade de que o alvo seja um metal. Movendo-se uma pedra de volta ao solo, o
detector pode dar sinais no solo para alguns alvos até que a configuragcao do equilibrio de solo seja
atualizada novamente. Isso é normal e ndo deve enganar vocé.

O rastreamento n&o é recomendado para eliminar pedras em condicdes normais. E recomendavel
para uso em dreas com mudanca de tipos de solo.

METAIS DEBAIXO DE PEDRAS

Kruzer aumenta a possibilidade de detectar alvos metalicos sob rochas mineralizadas através do
ajuste adequado das suas configuragdes. O efeito combinado criado pelo pedra e o metal em conjun-
to é menor do que o efeito que o metal cria por si s6 e o ID exibido sera diferente do ID esperado do
metal. O ID exibido é formado pela combinagdo da pedra e do metal juntos e aproxima-se da ID da
pedra se o tamanho do metal for menor em relacéo a pedra. Tenha em mente que os metais sob
pedras quentes nunca aparecerao com sua prépria identificagcdo metalica. Por exemplo, uma peca de
ouro sob um tijolo pode produzir um tom e identificacdo de um ferro.

Lembre-se deste principio muito simples, pois isso lhe salvard muito tempo: "Se o alvo que vocé
detecta ndo é uma pedra, pode ser metal”

A chave para detectar alvos sob rochas mineralizadas, particularmente quando as rochas positivas
estdao em questao, é o conhecimento do valor maximo de ID produzido pelas pedras positivas
circundantes. Se vocé estiver realizando uma pesquisa no modo de busca geral (GEN), monitore a ID
produzida pelo dispositivo. Se o ID fornecido pelo seu aparelho estiver perto da zona da pedra e do
ferro, é bem possivel que vocé tenha detectado um alvo sob a pedra. No caso de usar DISC no modo
GEN, todas as pedras abaixo do DISC o nivel produzira um tom de ferro baixo e tudo acima produzira
um tom mais alto.

Se vocé filtrar as rochas, digo as pedras com DISC corretamente ajustado, configurando-se em modos
de discriminagao, vocé pode ouvir o sinal do alvo sob a rocha, e se o sinal do alvo tiver um efeito ligeira-
mente maior do que a ID filtrada. O importante aqui é que se vocé detectar um alvo e escavar uma
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pedra, vocé deve anotar a ID que vocé obteve antes de cavar e usa-la no DISC valor da proxima vez.

Por exemplo; as rochas quentes em seu campo de pesquisa tendem a dar IDs em torno de 00-01.
Neste caso, vocé deve configurar o DISC até o maximo de 02. Desta forma, vocé pode eliminar rochas
quentes e receber os sinais de metais por baixo. Se vocé definir o DISC muito desnecessariamente,
vocé perderd metais junto as rochas.

Se as rochas quentes em sua area de pesquisa tendem a dar IDs altos, entdo as chances de perder os
sinais de metais pequenos por baixo também serao altas.

IMPORTANTE! Ao pesquisar em campos com rochas quentes, é recomendavel usar o recurso E.U.D
(pagina 23) para evitar metais perdidos em rochas quentes.

PROCURANDO NA PRAIA E DEBAIXO D’AGUA

Kruzer é um detector de metais impermedvel. Isso proporciona deteccdo conveniente debaixo
d'adgua e na praia.

Como explicado anteriormente, a 4gua salgada e os terrenos alcalinos sao significativamente condu-
tores e causam efeitos similares ao ferro nos detectores. O modo BEACH da Kruzer é especialmente
concebido para tais condi¢des. Vocé pode realizar sua busca facilmente usando o modo BEACH sem
precisar de configuragcdes especiais.

O modo BEACH é ideal para a areia salgada da praia molhada. Vocé pode usar os outros modos ao
executar a pesquisa em areia seca da praia.

Vocé deve considerar o seguinte enquanto executa busca em areia de praia molhada ou debaixo
d'agua:

1) Quando vocé balanca a bobina de busca sobre os orificios que vocé cavou na areia da praia molha-
da, vocé pode receber sinais de metal, esta € uma condicdo normal.

2) A bobina de busca pode dar sinais falsos ao entrar e sair da d4gua, entdo tente manter a bobina
dentro ou fora da dgua.

IMPORTANTE! Se vocé mergulhar com o Kruzer, precisard usar a funcdo de bloqueio de teclas,
Keylock. Para bloquear as teclas, siga as instrucdes abaixo:

1) Pressione e segure o botao para baixo por 3 segundos
2) Pressione o botao OPTIONS uma vez
3) Pressione o botdo GB uma vez

Quando as teclas estiverem bloqueadas, suas ultimas configuragdes serdo mantidas e as teclas ndo
funcionarao mais. Para desbloquear as teclas, repita os mesmos passos acima.

Preste atencdo nos itens abaixo depois de usar o detector, especialmente sob agua salgada:
1. Lave a caixa de controle, a bengala e a bobina com dgua da torneira e certifique-se de que nao
haja 4gua salgada nos conectores.

2. Nao use produtos quimicos para limpeza e / ou para quaisquer outros fins.

3.Limpe a tela e a bengala secando com um pano macio e sem arranhoes.
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MENSAGENS \

As mensagens de adverténcia sdo mostradas na parte inferior da tela. As mensagens que
podem aparecer sao as seguintes:

Overload (Sobrecraga)

Aparece no visor simultaneamente com o alarme de sobrecarga. Isso acontece quando a
bobina de busca encontra uma superficie préxima ou um objeto muito grande. O aparelho
retorna a operacdo normal se levantar a bobina para cima. Se o alarme e a mensagem
continuarem ao longo de uma linha longa, vocé pode estar sobre um longo metal, como
um tubo.

"Em caso de alta mineralizacéo, o dispositivo pode sobrecarregar. Se a causa da sobrecarga
nao é um metal grande, pode ser o préprio chédo e esta situacdo pode ser superada ao
reduzir o ganho".

Pump Coil (Bombeie a Bobina)

Esta mensagem aparece quando o botao GB é pressionado para equilibrar no solo. Nao
indica nenhum erro ou problema. Isso indica apenas o que deve ser feito, que no caso é
bombear a bobina.

Check Coil (Verifique a bobina)

Indica uma interrupc¢ao no sinal do transmissor da bobina de busca. O conector da bobina
de busca pode estar livre, solto ou desconectado. Se vocé possui outro detector com o
mesmo conector da bobina, certifique-se de que vocé nao colocou a bobina errada por
engano. Se ndo existirem acima, a bobina de busca ou o seu cabo podem ter um defeito. Se
o problema persistir quando vocé muda a bobina de busca, pode haver um problema no
circuito de controle da bobina.

SOFTWARE UPDATE (ATUALIZAR SOFTWARE) \

Kruzer possui capacidade de atualizacdao de software. Todas as atualizacdes de software
feitas ap6s o lancamento do dispositivo no mercado serdo anunciadas na pagina web do
produto, juntamente com as instrugcdes de atualizacéo.

Informacéo da versao do sistema:

Para ver a versao do software da placa de sistema e do LCD do Kruzer, enquanto o dispositi-
vo esta DESLIGADO, pressione os botdes mais (+) e menos (-) simultaneamente e ligue o
detector. Continue a segurar os botdes pressionados até que vocé possa ler a versao do
software. A versao principal sera mostrada na secdo Target ID e a versao menor na janela GB.
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ESPECIFICAGCOES TECNICAS \

Principal Operacédo

Frequéncia de Operacao : Kruzer: 14kHz Multi Kruzer: 5kHz/14kHz/19kHz

Frequéncia de Audio
Modos de Pesquisas
Som do Ferro

Tone Break

Filtro Notch
Equilibrio de Solo
Pinpoint

Altera Frequéncia
Vibracao

Ajuste de Ganho
Alvo ID

Bobina de pesquisa
Tela

Luz de Fundo

Peso

Bengala

Bateria

Garantia

A Nokta & Makro Detectores reserva-se o direito de alterar o design, especificacdes ou
acessorios sem aviso prévio e sem qualquer obrigacdo ou responsabilidade.

:VLF

: 150 Hz - 700Hz ajustavel
16

:Sim

:Sim

:Sim

: Automadtico / Manual / Tracking
:Sim

:Sim

:Sim

:01-99

:00-99

: KR28 Aprova D’agua DD 28 x 18 cm (11" x 7")

: Customizada de LCD

:Sim

: 1.4 kg incluindo a bobina de pesquisa

:1117cm - 135,5cm (44" - 53 ") Ajustével

: 3700mAbh Litio Polimero

:2anos

KKKR020119PT
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TARGET IDs
Kruzer: 14kHz multi Kruzer: 5/14/19kHz
5kHz 14kHz (normal) 19kHz

2 Euro 33 52 57
1Euro 40 68 75
Euro 50 Cent 49 70 77
Euro 20 Cent 40 66 72
Euro 10 Cent 34 59 67
]
US Quarter 72 87 90
US Nickel 21 30 36
US Dime 60 78 82
US Zinc Penny 38 66 71
US Copper Penny 61 79 84
US Half Dollar 83 93 95
US Silver Dollar 88 96 96
e ]
One Pound (1982) 40 67 72
Two Pounds (2006) 48 71 77
Fifty Pence (2008) 23 35 44
Twenty Pence (1982) 24 38 51
Two Pence (1988) 70 86 90
Penny (1918) 40 66 71
1938 Shilling 47 69 75
1921 Half Crown 70 84 89
1928 Six Pence 30 53 62
1868 Six Pence 55 74 79
1842 Four Pence 49 69 75
1952 Three Pence 56 74 80
]
IMPORTANT! In the multi Kruzer, if you are using the
""Normalized" ID scale, the device will produce the 14kHz IDs in
all frequencies. Some differences may be observed between
the frequencies for certain metals and soil conditions.
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