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ATIDZIAI PERSKAITYKITE PRIES
NAUDOJANT PRIETAISA
TEISINIAI ASPEKTAI
Naudodami §j detektoriy laikykités galiojanciy jstatymy
ir taisykliy, reglamentuojanciy metalo detektoriy
naudojima. Nenaudokite detektoriaus be leidimo
saugomose ar archeologinése vietose. Nenaudokite

Sio detektoriaus Salia nesprogusiy Soviniy arba
draudZiamose karinése zonose be leidimo. Praneskite

atitinkamoms  institucijoms,  pateikdami  i§samig
informacijg apie rastus istorinius ar kultdriskai
reikSmingus artefaktus.

|SPEJIMAS

SCORE yra moderniausias elektroninis jrenginys.
Nemontuokite ir nenaudokite jrenginio prieS tai

neperskaite naudotojo vadovo.

Nelaikykite prietaiso ir paieskos rités labai Zemoje
ar aukstoje temperatdroje ilgg laika. (Sandéliavimo
temperatdra: - 20°C to 60°C / - 4°F to 140°F)

Prietaisas buvo sukurtas pagal IP68 jvertinima kaip
vandeniui atsparus jrenginys iki 5 metry / 16 pedu.

Naudoje prietaisa, ypat suriame vandenyje, atkreipkite
demes;j j Siuos dalykus:

1. ISplaukite valdymo pulta, réemg ir rite vandeniu
i§ Ciaupo ir jsitikinkite, kad jungtyse neliko slraus
vandens, rémo sujungimuose ir po rités apsauga smelio.

2. Nenaudokite jokiy cheminiy medZiagy valymui ir
(arba) kitiems tikslams.

3. Ekrana ir rémo jungtis nusausinkite minksta,
nebraizancia $luoste.

|prasto naudojimo metu detektoriy saugokite nuo
smugiy. Jei  detektoriy siunCiate dekite | deze ir
jvyniokite j smagiams atsparia pakuote.

SCORE metalo detektoriy gali iSardyti ir taisyti tik ,Nokta"
jgalioti technines priezitros centrai. Metalo detektoriaus
valdymo pulto, rités neleistinas ardymas anuliuoja
garantija.

SVARBU

Nenaudokite prietaiso patalpose. Patalpose jrenginys
nuolat skleis signalus, bus triukSmingas, nes patalpose
yra daug metaly ir elektronikos prietaisy. Naudokite
prietaisa lauke, atviruose laukuose.

Neleiskite, kad kitas detektorius ar elektromagnetinis
prietaisas baty arti (10 m (30 pédy)) prie Jasy jrenginio.
Naudodami jrenginj vaikSciokite prietaisa laikykite toliau
nuo baty, jei jie turi metaliniy detaliy.
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SURINKIMAS

(1) |déje poverzZles ant apatinés remo dalies, jstatykite j
savo vietg ant paieSkos rités. Pritvirtinkite priverzdami
varzta ir verzZle. Per daug nepriverzkite.

(2) Norédami sujungti viduring rémo dalj su virSutine,
atidarykite svirties sklasCius ir sujunkite dalis.
Sureguliave prietaiso ilgj pagal savo Ugj paspauskite
sklascius, kad uzfiksuotumete.

(3) Apvuniokite paieskos rites kabelj ant remo per daug
nejtempdami. Tada prijunkite jungtj prie paieskos rités
lizdo valdymo pulte ir pritvirtinkite priverzdami verZle.
Priverzdami galite iSgirsti spragteléjimus, rodancius,
kad jungtis pritvirtinta.

~
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(4) Jei norite reguliuoti porankj pirmiausia atsukite
varztus. Paslinke porankj vienu lygiu aukStyn arba
zemyn, sulygiuokite skyles ir pritvirtinkite priverzdami
varztus. Atsarginj varzta galite pritvirtinti prie tuscios
skyles, jei nenorite jo pamesti.

(5) |kiskite porankio dirZel, kaip parodyta paveikslelyje,
sureguliuokite jj pagal savo rankos dydj ir priverzkite.




VALDYMO PULTAS

1. LCD ekranas

2. Jjungimo/isjungimo ir nustatymy mygtukas

Jjungti jrenginj paspauskite ir palaikykite mazdaug
3 sekundes. Kad iSjungti paspauskite ir palaikykite
nuspaude.

Pastaba: nustatymuose ilgai paspaudus mygtuka
jrenginys neissijungs.

3. Pinpoint / diskriminacijos mygtukas

Sio mygtuko nuspaudus laikymas pagrindiniame ekrane
naudojamas PINPOINT funkcijai. Trumpi Sio mygtuko
spustelejimai,  perjungs  skirtingus  diskriminacijos
modelius.

4. Daznio / triukSmo slopinimo mygtukas

Trumpai paspaudus §j mygtuka, galima pasirinkti
darbinj daznj is keliy ir pavieniy dazniy. llgai paspausta
palaikius §j mygtuka, galite jungti automatiska triukSma
slopinima.

5. Kairén ir deSinen mygtukai
Pagrindiniame ekrane jie naudojami narSyti tarp
programuy, o nustatymy meniu — narsyti po nustatymus.

6. Plius (+) ir minus (-) mygtukai

Pagrindiniame ekrane jie naudojami jautrumui padidinti
arba sumazinti o nustatymy meniu — nustatymy
reikSmei keisti.

7. Garsiakalbis

8. LED Zibintuvélis

9. PaieSkos rités jungties lizdas

10. Laidiniy ausiniy ir jkroviklio lizdas

SVARBU! Kai jungtis nenaudojama, laikykite ja uzdaryta
su dangteliu!

SVARBU! Siame vadove iliustracijos tikslais
naudojamas aukStesnis modelis DOUBLE SCORE.
Kai kuriy rodomy funkcijy ir nustatymy SCORE
modelyje NERA.
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EKRANAS
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1. Informaciné juosta 6. Pasirinktas daznis

2. PaieSkos programos 7. Gulio indikatorius

3. Objekty ID skalé ir atmesti ID ir 8. Papildomos funkcijos
Pinpoint indikatorius 9. Nustatymai
4. Jautrumo indikatorius

5. Objekto ID




INFORMACIJA APIE AKUMULIATORIY

SCORE turi integruotg 3250 mAh licio polimero
akumuliatoriu.

Akumuliatoriaus veikimo laikas yra mazdaug 5-12
valandy. Tokie veiksniai kaip garsiakalbio arba laidiniy /
belaidZiy ausiniy naudojimas, ekrano apSvietimas, LED
zibintuvélis ir Kt tures jtakos akumuliatoriaus veikimo
laikui.

|krovimas

Prie§ naudodami pirma karta, jkraukite SCORE.
Jkrovimas uztruks mazdaug 3-4 valandas.

Noredami jkrauti akumuliatoriy, vieng i$ laido galy
jkiskite | laidiniy ausiniy / jkroviklio jvesties lizda, o
kita gala j USB jkrovimo adapterj ( adapteris pakuotéje
nepridedamas, tinka visi naudojami telefony jkrovimui)

- oVa ~
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Jrenginiui jkrauti galite naudotijprasta 5 V 2A (maZiausiai)
USB maitinimo adapterj. Jkrovimo laikas pailges, jei
jkrausite jrenginj per kompiuterio USB prievada.

Kai jrenginys kraunamas, mirksi Zalia LED lemputeé. Kai
jkrovimas baigtas. uZsidega/nemirksi Zalias Sviesos
diodas . o akumuliatoriaus piktogramoje rodomos 3
juostos pilnas jkrovimas.

Darbas su iSorine baterija (Power bank)

Taip pat galite jkrauti akumuliatoriy naudodami iSorinj
maitinimo bloka. Norédami tai padaryti, tiesiog jkiskite
viena i$ laido galy j laidiniy ausiniy / jkroviklio jvesties
lizda, o kitg gala j maitinimo bloka. Atminkite, kad prie
jrenginio negalésite prijungti laidiniy ausiniy, kai prie
jrenginio prijungtas maitinimo blokas.

SVARBU!I NENAUDOKITE detektoriaus vandenuyje, kai
jis prijungtas prie iSorinés baterijos ( Power banko).

Atsparus vandeniui ATSARGINIS AKUMULIATORIUS
Sis vandeniui atsparus ir jkraunamas akumuliatorius,
kurj galima jsigyti atskirai gali bati naudojamas, kaip
atsarginis akumuliatorius, kai pagrindinis iSsikroves ir
negalite jo jkrauti.
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Zemas akumuliatoriaus lygis

Akumuliatoriaus piktograma rodo

ekrane
akumuliatoriaus veikimo basena. Kai jkrovimas maZzéja,
baterijos piktogramos viduje esancios juostos taip pat
mazeja. Baterijos piktogramai (Lo) pasirodZius ekrane,
jrenginys issijungia.

|]SPEJIMAS
Nelaikykite prietaiso ekstremalioje temperataroje (pvz.
automobilio bagaZineje ar ant priekinio skydelio)

Nekraukite akumuliatoriaus auksStesnéje nei 35°C
(95°F) arba Zemesnéje nei 0°C (32°F) temperaturoje.

SCORE akumuliatoriy gali pakeisti tik Nokta Detectors
arba jos jgalioti techninés prieZidros centrai.
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TEISINGAS NAUDOJIMAS TEISINGAS MOJAVIMAS RITE

PaieSkos metu prietaisas gali aptikti metalines detales  Neteisingas paieSkos rités kampas
jasy batuose ir generuoti klaidingus signalus.

X

Teisingas paieskos rités kampas

v

Neteisingas mojavimas rite

PaieSkos metu prietaisas neaptiks metalines detales  Svarbu, kad paieskos rité baty lygiagreti Zemei, kad
jasy batuose ir negeneruos klaidingy signalu. baty gauti tikslds rezultatai.

Teisingas mojavimas rite
Paieskos riteé visa laikg turi bati lygiagreti gruntui.




GREITAS STARTAS

1. Paspauskite ir 3 sekundes palaikykite jjungimo ir
nustatymy mygtuka, kad jungtuméte jrenginj. Ekrane
pasirodys juosta ir po ja esanti programinés jrangos
versija.

Nokta

2. Jjungus jrenginj, jis jsijungs PARK programoje ir MULT]
daZniu. Galite pakeisti programa pagal grunto salygas.
Daugiau informacijos apie paieSkos programas ir
daZnius rasite Siame vadove.

Nokta

3. Jei reikia, galite padidinti jautrumg@ naudodami pliuso
(+) ir minuso (=) mygtukus. Padidinus jautruma, gausite
didesnj gyl TaCiau jei aplinka arba gruntas jrenginyje
sukelia per daug triukSmo, turite sumazinti jautrumo
nustatyma.

Mt il

Nokta

4. Jei padidinus jautrumo nustatyma i$ prietaiso girdimas
triukSmas, prieS sumaZindami jautrumo nustatyma
galite jjungti triukSmo slopinima ilgai paspausdami
daZnio ir triukSmo slopinimo mygtuka.

Nokta

5. Galite pradeti paieska!
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BENDRIEJI NUSTATYMAI

Tam tikri nustatymai yra bendri visoms programoms;
Siy nustatymy pakeitimai jsigalios visose programose.

Dauguma nustatymy yra atskiri ir turi jtakos tik Siuo
metu veikianCiai programai; pakeitimai atlikti dabar
veikianciai programai. netures jtakos kitoms.

Toliau pateikiami bendrieji ir atskirai veikiantys
nustatymai:

Bendrieji nustatymai

L/
/" Jautrumas

‘)) Garsumas

-,O:- Apsvietimas

Gl;.'l Vibruojanti rankena

Atskirai veikiantys nustatymai

¢ H 9 a__o oo
DOUBLE M Pasirenkamas diskriminacijos

modelis

% Daznis / TriukSmo slopinimas

‘{ Grunto balansas
| DOUBLE |

;

3
:
Q

Reakcijos greitis

GeleZies filtras

3
:
$

N\/\,% Grunto slopintuvas




PAIESKY PROGRAMOS

SCORE turi 3 paieSkos programas, skirtas jvairioms

vietovems ir radiniams..
—
XIN| ¥ 29 (P
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NarSymas per paieSky programas
Galite lengvai narSyti naudodami mygtukus j deSine ir j
kaire. Pasirinkta programa bus jréminta.

PARKAS
‘(i..ﬁ. Sukurta monety ir papuoSaly paieskai

miesto vietovese ir parkuose, kur yra

daug Siuolaikiniy  Siuksliy  (aliuminio
folijos, skardiniy liezuveliy, buteliy kamsteliy ir kt).
Parko programoje yra 3 tonai: Jrenginys skleidZia Zema
tona juoduyjy taikiniy su 01-10 ID, vidutinj tong aukso
ir spalvotyjy metaly, kuriy ID 11-41, ir auksta tona
spalvotiems metalams su ID 41- 60 tokiy kaip sidabras,
Zalvaris ir varis.

Si programa optimizuota vidutinems ir didelems
monetoms ir papuoSalams. Numatytoji diskriminacija
nustatyta taip, kad bdty atmesti objekty ID iki 10
imtinai, kad baty pasalinti juodieji taikiniai.

F 1 10 20 30 40 50 60

Priimti ID
11-60

Atmesti ID
1-10

Norédami iSvengti tokiy radiniy kaip aliuminis, galite
naudoti pasirinktinj diskriminacijos model. Pagal §j
modelj numatytoji diskriminacija nustatyta taip, kad
baty atmesti ID iki 12 imtinai.

1 10
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Priimti ID
13-60

Atmesti ID
1-12

Aukso radiniai gali bati nuo 11 iki 12 ID. Kai pasirenkamas
Sis modelis, neaptiksite tokiy taikiniy su 11-12 ID.

Aliuminio folija paprastai sukuria 11 ID. Taciau
priklausomai nuo radinio formos, jo ID gali siekti iki
20.

Sig programa galima naudoti tiek vieno daznio, tiek
Multi daZniu. AtsiZvelgdami | taikinio tipa, galite
pasirinkti norima daznj. Multi daznio parko programa
uztikrinamas didZiausias gylis ir atskyrimas. Taigi
galima patirti nedidelj triukSma.

Buteliy kamsteliai yra nepageidaujami ieSkotojy
radiniai ir dazniausiai metalo detektoriai juos aptinka
kaip spalvotus taikinius. Buteliy kamsteliy atmetimo
nustatymas jtrauktas | Parko programg pagal
numatytuosius nustatymus. Si funkcija leidZia atskirti
buteliy kamételius kaip geleZinius. Si funkcija veikia tik
Multi daZniy rezimu.

@ LAUKAS

Rekomenduojamas monety ir relikvijy
——) paieskai ganyklose ir laukuose.

Siuose vietose gali bati metalo ir aliuminio Siuksliy.
Norédami lengviau aptikti monetas ir relikvijas tarp
Siy Siuk$liy, galite naudoti pasirinktinj diskriminacijos
model. Pagal § modelj numatytoji diskriminacija
nustatyta taip, kad baty atmesti 1D iki 12 imtinai. Sioje
programoje yra 2 tonai, o tono |0zZio taskas nustatytas
j12.

Sioje programoje galima naudoti tiek vieno daznio, tiek
Multi daznj. Multi daznis veikimas Sioje programoje leis
pasiekti maksimaly gylj ir metaly atskyrima.

Lauko programoje 11-15 ID skiriamoji geba skiriasi nuo
parko programos. Galite gauti skirtinga ID kiekvienoje
programoje tiems patiems taikiniams, kurie patenka j
§j ID diapazona.

Parko ir lauko programos sitlo 3 skirtingus Multi
daznius: Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) ir Multi-3 (M3).
Norédami gauti daugiau informacijos, zr. skyriy
Daznis.

Parko ir lauko programose M3 Multi daZnis vykdo
kitokj algoritma. Siukslingose vietose pirmenybé
turéty badti teikiama M3 Multi dazniui ir parko
programai. Kai taikinys yra Zemeje, abiejuose
programose ID bus toks pat. Taciau jei taikinys yra
alia iuksliy, pvz., aliuminio folijos, ,Multi 3" parko

programa sugeneruos tikslesnj ID.
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PLIAZAS

Sis programa optimizuota naudoti ant
sauso arba Slapio papludimio smelio, taip
pat povandeniniam naudojimui iki 5m. (16ft).

o

Papladimio smeélyje ir jdroje paprastai esanti druska
daro smelj ir vandenj labai laidy, sukuriantj triukSma
ir klaidingus signalus. Vieno daZnio detektoriams labai
sudetinga veikti tokioje aplinkoje ir ju nasumas yra
nepakankamas. Multi daznio naudojimas gali sumazinti
§i triuk8ma ir uztikrinti maksimaly nasuma tokioje
aplinkoje.

Del Siy priezastiy vieno daznio negalima naudoti
pliazo programoje. Pasirinkus Sig programa jrenginys
automatiskai persijungia j Multi daznio veikima ir vieno
daznio pasirinkti negalima.

Sioje programoje yra 2 tonai, o tono l0%io tadkas
nustatytas j 10.

Juodasis smélis

Kai kurie papludimiai yra i$ juodo smelio, kuriame yra
natdralios geleZies. Del Siy tipy papludimiy metalo
aptikimas beveik nejmanomas. Paplidimio programa
automatiSkai aptinka juoda smelj ir informacinéje
juostoje ekrano virSuje rodo jspejamaja piktograma.

LT NEX

=

Kai Si piktograma iSnyksta, jrenginys vél veiks jprastu
budu.

SVARBU!' Po jrenginio panardinimo vandenuyje.
garsiakalbio dangtelis gali buti prisipildes vandens,
0 jrenginio garsas susilpnejes. Tai normalu. Tokiu
atveju lengvai iSpurtykite vandenj, esantj garsiakalbio
dangtelio viduje, ir garsas vel bus normalus.

PaieSkos programy skirtumai
Lauko ir pliaZzo programose yra 2 tonai.
1 10 20 30 40 50 60

Tony Zona Tony Zona
1 2

Parko programoje 3 tonai.
1 10 20 30 40 50 60

Tony Zona
3

Tony Zona Tony Zona
1 2

Pagal numatytuosius nustatymus SCORE geleZies filtro
funkcija nustatyta j aukstesnj lygj (8) parko ir papladimio
programose, o lauko programoje — j Zemesnj lygj (3).




JAUTRUMAS

Jautrumas yra jrenginio gylio nustatymas. Jis
taip pat naudojamas pasalinti elektromagnetinius
signalus I8 aplink supancios aplinkos ir triukSmo
signalus, perduodamus i$ grunto.

Jautrumo nustatymas yra 10 Ilygiy DOUBLE
SCORE ir 5 lygiai SCORE.

Jautrumo nustatymas yra asmeninis pasirinkimas.
TaCiau svarbu nustatyti aukciausia jmanoma jautrumo
lygi, kai negirdéti didesniy foniniy trikdziy, kad
neprarastumete mazesniy ir giliau esanciy taikiniy.

Jautrumas yra bendras visy programy nustatymas, o
Sio nustatymo pakeitimai paveiks jas visus.

Jautrumo reguliavimas

Pagrindiniame ekrane naudokite pliuso (+) ir minuso
(-) mygtukus, kad padidintuméte arba sumazintumete
jautruma. Vienu spusteléjimu pakeiskite reikSmes po
vieng arba laikykite nuspaude, kad pakeistumete jas
greitai. Jautrumo reikSmé rodoma ID ekrane.

Jautrumo indikatorius yra kairéje ID puséje. Indikatorius
susideda i$ 5 juostuy. Kiekviena juosta Zymi 2 jautrumo
lygius DOUBLE SCORE ir 1jautrumo lygj SCORE.

Toliau pateikiamos jautrumo reikSmes, atitinkancios
kiekvieng jautrumo indikatoriaus lygj:

( ) ( ) ( ) ( ) L
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1-2 3-4 5-6 7-8 9-10
Prietaisas visada paleidZiamas nuo paskutinio
sureguliuoto jautrumo lygio.
SVARBU! Noredami pasiekti maksimaly gyl ir
pasalinti  elektromagnetiniy  trukdziy keliama

triuk8ma, prie§ sumazindami jautruma pabandykite
automatinj triukSmo slopinima.

OBJEKTO GYLIS

PaieSkos metu prietaisas pateikia apskaiciuota
aputikslj gylj pagal signalo stipruma.

Guylio indikatorius: Aptikimo metu jis rodo taikinio
artuma link pavirSiaus 5 lygiais. Tikslui artéjant,
lygis mazéja ir atvirksciai.

> unil]

Gulio indikatorius indikuoja darant prielaida, kad
taikinys yra 25 cm skersmens moneta. Gylis skiriasi
priklausomai nuo taikinio dydZio. PavyzdZziui, detektorius
parodys didesnj gyl kai taikinys yra maZesnis nei 2.5
cm moneta, ir maZesnj gylj didesniam taikiniui.

Arti pavirSiaus Giliai esantis
esantis taikinys taikinys
]
— (]
9 -
(]
(]
2 2a

SVARBU! Kadangi jrenginio veikimo daznis turi
tiesioginés jtakos jrenginiui, pakeitus daznj
apskaiciuotas gylis tam paciam objektui gali skirtis.
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DAZNIS

SCORE sitlo keliy dazniy (M1/M2/M3) vienu
metu veikianciy dazniy diapazona, taip pat 1
viena daznj (15kHz).

1S khz

M!

Galite lengvai perjungti daZnius trumpai paspausdami
daznio ir triukSmo slopinimo mygtuka. TriukSmo
slopinimas gali bati atliekamas ilgai paspaudus ta patj
mygtuka.

Visose programose rekomenduojama naudoti Multi
daznj veikima. Kai pasirenkamas Multi daznis ekrane
pasirodo raidé M’ Kai pasirenkamas vienas daznis,
daznis rodomas skaitine forma ekrane.

Daznis turi jtakos tik Siuo metu pasirinktai programai;
Daznio pakeitimai neturi jtakos kitoms programoms.

Srityse, kuriose yra elektromagnetiniy trukdZiy,
pavieniai dazniai gali bati maZziau triukSmingi, palyginti
su multi dazniy veikimu. Taciau jie bus maziau jautrus d
augeliui taikiniy vienu metu.

10 20
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Multi daznis

Multi daZnis, kuris vienu metu veikia keliais daZzniais,
suteikia vartotojui pranasuma apréepti platesnj taikiniy
spektra visy tipy gruntuose.

Be to. jis sitlo maksimaly gylj jvairiems jvairiy dydziy
metalams ant Slapio suraus papladimio smelio ir
vandenyje, sumazindamas grunto triukSma.

Programos ir dazniai

Skirtingai nei pliazo programa, parko ir lauko programos
silo 3 Multi daZnius: Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) ir Multi-3
(M3). M1 yra jautresnis aukstesnio laidumo objektams, o
M2 geriau aptinka Zemesnio laidumo objektus.

M3 idealiai tinka dréegnoms, Slapioms ir (arba) laidZioms
dirvoms. Tai sumazina dregmeés poveikj dirvoZzemyje,
kuris gali sukelti klaidinga poveik|. Tai taip pat susilpnina
taikiniy, generuojanciy 10-11 ID, pvz. aliuminio folijos
reakcija.

40 50 60
nnmm

Vidutinio laidumo objektai
Monetos, stambi aukso juvelyrika,
Smulkus sidabras...

IV

Auksti dazniai suteikia
geresniy rezultaty

Multi daznis uztikrina geresnius rezultatus visiems taikiniams

AVAVAVA

Zemi dazniai suteikia
geresniy rezultaty
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TRIUKSMO SLOPINIMAS

Jis naudojamas paSalinti elektromagnetinius trukdZzius,
kuriuos jrenginys gauna i§ kito detektoriaus, veikiancio
tame paciame daZzniy diapazone netoliese arba i$
aplinkos (aukstos jtampos elektros linijy, rysio baziniy
stociy, belaidZio
jrenginiy).

radijo ir Kkity elektromagnetiniy

Yra 13 kanaly visiems daZniams, jskaitant MULTI dazniuy.
Numatytasis kanalas yra 1.

TriukSmo slopinimas veikia tik Siuo metu pasirinkta

programa ir daznj Vienoje programoje padaryti
pakeitimai neturi jtakos kitoms programoms ar
dazniams.

Jei pakélus paieSkos rite j org gaunama per daug
triukSmo, tai gali sukelti vietiniai elektromagnetiniai
signalai arba per didelis jautrumo lygis.

Norédami pasiekti maksimaly gylio efekta ir pasalinti
elektromagnetiniy trukdziy keliama triukSma, pries
sumazindami jautruma iSbandykite TriukSmo slopinima.

Detektoriai gali tapti triukSmingi del elektros trukdZiy ir
gali veikti nereguliariai, pvz., prarasti gylj arba nustatyti
nestabily objekto ID. TriukSmo slopinimo nustatymas
leidZia paSalinti nepageidaujama triukSma.

TriukSmo slopinimas

1. Prie$ atlikdami triukSmo slopinima, pakelkite jrenginj
org, kaip parodyta paveikslélyje, ir laikykite jj nejudantj,
kol procesas bus baigtas.

2. TriukSmo slopinima galite pradeti ilgai paspausdami
daznio ir triukSmo slopinimo mygtuka.

3. Kai procesas bus baigtas. bus rodomas automatiskai
pasirinktas kanalo numeris ir pasigirs patvirtinimo
garsas.

SVARBU! TriukSmo slopinimas parenka tyliausia
kanala pagal jvairius kriterijus. TaCiau Kkartais
pasirinktas kanalas vis tiek gali skleisti triukSma.
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OBJEKTO ID

Objekto ID (2 skaitmeny numeris ekrano viduryje) yra
metalo detektoriaus sukurtas skaitius, pagristas metaly
laidumu ir suteikia vartotojui informacija, koks taikinys
gali bati.

M2 il

Nokta

Objekto ID ekrane rodomas dviem skaitmenimis ir
svyruoja nuo 01 iki 60.

SCORE ID skale sudaro 30 eilutiy ir kiekviena eiluté
atitinka 2 objekty ID.

= T S S S
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Be to. kad ekrano viduryje rodomas ID, dar ID taip pat
yra pazymetas mazu Zymekliu po ID skale.

Juodojo metalo skalé 1-10.
Spalvotojo metalo skalé 11-60.

Kai kuriais atvejais jrenginys gali sukurti skirtingus
ID tam paciam objektui. Kitaip tariant, ID gali bdti
Sokinéjantis. Tai gali atsitikti del keliy veiksniy. Objekto
padétis grunte, gylis, metalo grynumas, korozija,
dirvoZemio mineralizacijos lygis ir tt. Netgi paieSkos
rites mosavimo kryptis gali priversti jrenginj generuoti
kelis ID.

Kai kuriais atvejais jrenginys gali nepateikti jokio ID.
Jrenginys turi gauti stipry ir aiSky signalg i$ taikinio,
kad galety pateikti ID. Todeél gali nepavykti ID pateikti
esant labai dideliam gulyje arba itin mazy taikiniy, net
jel jrenginys juos aptinka signalu.

Turékite omenuyje, kad objekto ID yra tikétini’, kitaip
tariant. apskaiciuotos vertes ir néra jmanoma tiksliai
Zinoti Zemeéje esancio objekto savybiy, kol jis nebus
iSkastas.

Spalvotujy metaly, tokiy kaip varis, sidabras, aliuminis ir
Svinas, ID yra aukstas. Aukso ID diapazonas yra platus
ir gali patekti j ta patj kaip metalo Siuksliy, pvz. folijos,
uzsukamuy dangteliy ir skardiniy skirtuky, diapazona.
Todel, jei ieSkote auksiniy radiniy, nusiteikite iSkasti kai
kurias metalo SiukSles.

Pasaulyje ieSkomos monetos yra pagamintos IS
skirtingy metaly ir skirtingo dydZio skirtingose
geografinese vietovese ir istorinése epochose. Todeél
norint suzinoti konkre€ioje zonoje esanciy monety ID,
esant galimybei, sidloma atlikti testg su tokiy monety
pavyzdZiais.

Gali prireikti Siek tiek laiko ir patirties, kad geriausiai
iSnaudotumete ID funkcijg jusy paieSkos srityje.
Skirtingy markiy ir modeliy detektoriai gamina
skirtingus ID numerius.




DISKRIMINACIJOS MODELIAI

(‘; PPN  SCORE sitlo iSpléstinj diskriminacijos nustatyma
d \artotojams, kad bty lengviau valdyti.

Naudodami mygtuka .Pinpoint / Diskriminacija” galite

pasirinkti viena 1§ 3 skirtingy i anksto nustatyty

diskriminacijos modeliy ir 1 atskyrimo modelj kurj
visiSkai valdo vartotojas.

Numatytasis parko, lauko, paplddimio programy
diskriminacijos modelis yra ,F" . reiSkiantis geleZies
iSjungima.

SCORE atmetami arba priimami du ID vienu metu.

Diskriminacijos nustatymas turi jtakos tik Siuo metu
pasirinktai programai; pakeitimai netures jtakos kitoms.

2
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ID priéemimas ir atmetimas taip pat vadinamas ,NOTCH"
[not¢] ir Si funkcija pasiekiama tik DOUBLE SCORE
modelyje.

Diskriminacijos modelis - Visi metalai

Pagal §j modelj visi ID priimami pagal ID
skale (1-60). Kitaip tariant, visos skalés linijos
matomos ir joks ID néra atmetamas. |renginys
skleis garso atsaka visiems metalams ir grunta,
0 ju ID bus rodomas ekrane.

Diskriminacijos modelis - iSjungtas gruntas
Pagal §j modelj jrenginys negaus triukS§mo
nuo grunto ir nepateiks jokio garso ar ID. ID
1ir 2 yra isjungti (atmesti), o kiti yra atidaryti
(priimami).

Diskriminacijos modelis - ijungta gelezZis
Pagal §j modelj jrenginys nepateiks jokio garso
ar ID, skirto juodojo metalo taikiniams. ID 1-10
yra isjungti (atmesti), o kiti yra atidaryti
(priimami).

Diskriminacijos modelis - vartotojo
Sis modelis leidZia vartotojams susikurti savo
diskriminacijos modelj pagal tai, kokius taikinius
jis noréty priimti ir atmesti. Atmesti ID skirsis
atsiZvelgiant j paieSkos programa.

Numatytieji, priimti ir atmesti ID kiekvienos programos
diskriminacijos modelyje parodyti toliau esancioje

lenteléje:
PARKAS 1-12 13-60
LAUKAS 1-12 13-60
PLIAZAS 1-10 11-60

Numatuytieji diskriminacijos modeliai

PARKAS GeleZis isjungta (F)
LAUKAS GeleZis isjungta (F)
PLIAZAS Gelezis iSjungta (F)

Pasirinktas diskriminacijos modelis
Diskriminacijos modelis keiciasi kiekviena karta, kai
pagrindiniame ekrane paspaudZiate mygtuka .Pinpoint

/ Diskriminacija’.
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PINPOINT FUNKCIJA

SES Pinpoint funkcijos tikslas yra rasti aptikto
b taikinio centra arba tikslig vieta.

SCORE yra judesio detektorius. Kitaip tariant, jds turite
mosuoti paieSkos rite vir$ taikinio arba taikinj per
paieSkos rite, kad jrenginys jj aptikty. Pinpoint veikia
statiniu rezimu ty. nejudéjimo reZimas. Prietaisas skleis
signala, net kai paieskos rite nejuda virs$ taikinio.

Kai paspaudZiamas Pinpoint ir diskriminacijos
mygtukas. nenaudojamos piktogramos pasalinamos i$
ekrano. Ekrane pasirodo PP.

Nokta

Pinpoint rezime jrenginys neskiria metaly ir nepateikia ID.

Pinpoint taikymas:
1) Aptike taikinj, perkelkite paieskos rite j Salj, kur néra
taikinio signalo, ir nuspauskite Pinpoint mygtuka.

2) Laikykite nuspausta muygtuka ir létai artinkite
paieskos rite prie taikinio lygiagreciai Zemei.

3) Signalo garsas tampa stipresnis ir keiCiasi tono
aukstis artéjant prie tikslo centro, o ekrane pradeda
rySketi kvadratukai.

4) Naudodami kastuva arba koja, paZumekite vieta,
kurioje garsiausias signalas.

5)  Pakartokite  auk$Ciau aprasytg  procedirg
pakeisdami kryptj 90°. Veiksmai, kuriuos reikia atlikti
i$ keliy skirtingy krypciy, susiaurins sritj ir suteiks jums
tiksliausig informacija apie tikslig radinio vieta.




NUSTATYMAI

Noredami patekti j nustatymy meniu, vieng

karta paspauskite jjungimo/ nustatymy

mygtuka. Paspaudus mygtuka, visi nustatymai
bus rodomi ekrano apacioje. Pasirinktas nustatymas
bus jremintas. Kad baty geriau matoma, jis mirkses ir jo
reikSme bus rodoma ekrane.

Galite narSyti nustatymus naudodami deSinjjj ir kairjjj
mygtukus.

Nustatymo reikSme galite reguliuoti naudodami pliuso
(+) ir minuso (<) mygtukus.

Vieng karta paspauskite jungimo/ nustatymuy mygtuka,
kad iSeitumeéte i§ nustatymuy meniu.

1. Grunto Balansas

DOUBLE SCORE sukurtas dirbti be grunto balanso
daugelyje vietoviy. TaCiau patyrusiems naudotojams
ir esant labai mineralizuotai Zemei, grunto balansas
suteiks jrenginiui papildomo gylio ir stabilumo.

Grunto balansas gali biti atliekamas dviem budais
naudojant DOUBLE SCORE: automatinis ir rankinis.

Grunto balansas veikia tik Siuo metu pasirinkta
programa; pakeitimai joje, neturi jtakos kitoms
programoms.

Prietaiso grunto balansas yra tarp 0-20 papltdimio
programoje ir 0-99 diapazone kitose programose.

Automatinis Grunto Balansas
Automatinis grunto balansas visose
atliekamas taip:

programose

1. Raskite Svaria vieta be metalu.

2. Paspauskite jjungimo ir nustatymy muygtuka,
kad pereituméte prie grunto balanso nustatymo, ir
paspaude ir laikykite nuspausta mygtuka .Pinpoint /
Diskriminacija”. VirSuje esancioje informacijos skiltuje
pradés mirkséti grunto balanso piktograma, o ekrano
viduryje bus rodoma balanso reikSmeé. Jei prie$ tai
nebuvo atliktas grunto balansas, Si verté visada bus
lygi nuliui (0).

3. Pradekite kilnoti paieSkos rite aukstyn ir Zemyn
mazdaug nuo 15-20 cm iki 3 cm Zemeés pavirsiui,
rite laikant lygiagreciai Zemei.

L
= 15-20cm
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4. Teskite, kol pasigirs pupteléjimas, nurodantis, kad
grunto balansas baigtas. AtsiZvelgiant j grunto salygas,
paprastai reikia mazdaug 5-6 karty, kad baty atliktas

grunto balansas.
L
= 15-20cm

‘t :|:3cm

5. Uzbaigus grunto balansa, grunto balanso verte
rodoma ekrane. Jrenginys ir toliau derinasi prie grunto ir
skleidZia pypteléjima tol, kol pumpuojate rite. Norédami
jsitikinti, kad grunto balansas yra tinkamas, pakartokite
veiksma bent 2-3 kartus ir ekrane palyginkite grunto
balanso reikSmes. Paprastai skirtumas tarp reikSmiy
neturi bati didesnis nei 1-2 skaiciai.

6. Jei negalite atlikti grunto balanso, tai reiSkia, kad
Zeme yra per laidi arba néra mineralizuota, arba yra
metalo tiesiai po paieSkos rite. Tokiu atveju dar kartg
pabandykite nustatyti grunto balansa kitoje vietoje.

SVARBU: DOUBLE SCORE automatisSkai iS naujo
nustato Grunto Balanso reikSme j nulj (0), kai Grunto
Balanso negalima atlikti Parko ir lauko programose.

SVARBU: Atlike automatinj grunto balansa
paplidimio programoje, jei suaktyvinta triukSmo
slopinimo funkcija, dar karta nustatykite grunto
balansa, kad baty tikslesné paieska.

Rankinis Grunto Balansas

LeidzZia rankiniu bddu keisti grunto balanso verte. Tai
nera rekomenduojama, nes tam reikia laiko. Taciau tai
yra tinkamiausias budas tais atvejais, kai negalima
atlikti automatinio grunto balanso arba reikia tiksliai
sureguliuoti automatinio grunto balanso verte.

1. Raskite Svaria vieta be metalu.

2. Paspauskite jjungimo ir nustatymy muygtuka, kad
pereitumete prie grunto balanso nustatymo. Grunto
balanso reikSme bus rodoma ekrano viduryje.




3. Noredami atlikti rankinj grunto balansa, turite
klausytis i$ Zemes sklindanciy garsu. Kilnokite paieskos
rite aukstyn ir Zemyn nuo mazdaug 15-20 cm vir§
zemeés iki 3 cm nuo Zemes sklandziais judesiais ir
laikydami ja lygiagreciai Zemei.

= 15-20cm
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4. Jei kilnodami rite girdite Zema tona, tai reiskia,
kad turétumete padidinti balanso verte naudodami
pliuso (+) mygtuka. Kita vertus, jei girdite auksta tona,
sumazinkite balanso reikSme naudodami minuso (-)
mygtuka.

HHod)s0w:alyd
Nokta

5. Teskite aukSCiau apraSyta procesa, kol pasisalins
grunto signalai.

Grunto balanso verté tam tikruose dirvoZzemio tipuose
gali skirtis priklausomai ir nuo naudojamo daZnio.

Kai kuriose vietose trukdZiy garsas gali bati visiSkai
nepanaikintas. Tokiais atvejais klausykités garsuy,
sklindanciy judant paieSkos rite link Zemés ir nuo jos,
kad patikrintumete, ar grunto balansas yra teisingas.

Grunto Sekimas

PaieSkos metu prietaisas seka grunto pokycius ir
automatiskai atnaujina grunto balansa. Zemes pokytiai,
kurie nematomi akimis, tures jtakos detektoriaus gyliui
ir metaly atskyrimui.

Paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka, kad
pereitumeéte prie grunto balanso nustatymo. Vieng
kartg paspauskite pinpoint ir diskriminacijos mygtuka.
Ekrano virSuje, pasirodys grunto sekimo piktograma.

3c
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Jrenginys automatiskai atnaujina grunto balansa tol. kol
paiesSkos rité yra vir§ Zemes.

Sekimas tinkamas naudoti vietose, kuriose toje
pacioje Zemeje yra skirtingy dirvoZemio struktdry,
arba laukuose, kur mineralizuotos uolienos yra placiai
iSsibarsciusios viena nuo kitos. Jei naudojate grunto
sekima tose vietose, kur yra daugybé karSty uolieny,
jrenginys gali nepajéegti pasalinti Siy labai mineralizuoty
uolieny arba galite nepastebéti mazesniy ar giliau
esanciy objektuy.




Grunto Balansas Papladimyje

DOUBLE SCORE Pliazo programoje grunto balansas
vartotojams suteikia papildoma funkcijg - stabiluma.
Sumazina triuk8ma ir melagingus signalus, gaunamus
i§ grunto papludimuyje, todél galima patogiau ieSkoti.

Naudotojai, jei nori, gali pasiekti tinkamiausig
nustatyma savo paieSky vietai atlikdami automatinj
grunto balansa. Arba jie gali reguliuoti stabiluma, kad
bty efektyviausios paiesSky salygos.

Papladimio programoje vartotojai gali reguliuoti grunto
balansg nuo -1 iki -5, kad pasirinkty aplinkai tinkama
stabilumo lygj.

Nulinis (0) grunto balanso lygis reiSkia stabiliausia
lygj. Stabilumo lygio sumazinimas iki -5 gali padidinti
triukSma, sklindantj iS papladimio smelio, bet padidinti
tikimybe aptikti silpnus laidZius metalus, tokius kaip
auksas, kurie suteikia 11 ID.

Zemo laidumo objektai

-5« 20

2. Reakcijos Greitis

('/ Reakcijos greitio nustatymas
) objektus skiriama greitj.

koreguoja |

Tai leidzia atskirti kelis arti esancius taikinius.

Reakcijos greiio nustatymas leidZia aptikti mazesnius
taikinius tarp Siuksliy arba juodyjy taikiniu.

DOUBLE SCORE §j nustatyma galima reguliuoti nuo 1
iki 3, kai 1 yra leciausias, o 3 - greiiausias.

Reakcijos greitio nustatymas turi jtakos tik tuo
metu pasirinktai programai; pakeitimai, atlikti vienoje
programoje, neturi jtakos kitoms.

Kai reakcijos greiio nustatymas yra maZzas, jrenginio
gebgjimas aptikti arti esantius taikinius sumaZzéja,
taciau padidéja jo gylis

AtvirkSciai, aukStas reakcijos grei¢io nustatymas
(pavyzdZziui, 3) padidins jrenginio gebéjima aptikti arti
vienas kito esancius taikinius, bet sumaZins gulj.

Prie§ pradedant naudoti §j nustatyma, rekomenduojama
pasibandyti su skirtingais metalais. iSdestytais arti
vienas kito.




Reakcijos Greicio Reguliavimas

Vieng kartg paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
Pasirinkite reakcijos greiCio nustatyma naudodami
desinjjj ir kairj mygtukus. Dabartiné verté bus rodoma
ekrane. Pakeiskite reakcijos greicio reikSme naudodami
pliuso (+) ir minuso (=) mygtukus.

Vieng Kkarta paspauskite jungimo ir
mygtuka, kad griztuméte j pagrindinj ekrana.

nustatymy

SVARBU! Padidinus reakcijos greitj, galima greiciau
mojuoti, mazesne tikimybe praleisti taikinius.
Padidinus reakcijos greitj ir mojuojant greiciau .
bus pasalintas grunto triukSmas, taCiau sumazes
aptikimo gylis.

Jei ant papladimio smélio ar vandenyje susiduriate
su dideliu triukSmu, pabandykite padidinti reakcijos
greitj .

Numatuytieji reakcijos greitio nustatymai

PLIAZAS

3. Gelezies Filtras M»e1V:1E;

% GelezZies filtras leidZia aptikti norimus spalvotus
9/ I R . . .

taikinius Siuksliy vietose, kurios uZdengtos
gelezimi.

Gelezies filtro (IF) nustatymas svyruoja nuo O iki 9
programose Parkas ir LAUKAS ir nuo 1 iki 9 PLIAZO
programoje. Numatytoji reik§me yra 3.

Sis nustatymas veikia tik tada. kai pasirinktas Multi
daznis.

GeleZies filtro nustatymas turi jtakos tik Siuo metu
pasirinktai programai; pakeitimai neturi jtakos kitoms
programoms.

9 lygis bus naudingas bandant atskirti kai kuriuos
nepageidaujamus vidutinio laidumo metalus, pvz. gilzés.

MaZesnis IF nustatymas padidins tikimybe, kad juodieji
taikiniai bus klasifikuojami kaip spalvotieji objektai ir
atvirksciai.

GeleZies Filtro Reguliavimas

Kai jrenginys veikia Multi daZniu, viena kartg paspauskite
jlungimo ir nustatymy mygtuka. Pasirinkite geleZies
filtro funkcijg naudodami deSinjj ir kairjj mygtukus.
Ekrane bus rodoma dabartiné geleZies filtro verte. Jj
galima reguliuoti pliuso (+) ir minuso (=) mygtukais.
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4. Garsumas

5. ApSvietimas

Sis valdiklis leidZia padidinti arba sumaZzinti
jrenginio  garsuma,  atsiZvelgiant | jdsy
pageidavimus ir aplinkos salygas.

)

Garsumo nustatymas susideda iS 6 lygiy ir pagal
numatytuosius nustatymus nustatytas | 3. Kai
iSjungsite ir jjungsite jrenginj, jis prasidés nuo paskutinio
jasy pasirinkto garsumo lygio.

Sis nustatymas yra bendras visoms programoms;
pakeitimai jsigalios visose.

Garsumo Reguliavimas

Vieng Kkarta paspauskite jjungimo ir nustatymy
mygtuka. Pasirinkite garsuma naudodami desSinjjj ir
kairjjj mygtukus. Dabartineé verté bus rodoma ekrane.
Pakeiskite garsumo lygj naudodami pliuso (+) ir minuso
(-) mygtukus.

Vieng karta paspauskite jungimo ir
mygtuka, kad grjiztumeéte j pagrindinj ekrana.

nustatymy

Kadangi garsumo lygis turi jtakos energijos suvartojimui,
rekomenduojame jo nedidinti daugiau nei batina.

Prie jrenginio galite prijungti laidines ausines naudodami
atskirai jsigijama ausiniy adapterio kabelj. Ausiniy
garsumas taip pat reguliuojamas per jrenginio garsumo
nustatyma.

Kai prijungiamos laidinés ausines,
esancioje informacijos  skiltyje
piktograma.

m & |
B

ekrano virSuje
pasirodys ausiniy

‘(')' Tai leidZia reguliuoti ekrano apsvietimo lygj pagal
-7~ savo asmeninius poreikius.

Jis svyruoja nuo O iki 5 ir nuo A1 iki AS. Esant O lygiui,
apSvietimas iSjungtas. 1-5 lygiuose ekranas bus nuolat
apSviestas. A1-A5 lygiuose jis uzsidega tik trumpa laika, kai
aptinkamas taikinys arba narSant meniu, o tada uZgesta.

Sis nustatymas yra bendras visoms programoms;
pakeitimai jsigalios visose programose.

Mygtuky apSvietimo lygis reguliuojasi kartu su ekrano
apsvietimo nustatymu. Pasirinke apSvietimo nustatyma,
galite jjungti / iSjungti klaviattros apSvietima paspausdami
mygtuka Pinpoint ir Diskriminacija.

Nuolatinis apSvietimo veikimas turés jtakos energijos
suvartojimui, o tai nerekomenduojama. ApSvietimo
nustatymas atkuriamas j galutinj iSsaugota nustatyma,
kai jrenginys iSjungiamas ir vél jungiamas.

ApSvietimo Reguliavimas

Vieng Kkarta paspauskite jungimo ir nustatymy muygtuka.
Pasirinkite apSvietimo ikonele naudodami deSinjj ir kairjjj
muygtukus. Dabartiné verté bus rodoma ekrane. Pakeiskite
apsSvietimo lygj naudodami pliuso (+) ir minuso (<) mygtukus.

Vieng kartg paspauskite jungimo ir nustatymy mygtuka,
kad grjZtumete j pagrindinj ekrana.

Kai jungtas apSvietimas, ekrano virSuje esancioje
informacijos skiltyje bus rodoma apSvietimo piktograma.




6. Bluetooth®

Bluetooth® nustatyma galima nustatyti j O (i§jungta)
arba j 1 (jungta). Kai iSjungsite ir jungsite jrenginj, jis
prasides nuo paskutinio pasirinkto nustatymo.

Sis nustatymas naudojamas belaidZiam Bluetooth®
rysiui jungti ir i§jungti.

Garsas i$ garsiakalbio ir Bluetooth® ausiniy vienu metu
Paspauskite pliuso (+) mygtuka ir pasirinkite 2, kai
Bluetooth® ausineés susietos su prietaisu.

.Bluetooth®" rysio jjungimas/ijungimas

Vieng Kkarta paspauskite jjungimo nustatymy
mygtuka. Pasirinkite Bluetooth® naudodami desinjj ir
kairji mygtukus. Dabartiné verté bus rodoma ekrane.
Pakeiskite verte pliuso (+) ir minuso (=) mygtukais.

ir

Jjungus belaidj rysj, ekrano virSuje esancioje informacijos
skiltyje pradeés mirkséti ,Bluetooth” ausiniy piktograma.
{

(=] &l
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Jrenginys ieSkos ausiniy, su kuriomis buvo susietas i$
pradZiy, ir bandys prie ju prisijungti. Tai neleis jrenginiui
prisijungti prie kity Bluetooth® jrenginiy, kai jjungtas
Bluetooth® nustatymas. Jei norite susieti jrenginj

su kitomis Bluetooth® ausinémis (iskyrus tas. su
kuriomis jis buvo susietas i$ pradZiy), turite jas istrinti
IS atminties.

I

Susiety ausiniy iStrynimas i$ atminties

.Bluetooth® “ nustatyme, jei mugtukas .Pinpoint &
Discrimination” bus nuspaustas ilgai - 2 sekundes,
ekrane pasirodys raidés ,Fd" ir ausinés kurios ankstiau
buvo susietos su jrenginiu issitrins. Jei po to norite
susieti naujg ausiniy pora, turite dar karta vadovautis
susiejimo instrukcijomis.

Kai prietaisg susiesite su bet kokiomis ,Bluetooth®
“ ausinémis (Nokta BT Headphones” ar kitomis),
informacijos skiltyje bus rodoma viena i$ toliau pateikty
piktogramu:

i 3
TS

Noredami gauti daugiau informacijos apie Nokta BT
ausines, skaitykite instrukcijas, pateiktas kartu su
ausinemis.

Paprasto Bluetooth® ausinés susietos.

aptX™ itin maZo garso velavimo ausines
L susietos.

SVARBU: susiejus ausines su jrenginiu, jei 14
minuc¢iy | ausines nebus perduodamas garsas,
ausinés automatiskai iSsijungs, kad bty taupomas
akumuliatorius.
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7. Grunto Slopintuvas

8. Naudotojo Profilis

Jis naudojamas pasalinti ar sumazinti klaidingus
signalus sklindancius nuo sudétingo grunto.

e

Sis nustatymas gali bati naudojamas tiek Multi, tiek
pavieniy dazniy reZimu. Rekomenduojama palikti §j
nustatyma isjungta, nebent to reikia.

Galite reguliuoti reikSme tarp 0-8 ir O yra numatytoji
verte.

Sis nustatymas turi jtakos tik $iuo metu pasirinktai
programai; pakeitimai, atlikti Sioje, neturi jtakos kitoms.

Grunto Slopintuvo Reguliavimas

Vieng karta paspauskite jjungimo ir nustatymy
mygtuka. Naudokite deSinjjj ir kairjjj mugtukus, kad
pasirinktumete Grunto slopintuvas funkcija. Ekrane
bus rodoma esama grunto slopintuvo reikSme. Ja galite
reguliuoti naudodami pliuso (+) ir minuso (=) mygtukus.

DOUBLE SCORE sitlo 2 naudotojo profilius,
kuriuose galite iSsaugoti nustatymus ir sukurti 2
skirtingas savo programas.

Tai puiki funkcija, skirta vartotojams iSlaikyti optimizuotus
nustatymus ar iskart juos pasiekti.

Abiejuose  naudotojo  profiliuose
DOUBLE SCORE nustatymai.

yra numatytieji

1 naudotojo profilis yra numatytasis profilis.

Naudojamas asmeninis profilis rodomas informacijos
skiltyje ekrano virSuje.

LT

100, 4
FE&

Naudotojo Profilis Nustatymai

Viena kartg paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
Naudodami deSinjjj ir kairjjj mygtukus, pasirinkite profilio
nustatyma. Kairéje puseje esantis skaicius rodo profilio
numerj. E raideé desingje reiskia, kad joks profilis nebuvo
iSsaugotas, o raide F reiskia, kad naudotojo profilis buvo
iSsaugotas.

»
b
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Naudotojo Profilio Reguliavimas
Profilio nustatymuose galite pakeisti profilj naudodami
pliuso (+) ir minuso (=) mygtukus.

“< 0o d) Q@ o
Nakta

Pasirinktas profilis taps aktyvus tik tada, kai iSeisite i$
profilio nustatymo.

Naudotojo profilio iSsaugojimas

DOUBLE SCORE seka visus nustatymuose padarytus
pakeitimus ir net jei ju neiSsaugosite savo profilyje,
iSjungus ir vel jjungus jrenginys visada paleidZiamas
nuo paskutiniy i§saugoty nustatymuy.

TacCiau jei norite iSsaugoti konkrecios vietos nustatymus,
galite juos iSsaugoti savo profilyje.

Pasirinke savo profilio numerj naudotojo profilio
nustatymuose, paspauskite ir palaikykite nuspaude
mugtuka ,Pinpoint & Discrimination’, kad i$saugotuméte
nustatymus pasirinktame vartotojo profilyje. Ekrane
pasirodys animacija, kaip nurodyta toliau.

ISsaugojus profilj, profilis pasikeis i$ 1E j 1F.

SVARBUL! Jei iSsaugosite profil, ir jj naudosite kaip
programa, visi jusy atlikti pakeitimai bus i$saugoti
automatiskai.  Noredami  iSsaugoti  pakeistus
nustatymus, kaip aktyvy profilj turite pasirinkti kitg
profilj

E@ﬁ

Naudotojo Profilio Atstatymas
1Nustatyme profilis naudokite pliuso (+) ir minuso (-)
mygtukus, kad pasirinktumete iSsaugotg savo profilj
kurj norite nustatyti i$ naujo.

2. Jei profilis buvo iSsaugotas anksCiau, paspauskite ir
laikykite nuspaude mygtuka ,Pinpaint & Discrimination”,
kad i$ naujo nustatytumete tg profil. Vartotojo profilis
pasikeis i$ 1F j 1E.

SVARBUI! Kai iSsaugosite savo profilj, visi nustatymai
visose programose bus iSsaugoti. Negalite iSsaugoti
nustatymy tik kazkurioje vienoje programoje.
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9. NOTCH (Priimti ir Atmesti ID)

Naudodami NOTCH funkcijag galite priimti (jungti)
ir atmesti (iSjungti) 2 ID vienu metu.

3
&
Atmesti ID virSutingje ekrano juostoje bus istrinti. renginys
nepateiks garso atsako ar Siy objekty ID.

Notch nustatymas turi jtakos tik Siuo metu pasirinktai
programai; pakeitimai, neturi jtakos kitoms programoms.

Individualaus Diskriminacijos Modelio Formavimas
Yra 2 skirtingi individualaus diskriminacijos modelio
formavimo badai: rankinis ir automatinis.

Rankinis Notch

Laikykite rite nejudancia. Viena karta paspauskite
jjlungimo ir nustatymy mygtuka ir desiniuoju bei kairiuoju
mygtukais pasirinkite pasirinktine  diskriminacijos
modelio funkcija. Paskutinis objekto ID bus rodomas
ekrane, o rodykles Zymeklis atsiras po ID skale.

Perkelkite Zymeklj pliuso (+) ir minuso (-) mygtukais.
Kiekvieng kartg paspaudus mygtuka, ID ekrane
pasikeis. Pasirinkite ID, kurj norite i$jungti (atmesti) arba
jungti (priimti).

FLow
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

—1F

Paspauskite Pinpoint ir diskriminacijos mygtuka. Jei
pasirinktas ID buvo iSjungtas (atmestas), dabar jis bus
jlungtas (priimtas) ir atvirksciai. Pokycius galite sekti ID
skaleje.

Lo
III IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

.
Automatinis Notch

Nustatydami Notch, pamojuokite rite virs taikinio, kurj
norite atmesti arba priimti. Zymeklis po ID skale ir
ekrano viduryje parodys objekto ID.

Norédami iSjungti arba jjungti ID, paspauskite Pinpoint
& Discrimination mygtuka.

10 30 50

DOUBLE SCORE nesukurs garso atsako atmestiems
taikiniams. Tatiau jy ID bus rodomas Notch
diskriminacijos meniu.

Zymeklis bus rodomas ten, kur paskutinj karta jj palikote,
kai naudosite Notch diskriminacijos nustatyma.
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Automatinio Notch metu, jei ID per daug Sokingja, galite
paspausti daznio ir triukSmo slopinimo mygtuka, kad
akimirksniu sumazintumete jautruma ir galésite lengvai
jjungti/isjungti ID.

Ekrane bus rodomos raidés ,LS". nurodancios. kad

jautrumo lygis buvo sumazintas.

10. Papildomos Funkcijos

10.1. Vibruojanti Rankena

Jis gali bati naudojamas atskirai arba kartu su garso
atsaku. Kai garso atsakas i§jungtas, visi atsakymai
aptikimo metu vartotojui pateikiami tik kaip vibracija.

Si funkcija suteikia griZtamajj ry vartotojui,
sukurdama vibracijos efekta, kai aptinkamas
taikinys.

Vibracijos nustatymas svyruoja nuo O iki 5. Esant O
vibracija iSjungta. Vibracijos efekto dydis gali skirtis
priklausomai nuo taikinio gylio ir mojavimo greicio. Sis
nustatymas jprastas visose paieSkos programose.

Sis nustatymas yra bendras visoms programose;
pakeitimai jsigalios visose programose.

Kai i$jungsite ir jjungsite jrenginj jis prasidés nuo
paskutinio jasy pasirinkto vibracijos lygio.

Vibruojancios Rankenos Reguliavimas

Viena karta paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
Pasirinkite  papildomus  nustatymus  naudodami
deSinjjj ir kairjj mygtukus. Viena kartg paspauskite
pliuso (+) mygtuka, kad patektuméte j virSutinj meniu
ir pasirinktumete Vibracijos nustatyma naudodami
desines ir kairés mygtukus.

Ekrane bus rodoma esama vibracijos verte. Verte galite
pakeisti naudodami pliuso (+) ir minuso (-) mygtukus.

Kad grjiZtuméte | meniu, vieng karta paspauskite
pinpoint ir diskriminacijos mygtuka.

Kai vibracija jungta, ekrano virSuje esancioje
informacijos skiltyje bus rodoma vibracijos piktograma.

LT %]

&
—
4

Net jei vibracija jungta, ji negeneruos atsako j taikinius,
kai bus atidaryti nustatymai.
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10.2. LED Zibintuvélis

Tai priekinis Zibintas, naudojamas apSviesti sritj,
kurig nuskaitote paieSka vykdydami naktj arba
tamsiose vietose.

N1/

. 4

LED Zibintuvélis neveikia, kai jrenginys iSjungtas.
Rekomenduojama jj jjungti tik esant badtinybei, nes jo
veikimas eikvoja daugiau akumuliatoriaus energijos.

LED Zibintuvélis gali bati nustatytas j O (iSjungtas) arba
j 1 (jungtas). LED Zibintuvelis iSsijungs kiekvieng kartg
jungiant prietaisa.

LED Zibintuvélio jjungimas/i§jungimas

Vieng kartg paspauskite jjungimo ir nustatymy mygtuka.
Pasirinkite papildomus nustatymus naudodami deSinjjj
ir kairjjj mygtukus. Eikite j virSutinj meniu vieng karta
paspausdami pliuso (+) mygtuka ir desiniuoju ir kairiuoju
mygtukais pasirinkite LED Zibintuvelio nustatyma.

Jjunkite / iSjunkite Zibintuvélj naudodami pliuso (+) ir
minuso () mygtukus.

Kad griztuméte | pagrindinj meniuy,
paspauskite Pinpoint ir diskriminacijos mygtuka.

Kai jjungtas LED Zibintuvelis, Zibintuvelio piktograma
bus rodoma informacijos skiltyje ekrano virsuje.

vieng kartg

[m==) a!l [¥

s o

i

GAMYKLINIY NUSTATYMY

ATSTATYMAS

Nustatymy meniu pasirinke vartotojo profilj DOUBLE
SCORE arba papildomuose nustatymuose - SCORE,
paspauskite ir palaikykite mygtuka daznis ir triukSmo
slopinimas, kol ekrane pasirodys raidés Fd. Ekrane
pasirodys tokia animacija, kaip toliau. Ekrane pasirodys
raidés Fd, nurodancios, kad gamuykliniai nustatymai
atstatyti. Raidés Fd iSnyks po 2 sekundZiy.
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ISPEJIMO PRANESIMAI PROGRAMINES |JRANGOS ATNAUJINIMAS

Jrenginys netrukus iSsijungs, kai ekrane pasirodys
vienas i$ toliau nurodyty pranesimu:

M
M

i
D

SE

Patikrinti Rite (CC))

Tai rodo paieSkos rités siystuvo signalo
pertrakj. PaieSkos rités jungtis gali bati
nepritvirtinta, laisva arba atjungta. Jei turite
kita detektoriy su ta patia rités jungtimi,
jsitikinkite, kad per klaida neprijungete
netinkamos rités. Jei néra neé vieno i$
pirmiau minéty dalyky, paiesSkos rité arba
jos kabelis gali bati sugede. Jei problema
iSlieka pakeitus paieSkos rite, gali bati, kad
problema yra rités valdymo grandinéje.

Zemas Akumuliatoriaus Lygis (Lo)

Kai akumuliatorius i8sikrauna, ekrane
pasirodo praneS§imas ,Lo" ir jrenginys
iSsijungia.

Sistemos Klaida (SE)

Jei po Sio jspéjimo detektorius iSsijungia,
vél jjunkite jrenginj. Jei problema iSlieka, i§
naujo nustatykite jrenginj paspausdami
ir 30 sekundZiy palaikydami jjungimo ir
nustatymy mygtuka. Jei problema islieka,
susisiekite su savo pardaveju.

SCORE turi programinés jrangos atnaujinimo galimybe.
Visi programines jrangos atnaujinimai, atlikti po jrenginio
iSleidimo | rinka, bus paskelbti gamintojo svetaineje
kartu su atnaujinimo instrukcijomis.

Programinés jrangos versija:
Kiekvieng karta jjungus detektoriy, SCORE programines
jrangos versija bus rodoma po ID skale.
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TECHNINES SPECIFIKACIJOS

Darbinis Daznis

Garso Daznis

PaieSkos Programos ___

10 0: iz Grunto Balansas

10]0)0):18=8 Reakcijos Greitis

100 = GeleZies Filtras

[»10)0:1=8 Naudotojo Profiliai
[210)0:1R5 Notch Filtras

Pinpoint Funkcija

Triuk8mo Slopinimas

Vibruojanti Rankena ___ -
- DOUBLE SCORE: 10 lygiy / SCORE: 5 lygiai

Jautrumas

Objekto ID

Paieskos Rité

Ekranas

Ekrano ir mygtuky apsvietimas
LED Zibintuvelis

Svoris Su Rite

ligis Reguliuvojamas

Akumuliatorius

Garantija

- Multi(3), 15kHz
:100Hz - 1200Hz

3 (Parkas/Laukas/Pliazas)

- Automatinis / Rankinis / Sekimo
- 3 lygiai

:10 lygiai

2

- Yra

Grunto Slopintuvas
- Yra
- Yra

9 lygiai

Yra

- 01-60

SC30 30cm x 23cm (12" x 97 DD
-LCD

- Yra

- Yra

125 kg

63cm - 132cm

- 3250 mAh Lithium Polymer
- 3 metai

Bluetooth® Zenklas ir logotipai yra registruotieji prekiy Zenklai, priklausantys Bluetooth SIG, Inc.
.Qualcomm® aptX™" yra ,Qualcomm Technologies, Inc.” produktas.

Nokta Detectors pasilieka teise keisti dizaina, specifikacijas ar priedus be jspejimo ir be jokiy

jsipareigojimy ar atsakomybes.

Vartotojams Europos Sajungoje: neiSmeskite Sios
jrangos su buitinémis atliekomis. Ant $ios jrangos
esantis perbrauktos Siuksliadezes simbolis rodo. kad
Sio jrenginio negalima iSmesti kartu su buitinemis
atliekomis, o perdirbti laikantis vietos valdZios taisykliy
ir aplinkosaugos reikalavimy.

FCC PAREISKIMAS s
Sis jrenginys atitinka FCC taisykliy 15 dalj. Naudojimui taikomos $ios
dvi salygos: (1) Sis jrenginys negali sukelti Zalingy trukdZiy ir (2) Sis
irenginys  priima bet kokius trikdZius, jskaitant trikdzius, kurie gali
sukelti nepageidaujama veikima.
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