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OSTRZEZENIA \

PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED URUCHOMIENIEM DETEKTORA

INFORMACJE PRAWNE
» Podczas korzystania z detektora nalezy postepowac zgodnie z obowiazujgcym prawem. Nie
uzywaj detektoréw bez odpowiednich zezwole na obszarach chronionych oraz na stanowiskach
archeologicznych. Nie uzywaj detektora wokét niewybuchéw lub w zamknietych strefach wojskowych
bez upowaznienia. Poinformuj stosowne wtadze o szczegétach wszelkich odnalezionych historycznych
lub kulturowych artefaktéw.

OSTRZEZENIA
» Kruzer jest nowoczesnym urzadzeniem elektronicznym. Nie montuj go ani nie uzywaj nie
przeczytawszy uprzednio instrukcji obstugi.

» Nie wystawiaj urzadzenia i cewki na dziatanie ekstremalnie niskich lub wysokich temperaturach
przez dtugi okres czasu. (Temperatura przechowywania: -20°C do 60°C/-4°F do 140°F)

» Urzadzenie zostato zaprojektowane ze stopniem ochrony IP68 jako jednostka wodoszczelna do 5
metréw (z wyjatkiem bezprzewodowych stuchawek!)

» Zwr6¢ uwage na ponizsze zalecenia po zakonczeniu korzystania z detektora zwlaszcza w stonej
wodzie:

1. Przemyj obudowe elektroniki, sztyce oraz cewke woda z kranu i upewnij sig, ze na gniazdach nie
pozostata stona woda.

2. Nie uzywaj detergentéw do czyszczenia ani do zadnych innych celéw.

3. Przetrzyj wyswietlacz i sztyce suchg, nie powodujaca zarysowan $ciereczka.

» Podczas pracy z detektorem chron go przed udezeniami. Podczas transportu, ostroznie umies¢
detektor w opakowaniu odpornym na wstrzasy.

» Detektor metali Kruzer moze by¢ rozmontowywany lub naprawiany wyfacznie przez Autoryzowane
Punkty Serwisowe Nokta & Makro. Nieautoryzowany demontaz lub ingerencja w obudowe detektora
metalu z jakiegokolwiek powodu powoduje utrate gwarancji.

» Nie uzywaj detektora w pomieszczeniach zamknietych. W pomieszczeniu, detektor moze w sposéb
ciagty sygnalizowac przedmioty metalowe. Korzystaj z niego na zewnatrz, na terenach otwartych.

» Nie dopuszczaj, aby inny detektor lub urzadzenie elektromagnetyczne pracowato w odlegtosci
10 m (30 stép).

Nie nos ze sobg zadnych obiektow
metalowych podczas korzystania z urzqdze-
nia. Podczas przemieszczania sie, trzymaj
detektor z dala od obuwia. Urzqdzenie moze
wykry¢ metale znajdujqce sie na tobie lub w
twoim obuwiu jako znaleziska.

Dla Konsumentéw na terenie Unii Europejskiej: Nie wyrzucaj
elementow detektora do odpadéw domowych. Symbol
przekreslonego kosza na smieci umieszczony na detektorze
oznacza, ze nie moze by¢ on umieszczony w ogélnych odpada-
ch domowych, lecz powinien by¢ poddany przetwarzaniu
odpaddéw zgodnie z miejscowymi przepisami rzqdowymi oraz

h . . Quality
wymogami ochrony srodowiska. Management

Registered
Ay
gement




SPIS TRESCI \

MONTAZ 1
INFORMACJE WSTEPNE O URZADZENIU 2
INFORMACJE O ZASILANIU 3
INFORMACJE O SLUCHAWKACH 4
5
6

WYSWIETLACZ
PRAWIDLOWE UZYTKOWANIE

KROTKI PRZEWODNIK 7
STROJENIE DO GRUNTU 8-11
IDENTYFIKACJA CYFROWA TARGET ID 11-12
TRYBY PRACY DETEKTORA (MODE) 13-14
USTAWIENIA 15-20
OPCJE 20-22
DODATKOWY ZASIEG (E.U.D.) 23
NAMIERZANIE 23-24
GLEBOKOSC CELU 24
OBIEKTY DUZE LUB ZALEGAJACE PLYTKO 24
FALSZYWE SYGNALY | ICH PRZYCZYNY 24-25
WSKAZNIK MINERALIZACJI MAGNETYCZNE) 25
KAMIENIE | POSZUKIWANIE NA TERENACH SKALISTYCH................. 25-26
SLEDZENIE | WPLYW KAMIENI 26
METALE POD KAMIENIAMI 26-27
POSZUKIWANIE W PLYTKIEJ WODZIE | NA PLAZY .o 27
KOMUNIKATY 28
AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA 28

SPECYFIKACJATECHNICZNA 29




MONTAZ

~

(1) Aby potaczy¢ drazek srodkowy z gérnym drazkiem S
nalezy poluzowac zacisk skrecany. Wcisnij sworzen i potacz
drazki ze soba wciskajac jeden w drugi, jak sworzen zaskoczy
w otwor dokrec zacisk.

(2) Po zatozeniu gumowych podktadek na koricéwke drazka
dolnego, umies¢ koncéwke dolnego drazka z podktadkami
w "uszach" cewki. Zabezpiecz potaczenie dokrecajac srube
oraz nakretke do wyczuwalnego oporu. Nie dokrecaj zbyt
mocno, grozi to uszkodzeniem sondy.

(3) Poluzuj zacisk w celu dostosowania dtugosci sztycy do
wzrostu. Dopasuj dtugos¢ sztycy przytrzymujac przycisniety
sworzen zlokalizowany na tyle drazka wklikujac sworzen
w wybrany dla siebie otwor. Zabezpiecz sztyce dokrecajac
zacisk.

(4) Owin przewdd sondy na sztycy bez nadmiernego
naprezania przewodu. Nastepnie podtacz wejscie do
gniazda cewki i zabezpiecz dokrecajac nakretke. Podczas
dokrecania mozesz ustysze¢ klikniecia. Oznacza to, ze
ztacze jest zabezpieczone.

(5) Wykrec srube znajdujaca sie wewnatrz podtokietnika w
celu dogodnego dla ciebie dostosowania jego potozenia.
Przesun podtokietnik w gore i dot, tak aby moéc umiescic¢
Srube w jednym z trzech otworéw znajdujacych sie na
gornej zerdzi S. Zabezpiecz dokrecajac Srube.

(6) Wi6z pasek podtokietnika jak pokazano na ilustracji,
dopasuj do wielkosci reki i zaciesnij.




INFORMACJE WSTEPNE O URZADZENIU AN

VIBRATE

TRACKING
FREQ.
FOI/SAVE
WIRELESS

Tracking

SFI:FCT _SxF.n'llurj:s: IJPIIIIJNS, OH / OFF

Rt B

(1) Wyswietlacz LCD

(2) Przycisk wyboru SELECT / Dodatkowy zasieg
(EU.D)

(3) Przycisk dostepu do ustawien podstawowych
SETTINGS

(4) Przycisk Namierzania (Pinpoint)

(5) Keypad do nawigacji po opcjach menu i zmiany
ustawien urzadzenia

(6) Przycisk wiaczania i wytgczania On / Off

(7) Przycisk dostepu do ustawien dodatkowych
OPTIONS

(8) Przycisk strojenia do gruntu GB
(9) Gniazdo stuchawek przewodowych / fadowania /
opcjonalne gniazdo zasilania
WAZNE! Jesli gniazda nie s w uzyciu, nalezy
zabezpieczyc je plastikowym kapturkiem! Zaktadajac
go, nalezy sie upewnic, czy wypuszczono z niego
nadmiar powietrza. W przeciwnym razie, moze on
samoistnie odpasc.

(10) Glosnik

(11) Gniazdo przytaczeniowe sondy
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Kruzer posiada wewnetrzna baterie litowo-polimerowa o pojemnosci 3700mAh.

Zywotno$¢ baterii wynosi okoto 14-19 godzin dla Kruzera i 9-19 godzin dla Multi Kruzera.
Zywotnos¢ baterii bedzie mniejsza przy 5 kHz w poréwnaniu z innymi czestotliwoéciami na
Multi Kruzerze. Na zywotnos¢ baterii w kazdym z modeli wptynga takze inne czynniki, takie jak
na przyktad korzystanie z gto$nika lub przewodowych czy bezprzewodowych stuchawek.

tadowanie
Nataduj Kruzera przed pierwszym uzyciem. tadowanie zajmie okoto 4-6 godzin.

Aby natadowa¢ akumulator, wtéz jeden koniec kabla do fadowania dostarczonego z detektorem
do gniazda stuchawek / fadowania, a drugi koniec do tadowarki sieciowej lub samochodowej (5V
2A).

Korzystanie z Powerbank

Mozesz takze zasila¢ i tadowac baterie za pomocg powerbanku. Aby to zrobi¢, po prostu wiéz
jeden koniec kabla do tadowania do gniazda stuchawek przewodowych / tadowania, a drugi
koniec do powerbanku. Nalezy pamieta¢, ze nie bedzie mozna podtaczy¢ przewodowych
stuchawek do urzadzenia, gdy do urzadzenia podtaczony jest powerbank.

WAZNE! Nie uzywaj detektora pod wodg kiedy jest on podtaczony do powerbank’a.

OPCJONALNY WODOSZCZELNY MODUL BATERII

Mozesz naby¢ opcjonalny wodoszczelny pojemnik na baterie lub akumulatory i korzysta¢ z niego
woéwczas gdy wewnetrzny akumulator urzadzenia jest wyczerpany, a ty nie masz mozliwosci jego
dotadowania.

Modut ten mozna w prosty sposéb zainstalowa¢ pod podtokietnikiem w sposdb, jaki pokazano
na zdjeciu.

Modut zawiera miejsce na 4 baterie alkaliczne AA lub akumulatory AA typu NiCd lub NiMH.

Modut nie wystepuje z urzadzeniem, jest to akcesorium opcjonalne i nie zawiera 4 baterii
alkalicznych AA. Nalezy je oddzielnie dokupic.
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Poniewaz gniazdo wejsciowe stuchawek przewodowych nie moze by¢ uzywane w chwili kiedy do
urzadzenia podfaczony jest akumulator opcjonalny, mozna podtaczy¢ stuchawki przewodowe do
gniazda wejsciowego znajdujgcego sie na module baterii.

WAZNE! Opcjonalny modut baterii nie moze by¢ dotadowywany i nie mozna podtaczy¢ 2
opcjonalny modutéw baterii jednoczesnie. Kiedy chcesz natadowa¢ wewnetrzny akumulator
urzadzenia, nie zapomnij odtaczy¢ modutu opcjonalnego! Nie prébuj podtacza¢ adaptera
tadowania do ztgcza na module opcjonalnym. To wejscie stuzy tylko i wytgcznie do podtaczenia
stuchawek przewodowych!

Niski poziom baterii

Ikona baterii na wyswietlaczu pokazuje status jej natadowania. Wraz ze spadkiem natadowania,
zmniejsza sie takze ilos¢ kresek wewnatrz ikony. Komunikat,Lo” pojawia sie na wyswietlaczu w
chwili kiedy baterie sg na wyczerpaniu.

W przypadku gdy bateria opcjonalna jest wyczerpana, wyswietlacz pokaze ostrzezenie o niskim
poziomie baterii Lo’ tak jak w przypadku akumulatora wewnetrznego. W takiej sytuacji nalezy
wymieni¢ baterie lub nalezy korzysta¢ z akumulatora wewnetrznego. Jedli chcesz przejs¢ na
korzystanie z baterii wewnetrznej, nalezy wyjac kabel pojemnika na baterie opcjonalne, wytaczy¢
oraz ponownie wiyczy¢ detektor. W przeciwnym razie urzadzenie wcigz bedzie wyswietlato
ostrzezenie o niskim stanie baterii,Lo"

OSTRZEZENIA O BATERIACH:
Nie narazaj urzadzenia na temperatury ekstremalne (pozostawiajac je na przyktad w bagazniku
czy schowku samochodu)

Nie taduj akumulatoréw w temperaturach wynoszacych ponad 35°C (95°F) lub ponizej 0°C (32°F).

Bateria w Kruzer moze by¢ wymieniana jedynie przez Nokta & Makro Detectors lub ich autory-
zowane centra obstugi serwisowe;j.

INFORMACJE O SLUCHAWKACH \

Kruzer wystepuje ze stuchawkami bezprzewodowymi 2.4 GHz. NIE sg one wodoodporne.

Pofaczenie bezprzewodowe bedzie dziatato do momentu kiedy obudowa elektroniki nie zosta-
nie zanurzona w wodzie. Innymi stowy, mozesz uzywac stuchawek bezprzewodowych w ptytkiej
wodzie z zanurzong pod nig sonda. Nalezy jednak pamieta¢, ze stuchawki bezprzewodowe nie
powinny mie¢ kontaktu z woda.

W przypadku kiedy obudowa elektroniki znajdzie sie pod woda, potaczenie bezprzewodowe
zostanie przerwane. Do poszukiwan podwodnych nalezy zakupi¢ nasze opcjonalne
przewodowe stuchawki wodoszczelne do korzystania na ladzie i w wodzie.

Do uzytku tylko na ladzie, mozna takze naby¢ nasz opcjonalny adapter stuchawkowy, w razie
gdyby chcieli Panstwo uzywac Kruzera ze swoimi stuchawkami przewodowymi.
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(1) Tryby pracy
(2) Wskaznik gtebokosci
(3) Ustawienia

(4) Skala identyfikacji TARGET ID

Pokazuje identyfikacje wykrytego celu na skali ID. Pokazuje takze ID filtrowane przez ustawienia
dyskryminacji DISC. i wycinania NOTCH, jak réwniez tony progowe.

(5) Sekcja, ktéra pokazuje Target ID (identyfikacje celu) w chwili jego wykrycia, strojenie do
gruntu - warto$¢ wyrazona liczba catkowita podczas strojenia do gruntu (GB) i szacowana
gtebokos¢ celu (PP) w trybie namierzania (Pinpoint). Dodatkowo, w tym polu wyswietlana jest
wartos¢ numeryczna kazdego ustawienia wybranego aktualnie w menu.

(6) Sekcja pokazujgca komunikaty ostrzegawcze.
(7) Opcje
(8) Wskaznik mineralizacji magnetycznej

(9) Sekcja, ktéra pokazuje wartos$¢ dostrojenia podczas strojenia do gruntu oraz aktualng
wartos¢ strojenia do gruntu podczas poszukiwania.

(10) Wskaznik natadowania baterii




PRAWIDLOWE UZYTKOWANIE  \

1§18,

Nieprawidtowa dtugos¢ sztycy Dtugosc sztycy jest whasciwa
Wazne jest aby odpowiednio dopasowac sztyce Dostosu1 dtugos¢ sztycy tak, abys stat w
do wzrostu. Dzieki temu bedziesz mégt uzywac wyprostowanej pozycji, z reka luzno

detektora bez poczucia dyskomfortu i opuszczong i sonda znajdujaca sie okoto 5 cm
zmeczenia. nad ziemia.

PRAWIDLOWY SPOSOB PORUSZANIA SONDA N

NlepraW|d}owy kqtnachylenla N|epraW|dIowy kqtnachylenla Prawidtowy kat nachylenia
sondy sondy sondy

x{ x} «

Niewtasciwy sposéb poruszania Wiasciwy sposéb poruszanla
: sonda sondq
Wazne jest aby trzymac sonde réwnolegle Sonda musi by¢ caty czas w pozycji
do gruntu po to, aby uzyskac jak réwnolegtej do gruntu.

najdokfadniejsze wyniki.




KROTKI PRZEWODNIK \

1) Zt6z detektor zgodnie z instrukcjg na stronie nr 1.
2) Wiacz przycisk zasilania na detektorze.

3) Kiedy detektor jest wigczony, rozpocznie prace w trybie 2 TONE przy roboczej czestotliwosci
14kHz. Tryb mozna zmieni¢ w zaleznos$ci od warunkéw podtoza i rodzaju poszukiwan. Na
przyktad, jesli szukasz na mokrym piasku na plazy, mozesz wybrac¢ tryb BEACH (plaza). Mozna
takze zmienic czestotliwo$¢ urzadzenia w modelu Multi Kruzer. Wiecej szczeg6téw zwigzanych
z trybami poszukiwania znajdziesz w dalszej czesci instrukgji obstugi.

4) W celu dostrojenia do gruntu, wciénij i przytrzymaj przycisk GB i poruszaj sonda w gére i w dét
do poziomu 3 cm nad ziemig dopdki nie ustyszysz sygnatu dzwiekowego ,beep’.

5) Mozesz zwiekszy¢ wzmocnienie GAIN, jesli zachodzi taka potrzeba. Dzieki zwiekszeniu
uzyskasz wiekszg gtebokos¢. Jedli jednak otoczenie czy grunt powoduja nadmierne sygnaty,
nalezy zmniejszy¢ ustawienie GAIN.

6) W celu zapoznania sie z dZzwiekami przypisanymi do réznych przewodnosci przedmiotéw
mozesz przetestowac detektor przemiatajgc nimi przed sonda.

7) Na podstawie ID metali, ktérych nie chcesz wykrywa¢, mozesz dostosowac ustawienie dyskry-
minacji DISC i je ignorowac. Na przyktad, jesli nie chcesz wykrywac metali Zzelaznych z ID 00-05
w trybie 2 TONE, ustaw dyskryminacje DISC na 5.

8) Jedli szukasz na bardzo zasmieconym terenie i urzadzenie generuje zbyt wiele sygnatéw
+Zelaznych’, zamiast korygowac DISC uzyj funkgji Fe Vol. by przyciszy¢ lub catkowicie wylaczy¢
dZwiek zelaza (iron audio). Dzieki temu nie tracisz zasiegu.

9) Mozesz filtrowaé pewne cele ID korzystajac z ustawienia NOTCH (wycinanie) i umozliwic¢
urzadzeniu ignorowanie tych metali podczas poszukiwania lub ustawi¢ im sygnat zelaza (iron
audio).

10) Jesli chcesz, mozesz dopasowac dzwieki progowe (break tone) detektora uzywajac funkcji
T.BREAK i zmieni¢ czestotliwosci tonéw uzywajac ustawienia TONE.

11) Teraz mozesz rozpocza¢ poszukiwanie.

12) Poniewaz urzadzenie dziata w oparciu o ruch, poruszaj sonda w prawo i lewo utrzymujac 5-cio
centymetrowg odlegto$¢ od powierzchni gruntu. Jesli sonda pozostaje w bezruchu, urzadzenie
nie bedzie wytwarza¢ zadnych sygnatéw dzwiekowych nawet w sytuacji, kiedy sonda bedzie
znajdowata sie nad metalowym przedmiotem.

13) Po wykryciu obiektu wyswietli sie jego ID i pozycja na skali identyfikacji ID. Detektor wyda
takze sygnat dzwiekowy zgodnie z wybranym trybem pracy.

14) W momencie wykrycia przedmiotu, mozna namierzy¢ doktadne jego potozenie wciskajac i
przytrzymujac przycisk PP (pinpoint). Podczas zblizania sie do przedmiotu zwiekszy sie gtosnos¢
i czestotliwos¢ dzwieku. Nad obiektem bedzie najgtosniej.
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W Kruzer strojenie do gruntu moze odbywac sie na 3 sposoby: automatycznie, recznie lub
poprzez Sledzenie.

Kiedy wcisniety jest przycisk GB podczas wykonywania automatycznego lub recznego strojenia
do gruntu, urzadzenia automatycznie przetaczy sie na tryb GEN (Szukanie Ogélne) bez powiada-
miania uzytkownika bez wzgledu na wybrany tryb poszukiwania.

W momencie zakonczenia strojenia do gruntu, po prawej stronie wyswietlacza, w okienku GB
pojawia sie aktualna wartos¢ dostrojenia do gruntu.

Automatyczne strojenie do gruntu
Odbywa sie ono w nastepujacy sposéb we wszystkich trybach poszukiwania:

1) Znajdz obszar gleby, w ktérej nie ma metalu.

2) Wcisnij i przytrzymaj przycisk GB (na wyswietlaczu pojawig sie komunikaty wartosc strojenia do
gruntu GB oraz komunikat ostrzegawczy Pump Coil), nastepnie poruszaj sondg w goére i w dét od
wysokosci okoto 15-20 cm nad gruntem do okoto 3 cm réwnomiernymi ruchami trzymajac sonde
réwnolegle do powierzchni ziemi.

- GEN VOLUME

LT w0 o BRIGHT.
3TONE i R VIBRATE
4TONE 30 GB 70. TRACKING
BEACH D, G, FREQ.
DEEP . 80, FD/SAVE 4 9
20 ' ' ' ' -\ | wiReLEss = = = =
GAIN . . GB = =
DISC.  (gmio <D, 90 |[ == g ¢ \
NOTCH |{mi : (!
FevoL. |(\'gm- .
T.BREAK | \®0 5. (1M
TONE am» T
THRESH.
iSAT Pump Coil

3) Wykonuj te ruchy dopéki nie ustyszysz sygnatu dzwiekowego. W zaleznosci od warunkdéw
terenowych, zwykle wystarcza 2 do 4 takich ruchéw aby dostroi¢ detektor do gruntu.

4) Po zakonczeniu strojenia do gruntu, na wyswietlaczu pokazuje sie jego wartos¢ (GB). Tak
dtugo jak trzymasz wcisniety przycisk GB oraz poruszasz sondg, urzadzenie sie wcigz dostraja
do gruntu. Aby upewnic sie czy dostrajanie przebiega prawidtowo, wykonaj czynnos¢ od 2 do
3 razy sprawdzajac wartosci strojenia pokazane na wyswietlaczu. Réznice miedzy wartosciami
nie powinny by¢ wieksze niz 1 czy 2 punkty.

5) Jesli nie mozesz dostroi¢ detektora do gruntu, innymi stowy detektor nie potwierdza dzwiek-
iem zakonczenia procedury strojenia, oznaczac to moze, ze podtoze jest zbyt zmineralizowane
lub pod sonda znajduje sie metalowy obiekt. W takim przypadku sprébuj dostroi¢ detektor w
innym niedaleko potozonym miejscu. Jesli wcigz nie udaje sie dostroi¢ detektora, zapoznaj sie
z sekcja zatytutowanga ,Wazne informacje dotyczace strojenia do gruntu”.

Po dostrojeniu i puszczeniu przycisku GB, urzadzenie pracuje w trybie GEN i przez krétki
okres czasu wartos¢ GB jest widoczna na wyswietlaczu. Pozwala to na reczne dostrojenie
automatycznej wartosci GB. Aby zdoby¢ wiecej informacji na temat tej funkcji, zapoznaj sie z
sekcja ,Reczne strojenie do gruntu”. Jesli nie jest to potrzebne, wcisnij przycisk PP i pus¢ aby
powrdci¢ do ekranu gtéwnego.

UWAGA: Jesli wartos¢ iSAT jest ustawiona wysoko, urzadzenie moze nie stroi¢ do gruntu

8
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automatycznie. Wéwczas najpierw zmniejsz warto$¢ iSAT w_trybie GEN. Po dostrojeniu do
gruntu, mozesz z powrotem zmieni¢ warto$¢ iSAT .

Reczne strojenie do gruntu

Pozwala na reczng modyfikacje wartosci strojenia do gruntu. Nie jest zalecane poniewaz jest dos¢
czasochtonne. Trzeba jednak wybrac te opcje kiedy nie mozna wykonac strojenia przy pomocy
innych metod lub kiedy wymagane sa niewielkie korekty przy strojeniu automatycznym.

Kruzer zostat tak zaprojektowany aby wygodnie dokona¢ automatycznego strojenia do gruntu
na kazdym typie podtoza. Dlatego na poczatku uzytkowania zaleca sie strojenie automatyczne.
Jednak w niektérych przypadkach teren moze nie by¢ do niego odpowiedni i detektor moze sie
nie dostroic (z wyjatkiem trybu BEACH). Na przyktad, mokry piasek na plazy, stona woda lub gleba
zasadowa, obszary zasmiecone, zaorane pola, wysoko zmineralizowane grunty lub grunty o
bardzo niskiej mineralizacji nie nadaja sie do automatycznego dostrajania. Na tego typu terenach
mozna dostrajac sie automatycznie w trybie BEACH, a nastepnie przejs¢ do innych trybéw lub
préobowac recznego dostrajania do gruntu. Reczne dostrajanie wymaga jednak wprawy, ktéra
nabywa sie przez praktyke.

Jak wykonac reczne strojenie do gruntu:
1) Znajdz czysty teren bez obiektéw metalowych i ustaw urzadzenie na trybie GEN.

2) Zeby dostroi¢ recznie, musisz wstuchac sie w dzwieki generowane przez podtoze. Ruszaj sondg
w gére i w dét od wysokosci okoto 15-20 cm do okoto 3 cm nad powierzchnia ziemi, wykonujac
to delikatnie, trzymajac sonde réwnolegle do podtoza.

Jesli natezenie dZzwieku rosnie przy podnoszeniu sondy, wartosc strojenia do gruntu jest za niska,
innymi stowy, wptyw gruntu jest ujemny i nalezy podnies$¢ wartos$¢ strojenia uzywajac przycisku
(4). Jesdli natezenie dzwieku rosnie podczas obnizania sondy ku podtozu, warto$¢ strojenia do
gruntu jest za wysoka, innymi stowy reakcja z gruntu jest dodatnia i wartos$¢ strojenia musi by¢
obnizona przy uzyciu przycisku (-).

3) Wcisnij przycisk GB raz a nastepnie go pus¢. Na wyswietlaczu pojawi sie wartos¢ GB i przez
pewien czas bedzie widoczna, zniknie po chwili. Mozesz powrdéci¢ do wyswietlacza GB naciskajac
raz przycisk GB jesli wyswietlacz sie przetgczy na inne wskazanie.

Warto$¢ recznego strojenia do gruntu miesci sie [Frmmmm o TNERAL
w zakresie od 0-99.80. Jednakze, kazda wartos¢ |SE& VOLUME
zawiera 5 krokéw precyzyjnego strojenia i kroki te s |3Tone

pokazane jako wielokrotnos¢ 20 w okienku GB. Na |aeen

BRIGHT.
VIBRATE
TRACKING
FREQ.

przykfad, wartos¢ strojenia do gruntu (GB) pokazana ' ' ' FDISAVE
obok wynosi 70.80. GAIN o8
DIsC. - e
Wecisnij (+) lub (-) aby odpowiednio zmniejszyc lub |N7H ' ' ' :—“ =
zwiekszy¢ wartos¢ strojenia. Jesli klawisz wciskany |t.sreak ——
jest po jednym razie, wartosci liczg sie jedna po [Tores. -_—

drugiej, jesli natomiast jest on przytrzymany na LSAT
dtuzej, wartosci bedg sie szybko zmieniac.

4) Powtérz powyzsza procedure do momentu eliminacji dzwieku generowanego przez podtoze.

Na niektérych terenach catkowita eliminacja dzwieku nie bedzie mozliwa. Wéwczas wstuchaj sie
w dZzwieki wytwarzane podczas pompowania sonda aby sprawdzi¢ czy strojenie jest prawidtowe.
Jesli pomiedzy dwoma dZzwiekami nie ma réznicy, wartos¢ strojenia do gruntu ustawiona jest
prawidtowo.
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Po uptywie krétkiego czasu od zakoriczenia dostrajania do gruntu urzadzenie automatycznie
powrdci do ekranu gtéwnego. Jesli chcesz powrdci¢ do niego natychmiast, wystarczy jednora-
zowo wcisng¢ przycisk PP.

WAZNE! Do$wiadczeni detektorysci ustawiajag warto$¢ dostrojenia do gruntu do delikatnie
pozytywnej reakcji (przy zblizaniu sondy do podtoza wytwarzany jest staby ale styszalny dzwiek).
Metoda ta daje bardzo dobre rezultaty szczegdlnie podczas szukania matych przedmiotéw typu
monety.

Sledzenie gruntu (TRACKING)

W opgji tej uzytkownik nie musi robi¢ zadnych dostosowan. Funkcja TRACKING aktywowana
jest z menu OPTIONS poprzez ustawienie w pozycji 01. Stowo ,Tracking” wyswietlone zostaje
na dole okienka GB. Urzadzenie automatycznie aktualizuje dostrojenie do gruntu o ile sonda
pozostaje w ruchu nad podtozem i w okienku GB widoczna jest wartos¢ dostrajania do podtoza.
Uzytkownik nie otrzymuje zadnej informacji zwrotnej potwierdzajacej dostrojenie sygnatem
dzwiekowym.

Kiedy tryb $ledzenia jest aktywny, detektor moze wytwarza¢ chwilowy gtosny sygnat w momen-
cie wykrycia innej struktury gruntu (na przykfad kamienia magnetycznego) lub obiektu. Wéwczas
ruszaj sonda nad miejscem, nad ktérym urzadzenie wytworzyto sygnat. Jesli dzwiek jest caty czas
ten sam, a detektor pokazuje ID, moze by¢ to mozliwy cel. Jedli dZzwiek sie zbyt thumi lub po kilku
ruchach sonda zanika, oznacza to, ze urzadzenie wytworzyto sygnat dla innej struktury gruntu lub
kamienia.

UWAGA! Zaleca sie uzywanie funkcji sledzenia (tracking) w trybie GEN, ale nie w trybach z
dyskryminacja.

Sledzenie jest zalecane dla obszaréw ze zréznicowang strukturg gleb w jednym obszarze lub
na polach z niejednorodna mineralizacja. Jesli korzystasz z funkcji sledzenia na terenach zduza
obecnoscia ,goracych kamieni’, detektor moze nie by¢ w stanie wyeliminowac tych wysoce
zmineralizowanych struktur i mozna omina¢ mniejsze lub gtebiej zalegajace przedmioty.

Wazne! Upewnij sig, ze funkcja tracking jest wytaczona podczas testéw powietrznych. W przeciw-
nym razie, urzadzenie bedzie prébowato dostrajac¢ sie do gruntu na przedmiocie co zaowocuje
zZmniejszonym zasiegiem.

Wartos¢ dostrajania do gruntu
Wartos¢ ta dostarcza informacji o gruncie na ktérym prowadzimy poszukiwania. Oto kilka
typowych rodzajéw gruntu:

0-25 Woda morska lub mokre gleby zasadowe

25-50  Woda morska, mokre gleby zasadowe pokryte suchymi warstwami

50-70  Powszechnie wystepujace gleby niskiej jakosci

70-90  Gleby o wysokiej mineralizacji, magnetyt lub maghemit, piasek wulkaniczny

Wazne informacje dotyczace strojenia do gruntu

1) Po wiaczeniu detektora wartos¢ strojenia do gruntu fabrycznie ustawiona jest na 90. Detektor
mozna dostroi¢ automatycznie w zakresie 20-99.80 we wszystkich trybach oraz 00-99.80 w trybie
BEACH.

2) Jezeli mineralizacja gruntu jest za niska, dostrajanie automatyczne moze sie nie udaé w trybach
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pracy poza trybem BEACH. Mozna w takim przypadku automatycznie dostraja¢ w trybie BEACH a
potem przetaczy¢ urzadzenie na inny tryby pracy lub sprébowac dostroi¢ detektor recznie.

3) Mozna testowa¢ doktadnos¢ strojenia do gruntu za pomoca trybu namierzania. Po dostrojeniu,
gdy sonde zblizamy do gruntu w trybie Pinpoint i nie otrzymujemy zadnego sygnatu lub jest on
ledwo styszalny oznacza to, ze dostrojenie do gruntu sie udato. Jesli dZwiek staje sie gtosniejszy
podczas zblizania sondy do podtoza, dostrajanie do gruntu nie jest udane. W takim przypadku na-
jlepiej po prostu zmienic lokalizacje. Jesli dostrojenie do gruntu jest wcigz pomimo tych wysitkdw
nieudane, mozna kontynuowa¢ poszukiwanie bez dostrojenia do gruntu.

W trybie GEN nie mozna szuka¢ bez prawidtowego dostrojenia do gruntu. Nalezy uzy¢ jednego
z trybéw z dyskryminacja i zwiekszy¢ wartos¢ DISC do poziomu az zaktécenia z podtoza zostana
wyeliminowane.

4) Gdy mamy prawidtowe dostrojenie do gruntu, bedzie ono poprawne dla wiekszosci obszaréw
w poblizu strojenia. W przypadku napotkania $wiezo rozkopanej lub zaoranej ziemi, nalezy
ponownie wykonac strojenie do gruntu w celu adaptacji do zréznicowanej struktury gleby. Do-
datkowo, ponowne dostrajanie do gruntu zalecane jest dla modelu Multi Kruzer jesli zmieniamy
czestotliwos$¢ robocza detektora (5 kHz/14 kHz/19 kHz).

5) Uzywajac opcjonalnej duzej sondy KR40, pompuj nig wolniej i nie zblizaj tak blisko do podtoza.

6) W niektorych przypadkach, gdy wartos¢ iSAT jest ustawiona wysoko, detektor nie bedzie w
stanie dostroic sie do gruntu automatycznie. W takim przypadku nalezy obnizy¢ iSAT w trybie
GEN, a po prawidtowym dostrojeniu do gruntu przetgczy¢ do poprzedniej pozycji.

IDENTYFIKACJA CYFROWA TARGET ID  \

Identyfikacja cyfrowa Target ID to liczba wygenerowana przez detektor oparta na przewod-
nictwie namierzonego obiektu. W przyblizony sposéb dostarcza uzytkownikowi informacji na
temat jakie to moze by¢ znalezisko. Identyfikacja Target ID jest przedstawiona na wyswietlaczu
za pomocg dwoch cyfr, a jej zakres miesci sie w zakresie od 0 do 99.

UWAGA: Nalezy mie¢ na uwadze, ze duze przedmioty beda miaty ID wyzsze pomimo niskiego
przewodnictwa.

W niektoérych przypadkach, detektor moze generowac kilka wartosci ID dla tego samego obiektu.
Moze to wynikac z kilku powodéw. Potozenia obiektu, gtebokosci, jednorodnosci metalu, korozji,
utlenienia, poziomu mineralizacji gleby, etc. Znaczenie ma takze kierunek przemiatania sondg jak
i kat jej nachylenia. Wszystko powyzsze moze mie¢ wptyw na generowanie réznych identyfikacji
ID.

Zdarzaja sie takze przypadki, kiedy detektor nie jest w stanie dostarczy¢ ID. Detektor potrzebuje
do okreslenia ID silnego i wyraznego sygnatu pochodzacego od obiektu. Dlatego tez, moze on
nie by¢ w stanie dostarczy¢ ID dla przedmiotéw zalegajacych na skrajnych gtebokosciach lub dla
bardzo matych celéw nawet jesli detektor je wykryje.

Nalezy pamietaé, ze wartosci identyfikacji Target ID przedmiotéw sg ,prawdopodobne’,
a wiec innymi stowy, sa to wartosci szacunkowe i w zasadzie nie jest mozliwe precyzyjne
zidentyfikowanie wtasciwosci zakopanego przedmiotu dopoki nie zostanie on wykopany.
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Wartosci Target ID metali kolorowych takich jak miedz, srebro, aluminium i otéw sg wysokie.
Zakres Target ID ztota jest szeroki i zalicza sie do tego samego zakresu $mieci metalowe takie
jak zelazo, folia aluminiowa, nakretki i aluminiowe zrywki z puszek. Z tego to powodu, szukajac
ztota, nalezy spodziewac sie wykopywania obiektéw niepozadanych.

Kiedy zmieniamy czestotliwo$¢ robocza w detektorze Multi Kruzer (5kHz/14kHz/19kHz), zmienia
sie takze wskazanie identyfikacja Target ID tego samego przedmiotu. Ukazane jest to na skali
identyfikacji ID,Standard".

WAZNE! Po wigczeniu Multi Kruzer bedzie wykorzystywat Znormalizowang (,Normalized”)
skale ID, a nie skale ID Standard. Innymi stowy, ID nie zmieni sie przy zmianie czestotliwosci,
a urzadzenie bedzie generowato ID dla wartosci 14 kHz na kazdej czestotliwosci. Jednakze w
zaleznosci od warunkéw gruntowych ID moga sie réznic dla wskazan pewnych metali.

Jesli preferujesz rézne wskazania ID dla réznych czestotliwosci, nalezy uzywac skali ID
Standard. Aby sie na nig przetaczy¢ gdy urzadzenie jest wiaczone, przycisnij klawisze (+) i
(-) jednoczesnie. Na wyswietlaczu pojawig sie litery,Sd" Jesli chcesz wréci¢ do skali znormal-
izowanej ID, powt6rz ten sam proces, a na wyswietlaczu pojawia sie litery,,no”.

Tabela pokazujaca wartosci ID odpowiednie dla modeli Kruzer i Multi Kruzer znajduje sie na
koncu instrukcji obstugi. Warto ta tabele miec przy sobie podczas poszukiwan przynajmniej
na poczatku uzytkowania detektoréw Kruzer.

Monety, ktére znajdujemy sg wykonane z réznych stopéw metali i majg rozng wielkos¢ w réznych
potozeniach geograficznych jak i na obszarach historycznych. Dlatego tez, aby dowiedziec¢
sie wiecej o ID monet wystepujacych na danym terenie, zaleca sig, o ile jest to mozliwe, przeprow-
adzenie testu z prébkami takich monet we wiasnym zakresie.

Opanowanie identyfikacji Target ID wymaga czasu i doswiadczenia. R6zne marki i modele detek-
toréw posiadaja wiasne zestawienia Target ID. Identyfikacja przedmiotu moze by¢ uzaleznione od
gtebokosci jego zalegania, mineralizacji gruntu oraz sgsiadujacych metali. Po nabraniu wprawy,
bedziesz pewniej rozpoznawat sygnalizacje Target ID Kruzera.

Precyzja identyfikacji Target ID

Ustawienie to nie jest obecne w menu.

Dostosuj zakres dla ktérego urzadzenie wyswietla ID dla danego przedmiotu. Skfada sie on z 3
poziomdw: Hi (wysoki), In (Sredni) oraz Lo (niski). Ustawienie fabryczne jest na,In” (Sredni).

Im nizszy jest ustawiony zakres Target ID, tym wyzsza jest doktadnos¢ wskazania ID i vice versa.
Na wysokim zakresie wskazania ID moga by¢ mniej precyzyjne.

Aby zmienic zakres ID, wci$nij jednoczesnie przycisk PP i klawisz,,g6ra” na keypadzie. Za kazdym
razem kiedy bedziesz naciska¢ klawisz,gora’, bedzie sie zmieniat zakres ID o 1 wartosc.
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Detektor Kruzer posiada 6 trybéw pracy zaprojektowanych do réznych terendéw i celéw. Zmiana
pomiedzy trybami jest prosta odbywa sie przy uzyciu przyciskdw strzatek kierunkowych prawo
- lewo na keypadzie. Wybrany tryb oznaczony jest w ramce na wyswietlaczu.

Tryb og6lny (GEN)
Tryb GEN jest odmienny od reszty trybéw. Stycha¢ w nim caty czas ton progowy w tle.

W tym trybie urzadzenie nie dyskryminuje przedmiotéw a wykrywa je wszystkie (metale,
kamienie magnetyczne, etc.). Na wyswietlaczu pojawia sie ID wykrytego obiektu (z wyjatkiem
negatywnych ,goracych kamieni”). Dla wszystkich obiektéw mamy ten sam dzwiek. Wysokos¢
dZzwieku wzrasta z chwilg gdy sonda zbliza sie do obiektu. Jest to odpowiednik trybu All Metal,
ktéry spotykamy w wiekszosci detektoréw.

W trybie GEN ustawienie wzmocnienia Gain, sygnatu progowego treshhold oraz iSat sg
zoptymalizowane w celu uzyskania najlepszej wydajnosci na réznych terenach. W zaleznosci
od warunkéw mineralizacji ustawienia te moga by¢ modyfikowane.

Zalecamy korzystanie z trybu GEN kiedy dyskryminacja nie jest dla nas istotna oraz nieuzywanie
go w silnie zasmieconych obszarach lub na terenach gdzie wystepuja kamienie magnetyczne.

Dyskryminacja dwutonowa (2 TONE)

Tryb zalecany szczegélnie przy poszukiwaniu reliktéw. Daje dobre rezultaty szczegdlnie na
czystych miejscach, ktére nie zawierajg zelaznych smieci. Wiekszg gtebokos¢ mozna uzyskac
w miejscach skalistych lub w zasmieconym terenie za pomocg DISC (dyskryminacja) oraz
NOTCH (wycinanie) wolniej poruszajac sonda (raz na prawo, raz na lewo okoto 1 sekundy). Tryb
dyskryminacji DISC ma wartos¢ domyslng ustawiong na 03. Warto$¢ ta mozna zmienic¢ zgodnie
zID przedmiotéw, ktérych nie chcemy wykrywad.

W trybie tym, detektor generuje dZzwiek oniskiej czestotliwosci dla przedmiotéw zelaznych z ID
pomiedzy 0-15. Dla obiektéw z ID 16-99, detektor generuje dzwiek o wysokiej czestotliwosci
i jego czestotliwo$¢ bedzie wzrastata kiedy sonda zbliza sie do obiektu. Korzystajac z funkgji
T.BREAK, mozna dostosowac progi dzwiekdéw sygnalizacji obiektu na skali/zakresie Target ID.

Dyskryminacja trzytonowa (3 TONE)

Jest to 3-tonowy tryb dyskryminacji przeznaczony do poszukiwania monet zwtaszcza na
obszarach zasmieconych takich jak np. parki. W trybie tym, detektor generuje niski dzwiek dla
obiektéw zelaznych z ID 0-15, $redni dZzwiek dla ztota i metali kolorowych z ID 16-66 i wysoki
dzwiek dla nie metali kolorowych wysoko przewodzacych z ID 67-99 takich jak srebro, mosigdz
i miedZ. Korzystajac z funkcji T.BREAK, mozna dostosowad progi zmiany rodzaju sygnatu
dzwiekowego.

Dyskryminacja czterotonowa (4 TONE)

Tryb dyskryminacji 4 tonowej zostat zaprojektowany do poszukiwania monet w niskiej i
umiarkowanej mineralizacji. Ze wzgledu na wysokie wzmocnienie i gtebokos¢ tryb ten jest
nieco bardziej hatasliwy od innych. Zaktécenia beda intensywniejsza z powietrza niz z gruntu.
Wez ten fakt pod uwage przy dopasowaniu poziomu wzmochnienia GAIN.

W trybie tym, detektor generuje dzwiek o niskiej czestotliwosci dla obiektéw zelaznych z ID
0-15, dzwiek o sredniej czestotliwosci dla ztota i metali kolorowych zID 16-30, dzwiek o sredniej
czestotliwosci dla metali kolorowych z ID 31-66 i dzwiek o wysokiej czestotliwosci dla metali
kolorowych z ID 67-99. Korzystajac z funkcji T.BREAK, mozna dostosowac progi zmiany rodzaju
sygnatu dZzwiekowego.
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TRYB PLAZA (BEACH)

Jest to specjalny tryb opracowany dla Kruzer do gruntéw przewodzacych (stona plaza
piaszczysta, gleby zasadowe, etc.). Cecha tego trybu jest zdolnos¢ ignorowania zelaznych i
podobnych obiektéw w tej grupie oraz wykonanie dostrojenia do gruntu na kazdym typie
podtoza. Podczas gdy detektor dokonuje automatyczne dostrajanie do gruntu w zakresie
20-99.80 w innych trybach, w tym trybie detektor dostraja sie do gruntu w petnym zakresie
0-99.80. Gwarantuje to tatwiejsze dostrajanie do gruntu na podtozach przewodzacych gdzie w
normalnych warunkach dostrajanie sprawia problem lub w ogéle nie jest mozliwe.

W tym trybie, urzadzenie generuje dZzwiek o niskiej czestotliwosci dla obiektéw Zelaznych z ID
pomiedzy 0-15. Dla obiektéw z ID 16-99 generuje dzwiek o wyzszej czestotliwosci, ktéry narasta
kiedy sonda zbliza sie do obiektu. Korzystajac z funkcji TBREAK, mozna dostosowac prég zmiany
rodzaju sygnatu dzwiekowego.

W odréznieniu do innych trybéw pracy, w tym wartos$¢ fabryczna DISC jest ustawiona na 15 po
to, aby eliminowac sygnaty metali zelaznych oraz zaktucenia od gruntu.

Stona woda i grunt zasadowy sg znacznymi przewodnikami w zwigzku z wysoka jonizacja.
Detektor bedzie generowat podobny dZzwiek jak dla zelaza. Moze to catkowicie uniemozliwi¢
poszukiwania ze standardowym detektorem. Istniejaca funkcja eliminacji zelaza w detektorze
moze poprawic to zjawisko ale jej efekt moze by¢ nie wystarczajacy.

Tryb BEACH Kruzera eliminuje zaréwno te efekty jak réwniez zaktucenia od gruntu. Kwestie, jakie
nalezy bra¢ pod uwage szukajac na terenach z duzym przewodnictwem wyjasnione sg bardziej
szczegdtowo w sekgji zatytutowanej ,Wykrywanie na plazy oraz pod wodg” (strona 27).

Tryb gteboki (DEEP)

Zalecany jest szczegdlnie do wykrywania reliktéw, jest najgtebszym trybem tego detektora.
W zwiazku z tym narazony jest na silniejsze wzbudzanie sie. Zakiécenia z powietrza bedg
intensywniejsze niz z gruntu. Wez ten fakt pod uwage przy zwiekszaniu wzmocnienia (GAIN).
W trybie tym zalecane jest takze wolniejsze przemiatanie sonda.

Zdolnos¢ dyskryminacji w trybie DEEP jest relatywnie mniejsza w poréwnaniu z innymi trybami
pracy. W zwiazku z tym jego skutecznos¢ bedzie zréznicowana od stopnia zasmiecenia terenu.

W tym trybie, urzadzenie wytwarza dzwiek o niskiej czestotliwosci dla obiektéw Zelaznych
z ID pomiedzy 0-15. Dla ztota i obiektéw kolorowych z ID 16-99 generuje dzwiek o wyzszej
czestotliwosci wzrastajacy z chwilg zblizania sie sondy do obiektu. Korzystajac z funkcji T.BREAK,
mozna dostosowac progi zmiany rodzaju sygnatu dZzwiekowego.
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Nacisnij klawisz ustawienn SETTINGS w celu uzyskania dostepu do ustawienn podstawowych.
Nawigacja po ustawieniach podstawowych odbywa sie za pomoca przyciskéw strzatek gora -
dét na keypadzie. Wartos¢ wybranego ustawienia bedzie pokazana na wyswietlaczu. Mozesz ja
zmieni¢ uzywajac przyciskow (+) i (-). Dtuzsze przytrzymanie tych przyciskéw spowoduje
szybsze przewijanie tych wartosci.

Aby wejs¢ do ustawien, naciénij jednorazowo przycisk SETTINGS lub przycisk PP. Ustawienia
zamkna sie po uptywie okoto 8 sekund i detektor wréci do ekranu gtéwnego.

UWAGA: Niektére ustawienia sa specyficzne dla danego trybu pracy, dlatego tez nie wystepuja
w ustawieniach pozostatych trybéw pracy.

WZMOCNIENIE (GAIN)

Wzmocnienie to ustawienie bezposrednio zwigzane z zasiegiem detektora. Uzywamy wzmocnie-
nia takze do eliminowania fatszywych elektromagnetycznych sygnatéw z otoczenia oraz tak
zwanych trzaskow pochodzacych z gruntu.

UWAGA: W celu uzyskania maksymalnej skutecznej gtebokosci i wyeliminowania trzaskow
spowodowanych interferencja elektromagnetyczng najpierw nalezy sprébowaé przesungé
czestotliwo$¢ FREQ.

Przesuniecia czestotliwosci dokonuje sie za pomoca opcji FREQ w Kruzerze i kombinacja
przyciskow w Multi Kruzerze (zobacz strony 21-22). W Multi Kruzerze, jesli przesuniecie czestotli-
wosci nie jest wystarczajace, mozna zmieni¢ czestotliwo$¢ roboczg urzadzenia (5 kHz/14 kHz/19
kHz).

Zakres ustawienia wzmocnienia GAIN wynosi od 01-99 i jest uprzednio okreslony dla kazdego
trybu. Wszystkie tryby posiadajg wartosci fabryczne i po przetaczeniu na dany tryb ta wartos¢
ustawia sie domyslnie. Jesli jest to konieczne moga by¢ recznie zmienione. Ustawienie wzmoc-
nienia GAIN dokonujemy dla wybranego aktualnie trybu. Wartos¢ ustawiona w aktualnym
trybie pracy nie wptywa na ustawienie wzmocnienia innych trybdw.

UWAGA: Jedli grunt jest silnie zmineralizowany powodujac przecigzenie urzadzenia, zmniejsz
wzmocnienie dopoki z wyswietlacza nie zniknie komunikat,Overload” (przecigzenie).

Wzmocnienie w trybie ogélnym GEN:

W trybie GEN, ustawienie wzmocnienia powoduje wzrost lub spadek trzaskéw i fatszywych
sygnatéw. Ustawienie wzmocnienia kazdy powinien dostosowaé sobie do wtasnych potrzeb.
Jednak wazne jest,aby dostosowaé poziom wzmocnienia do najwyzszego mozliwego poziomu
kiedy nie styszy sie trzaskéw i zaktdcen w celu unikniecia przeoczenia mniejszych i gtebiej
potozonych obiektow. Na przyktad, jesli poziom trzaskéw nie przeszkadza w pracy z detektorem i
jest taki sam na poziomie wzmocnienia 40 i 70, wéwczas preferowane jest wybranie poziomu
wzmocnienia 70. Korzystanie z poziomoéw ustawien fabrycznych jest dobre na poczatku, kiedy to
zapoznajemy sie z urzadzeniem i nabywamy doswiadczenia.

Wzmocnienie w trybach z dyskryminacja:

Poniewaz w trybach z dyskryminacja nie ma dostepnego ustawienia sygnatu progowego,
mozna zwiekszy¢ gtebokos¢ detektora lub zapewnié stabilniejsza jego prace na réznych
gruntach, uzywajac tylko ustawienia wzmocnienia GAIN.

Aby dopasowac wzmocnienie w trybach z dyskryminacja, najpierw nalezy dostroi¢ detektor do
gruntu z wzmocnieniem na poziomie ustawienia fabrycznego. Po zakonczeniu dostrajania,
trzymaj sonde nieruchomo lub kotysz nig nad gruntem w punkcie poszukiwania. Zredukuj
wzmocnienie jesli detektor generuje trzaski. Jesli nie (upewnij sie czy DISC jest tez w wartosci
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fabrycznej), zwiekszaj stopniowo wzmocnienie az trzaski znikna. Jesli detektor zacznie gene-
rowac trzaski podczas poszukiwania, zredukuj stopniowo wzmocnienie do ich zaniku.

UWAGA: Kruzer to detektor o wysokim poziomie wzmocnienia. Niektére tryby pracy w celu
zapewnienia najlepszych zasiegéw beda w zwigzku z tym relatywnie dos¢ gtosne (DEEP i 4
TONE). Jednak z zwigzku z charakterystyka projektowania tych trybow, fatszywe sygnaty beda
bardziej styszalne kiedy sonda bedzie w powietrzu niz kiedy bedzie ona pracowata nad
gruntem. Prosimy miec to na uwadze dostosowujgc poziom wzmocnienia.

DYSKRYMINACJA (DISC.)

Dyskryminacja oznacza zdolno$¢ urzadzenia do ignorowania wszystkich obiektéw ponizej
zadanego ID (Target ID). W procesie dyskryminacji, przefiltrowany zakres ID pokazany jest w
formie blokéw na skali ID gdzie kazde dwa kolejne ID sg oznaczona za pomocg 1 bloku. Na
przyktad, jesli ustawiasz Disc na 30, na skali pojawi sie 15 blokéw w zakresie ID 0-30, a detektor
nie wygeneruje dZzwieku dla zadnego znaleziska o ID zawierajagcym sie pomiedzy 0-30.

Ustawienie Disc nie dziata jedynie w trybie GEN. Dla wszystkich innych trybéw po przetaczeniu
na nie, na wyswietlaczu pojawi sie wartos¢ ustawien fabrycznych.

W celu zmiany wartosci DISC, wybierz opcje DISC z ustawien SETTINGS i zwieksz lub zmniejsz
wartos$¢ uzywajac przyciskow (+) lub (-). Prosimy pamietac, ze pewne obiekty, inne niz te, ktére
chcemy zignorowac, moga takze by¢ pominiete, a poziom sygnatu moze by stabszy.

W przypadku otrzymywania kilku réznych ID dla tego samego obiektu, powiedzmy 35i 55 -w
zwiazku z jego orientacja lub skladem samego przedmiotu, jesli ustawisz DISC na 40, poniewaz 35
bedzie wartoscia za matg, obiekt moze generowac staby sygnat lub zosta¢ w ogdle pominiety.

UWAGA: Ustawienie DISC dziata odwrotnie proporcjonalnie do gtebokosci do wartosci 15 we
wszystkich trybach. Innymi stowy, kiedy wartos¢ DISC jest zwiekszona do 15, stabilnos¢
wzrosnie ale zostanie zredukowana gtebokos¢ i vice versa. Powyzej 15, wzrosnie zaréwno
gtebokos¢ jak i poziom trzaskow.

DYSKRYMINACJA WYBIORCZA (NOTCH)

Dyskryminacja wybiércza Notch to zdolno$¢ do pomijania pojedynczego lub zakresu obiektow
ID poprzez nie generowanie dla nich informacji dZzwiekowej lub przypisanie im niskiego tonu
zelaza (Iron Audio).

Chociaz NOTCH wydaje sie by¢ na pierwszy rzut oka podobny do DISC, ustawienia te majg odmi-
enne funkcje. Podczas gdy DISC filtruje wszystkie ID pomiedzy 0 a ustawiong wartoscig, NOTCH
filtruje kazde ID indywidualnie.

Za pomocg NOTCH mozna pomija¢ jednoczes$nie pojedyncze ID jak i pewien zakres ID. Proces
ten nie wptywa na zadne ID ponizej lub powyzej tych wybranych do filtrowania. Na przyktad,
mozna jednoczesnie filtrowac zakres ID pomiedzy 31 - 35 jak réwniez pojedyncza wartos¢ 50 i
nie wptywa to na pozostate wartosci ID.

Jak uzywac ustawienia NOTCH

Wybierajagc NOTCH w ustawieniach SETTINGS, najpierw na wyswietlaczu pojawi sie aktualna
wartos¢ DISC oraz blokowo zakres pomijanych ID. Na przyktad, jesli Disc ustawiony jest na 15,
przy wyborze NOTCH, na monitorze pojawi sie liczba 16 odnoszaca sie do 8 bloku na skali ID
(kazde 2 kolejne ID sg przedstawiane za pomocg 1 bloku). NOTCH nie moze by¢ uzywany w
zakresie DISC. Innymi stowy, jesli DISC jest ustawiony na 15, NOTCH moze by¢ zastosowany tylko
do ID o wartosci 16 lub wyzszych. Jesli chcesz WYCIAC (NOTCH) ID o wartosci 15 lub ponizej,
najpierw musisz zmieni¢ wartos¢ DISC na nizsza.
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Dla funkcji NOTCH odrzucamy lub akceptujemy ID za pomoca kursora na srodku monitora. By
poruszac kursorem na skali, nalezy uzywac przyciskow (+) i (-). Kursor mruga przy poruszaniu sie
po skali. Kiedy jeste$ na pierwszym ID, ktére chcesz odrzuci¢, wcisnij raz klawisz SELECT. To ID
jest teraz odrzucone, a na wyswietlaczu pokazane jest jako ciemny blok. Jesli chcesz odrzucic¢
kilka ID, kontynuuj wciskajac przyciski (+) lub (-). Jesli chcesz odrzucac ID, ktére nie nastepuja po
kolei, wciénij przycisk SELECT Zzeby wytaczy¢ zaznaczenie. Kursor zacznie mrugac na skali,
mozesz teraz wybrac ID ktére chcesz wyciac i powtorz powyzszy proces wciskajac przycisk
SELECT. Migajacy kursor pojawi sie na skali ID w miejscu, gdzie zostat pozostawiony przy
wybieraniu ID do wyciecia (NOTCH).

Podajmy przykfad, powiedzmy, ze chcemy odrzuci¢ ID pomiedzy 20 - 25, a kursor jest na 10.
Naciskaj (+) az dojdziesz do numeru 20. Potem raz nacisnij przycisk SELECT. Numer 20 zostanie
oznaczony ciemnym blokiem. Wciskaj (+) az dojdziesz do numeru 25. ID pomiedzy 20 a 25
zostang odfiltrowane i beda pokazane na skali ID za pomoca 4 blokéw (kazde 2 kolejne ID sg
przedstawiane za pomocg 1 bloku). Wcisnij raz przycisk SELECT.

W celu wytaczenia dyskryminacji dla wybranych ID, wybierz NOTCH z ustawiern SETTINGS.
Kursor pojawi sie tam, gdzie zostat pozostawiony uprzednio. Uzywajac (+) lub (-) wybierz ID,
ktdére chcesz zaznaczy¢ i nacisnij przycisk SELECT. Potem, ponownie uzywajac (+) i (-) z powro-
tem odfiltruj ID. Usuniety bedzie 1 blok na kazde 2 kolejne zaakceptowane ID.

Dzwiek Zelaza w ustawieniu Notch:

Funkcja ta umozliwia przypisanie niskiego dzwieku zelaza dla wycinanych ID zamiast ich
catkowitego wyciszenia. Aby wykorzystac ta funkcje, najpierw wybierz z ustawien (SETTINGS)
Fe VOL i uzywajac przycisku (+) wybierz gtosnos¢ tonu zelaza pomiedzy n1- n5. N5 jest
poziomem maksymalnym i gtosnos¢ zelaza bedzie redukowana kiedy zmieniamy wartos$¢ w
dét ale nie moze by¢ catkowicie wyciszona.

Ustawienia NOTCH uzyte w danym trybie pracy stosuja sie wytacznie do wybranego aktualnie
trybu. Zmiana nie wptywa na pozostate tryby pracy.

WAZNE! W Multi Kruzer, jesli korzysta sie ze standardowej skali ID i zmienia sie czestotliwosé
robocza urzadzenia, moze zajs¢ potrzeba ponownego dostosowania wartosci NOTCH wedtug ID,
ktére obowigzuja w nowo wybranej czestotliwosci roboczej.

Glosnosc dzwieku zelaza (Fe Vol.)
Funkcja ta dostosowuje lub wytacza gtosnosc¢ niskiego tonu zelaza. Zakres regulacji pomiedzy
0-5lub n1-n5.

0-5: 5 jest poziomem maksymalnym. Kiedy go zmniejszasz gto$nosc reagujacego dzwieku jaka
urzadzenie wytwarza dla metali Zzelazowych bedzie sie zmniejsza¢. Na poziomie 0, dZwiek
zelaza bedzie wyciszony. Innymi stowy, urzadzenie bedzie wykrywato obiekty Zelazne, ID
obiektu bedzie wyswietlone na ekranie ale detektor nie wygeneruje zadnej informacji
dzwiekowej.

n1-n5: ma zastosowanie w trybie dyskryminacji wybiérczej NOTCH. N5 jest poziomem maksy-
malnym i gto$nos¢ dzwieku zelaza bedzie redukowana przy schodzeniu w doét ale nie da sie jej
catkowicie wyciszyc.

Dostosowanie Fe VOL. stosuje sie wylacznie do wybranego aktualnie trybu pracy. Zmiana nie
wptywa na pozostate tryby pracy.

Granica sygnatu (T.BREAK)
Uzywa sie go do dostosowania punktéw progowych dZzwiekéw reakcji obiektu na skali Target ID.
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Punkty progowe domysine w Kruzer beda rézne w zaleznosci od trybu pracy detektora. Uzywa-
jac ustawienia Tone Break dla kazdej grupy metali (Fe, Ztoto/ zelazo, kolor) mozna zmieni¢ punkt,
w ktorym dzwiek o niskiej czestotliwosci zmienia sie w dzwiek o wysokiej czestotliwosci.

Aby skorzystac z funkcji Tone Break, najpierw wybierz z ustawiert SETTINGS T.BREAK. Nazwy
grup metali wymienionych powyzej pojawia sie na dole monitora. Punkt progowy Tone Break
pojawi sie na wyswietlaczu numerycznie podczas gdy kursor na gérze wskaze na niego na skali
ID. W niektérych trybach istniejg dwutonowe punkty progowe, w innych 3. W celu wyboru grupy
metali, nalezy po prostu wcisnac klawisz SELECT. Wybér bedzie otoczony ramka. W celu zmiany
wartosci punktu progowego uzywa sie przyciskow (+) i (-).

Przyktad powyzszego wyjasnienia: powiedzmy, ze jestes w trybie 3 TONE i chcesz zmienic
punkty progowe dzwiekéw. Najpierw w ustawieniach SETTINGS wybierz T.BREAK. Na dole
wyswietlacza pojawi sie Fe i Gold/Non-Fe, przy czym Fe bedzie w ramce. Pojawi sie takze wartos¢
fabryczna 15. Uzywajac przyciskdw (+) i (-) zmien liczbe na zadang wartos$¢. Powiedzmy, ze
zostata zwiekszona do 40. Wcisénij raz przycisk SELECT aby wybra¢ Gold/Non-Fe. Powiedzmy, ze
zmniejszyte$ wartos¢ domyslng z 66 do 50. W takim ustawieniu, detektor wygeneruje niski
dzwiek zelaza dla wszystkich obiektéw z ID réwnym lub mniejszym niz 40, dzwiek sredni dla
obiektéw z ID od 41 do 50 oraz wysoki dzwiek dla obiektéw z ID wiekszym niz 50 (jesli
zmieniate$ takze dzwieki audio (TONE), wybrana czestotliwos¢ bedzie miata zastosowanie do
nowych zakreséw ID).

Dopasowanie Tone Break dotyczy wylacznie wybranego aktualnie trybu pracy. Zmiana ta nie
wptywa na pozostate tryby pracy.

WAZNE! Jesli korzysta sie ze skali Standard ID w multi Kruzerze i zmienia sie czestotliwos¢
roboczg urzadzenia, moze zaj$¢ potrzeba ponownego dostosowania punktéw Tone Break
zgodnie z ID, ktére otrzymamy w nowej czestotliwosci.

Dzwieki (TONE)

Pozwala modyfikowa¢ dZzwieki sygnalizacyjne obiektu oraz dzwiek progowy zgodnie z wiasny-
mi preferencjami. Dla kazdej grupy metali (Fe, GOLD/Non-Fe, Non-Fe) czestotliwos¢ dzwieku
moze by¢ dostosowana w zakresie pomiedzy 150 Hz (15) a 700 Hz (70).

Wybierz TONE w ustawieniach SETTINGS, na dole ekranu pojawiajg sie nazwy grup metali, a
wybrana aktualnie grupa jest obramowana. Mozesz zmieni¢ grupe, nalezy wcisna¢ przycisk
SELECT. Nastepnie przyciskami (+) i (-) zmieniamy czestotliwos¢ dzwieku dla wybranej
(obramowanej) grupy przewodnikéw.

UWAGA: chcac zmieniac¢ czestotliwo$¢ dzwieku czwartego tonu w trybie 4TONE, gdy wybrano
Non-Fe, jednorazowo wcisnij przycisk SELECT. Ramka zniknie i pojawi sie na ekranie czestotliwos¢
czwartego tonu. Zmien ja uzywajac (+) lub ().

Zmiany dzwiekéw TONE dotyczg wytacznie wybranego aktualnie trybu pracy. Zmiana nie
wptywa na pozostate tryby pracy.

Sygnat progowy (Thresh.)

W trybie ogdélnym GEN, poszukiwanie odbywa sie z ciaggtym szumigcym dzwiekiem w tle, czesto
nazywanym takze sygnatem progowym. Gto$nos¢ tego szumu bezposrednio wptywa na
gtebokos¢ wykrywania matych i gteboko zalegajacych obiektéw i moze by¢ dostosowana za
pomoca ustawienia progowego Thresh. Jesli wartos¢ progowa jest ustawiona za wysoko, staby
sygnat obiektu moze nie byc styszany. | przeciwnie, jesli wartos¢ progowa ustawiona jest za nisko,
tracisz na zasiegu oferowanym dzieki tej funkgji. Innymi stowy, stabe sygnaty mniejszych i gtebiej
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zalegajacych obiektéw moga zosta¢ utracone. Uzytkownikowi z matym dos$wiadczeniem zaleca
sie pozostawienie tego ustawienia na wartosci domyslnej, natomiast doswiadczonemu zalecamy
dostosowanie do najwyzszego poziomu, przy ktérym wciaz stycha¢ stabe sygnaty obiektéw.

Poziom sygnatu progowego jest $cisle zwigzany z ustawieniami wzmocnienia Gain oraz ISAT.
Przeczytaj uwaznie sekcje instrukgji im poswiecone.

iSAT (Inteligentna Automatyczna Korekta Sygnatu Progowego)

iSAT w trybie Ogodlnego Poszukiwania (GEN)

Zeby tryb GEN dziatat precyzyjnie potrzebny jest stabilny dzwiek sygnatu progowego. Nie
mozesz poszukiwa¢ w trybie GEN bez dostrojenia do gruntu. Zmiany, ktére zachodza w
strukturze gleby i poziomach mineralizacji po dostrojeniu do gruntu moga powodowac wzrost
lub spadek szumu w tle i zaktécac stabilnos¢ sygnatu progowego co bedzie skutkowato fatszy-
wymi sygnatami i utrata sygnatéw z matych obiektéw. iSAT dostosowuje predkos¢ z jaka
urzadzenie odzyskuje swéj szum progowy i eliminuje negatywne skutki zmineralizowanej gleby.
Zwiekszanie iSAT w wysokiej mineralizacji zapewni bardziej stabilne wskazania dzieki unikaniu
fatszywych sygnatéw. Spowoduje to jednak pewna strate na zasiegu, jest to zjawisko naturalne.

UWAGA: W wysokiej mineralizacji, jesli otrzymuje sie zbyt wiele fatszywych sygnatéw bez zakto-
cania sygnatu progowego, przed zwiekszeniem iSAT najpierw obniz wzmocnienie GAIN. Jesli
fatszywe sygnaty wcigz sie pojawiaja, ustaw wzmocnienie z powrotem na jego poprzednig
wartos¢ i zwieksz wartos$¢ iSAT.

Jesli mineralizacja jest niska, mozna zmniejszy¢ iSAT i przemiata¢ sonda wolniej w celu uzyska-
nia gtebszego zasiegu.

Wartos$¢ iSAT posiada 10 poziomdw. Ustawieniem fabrycznym jest poziom o wartosci 6. Zaleca
sie zwiekszenie iSAT dla wysokiej mineralizacji i zmniejszenie dla niskiej.

iSAT w trybach z dyskryminacja

iSAT Stuzy do eliminowania fatszywych sygnatéw generowanych przez mineralizacje podtoza
lub "gorace kamienie" w trybach z dyskryminacja. Dostepny zakres regulacji wynosi 00-10.
Wartoscia fabryczna jest (1). Wartosc¢ tg mozesz zmieni¢ za pomoca przyciskéw (+) lub (-).

Jesli detektor generowat bedzie duzo falszywych sygnatéw w trybach z dyskryminacja,
wywotanych wysoka mineralizacja lub obecnoscig duzej ilosci "goracych kamieni’, w pierwszej
kolejnosci przeprowadz ponownie dostrojenie do gruntu. W przypadku dalszego wystepowania
fatszywych sygnatéw zmniejsz wzmocnienie GAIN. Jesli fatszywe sygnaty nadal sie pojawiajg
sprébuj zwiekszy¢ poziom dyskryminacji DISC. Jesli to nie pomogto ustaw wartosci wzmocnie-
nia GAIN i dyskryminacji DISC. do poprzedniego poziomu i zwieksz poziom iSAT do momentu
eliminacji fatszywych sygnatéw.

Przy maksymalnym poziomie iSAT fatszywe sygnaty powinny by¢ bardzo zminimalizowane lub
catkowicie wyeliminowane. Niemniej jednak w pewnych przypadkach, podnoszenie poziomu
iSAT moze skutkowac¢ zmniejszeniem zasiegu detektora dla niektérych metali jak np. miedz.

UWAGA: pracujac z czestotliwoscig 19 kHz na mokrym lub wysoko zmineralizowanym gruncie,
aby nie pomina¢ drobnych wysoko przewodzacych przedmiotéw wykonanych ze srebra,
miedzi,itp. zaleca sie nie podwyzsza¢ poziomu iSAT zbyt wysoko.

UWAGA: wartosc¢ iSAT mozemy regulowac w zakresie od 00 do 10. Ustawienie fabryczne to 01.
Przy ustawieniu,0” funkcja iSAT nie jest aktywna. Jesli podtoze nie jest wysoko zmineralizowane
lub nie zawiera gorgcych kamieni goracych, zaleca sie ustawienie iSAT na poziom 0"
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Gtosnos¢

Funkcja ta pozwala na zwiekszanie lub zmniejszanie poziomu gtosnosci detektora w zaleznosci
od preferencji uzytkownika i istniejgcych warunkéw srodowiskowych. Poziom gtosnosci mozna
regulowac w zakresie od 0 do 10. Detektor po wtgczeniu rozpocznie prace na ostatnim wybranym
poziomie gtosnosci przed jego wytaczeniem. Ustawienie poziomu gtosnosci ma zastosowanie dla
kazdego z trybow pracy.

Poniewaz poziom gtosnosci wptywa na zuzycie energii akumulatora, zalecamy nie zwigkszac
niepotrzebnie jego poziomu.

JASNOSC (BRIGHT.)

Funkcja pozwala ona na dostosowanie poziomu podswietlenia wyswietlacza wedtug wtasnych
preferencji. Poziom podswietlenia mozna regulowac w zakresie od 0 do 5 i C1-C5. Na poziomie
0 podswietlenie jest wytaczone. Ustawienia pomiedzy 1 a 5 rozjasniaja wyswietlacz na chwile
gdy obiekt zostaje wykryty lub podczas nawigacji po menu i po chwili gasnie. Zakres C1-C5,
dotyczy statego podswietlenia wyswietlacza. Ciggte podswietlenie wyswietlacza wptywa
znaczaco na zuzycie energii akumulatora, nie zalecamy korzysta¢ z tej opgji.

Detektor po wiaczeniu rozpocznie prace na ostatnim wybranym poziomie podswietlenia przed
jego wylaczeniem. Ustawienie poziomu podswietlenia ma zastosowanie dla kazdego z trybéw

pracy.

Wibracje (VIBRATE)

Funkcja ta wiacza lub wytacza wibracje, dodatkowa opcja informacji o wykryciu obiektu. Mozna
wybra¢ same wibracje lub tacznie z sygnatem dZzwiekowym. Kiedy wytaczymy sygnalizacje
dZzwiekowa, wszystkie informacje zwrotne sg dostarczane uzytkownikowi za pomocg wibracji
tylko w momencie wykrycia obiektu.

Zakres poziomu wibracji mozemy regulowac przedziale od 00 do 05. Na poziomie 0, funkcja jest
wytaczona. Na poziomie 01, urzadzenie dostarcza dtugich sygnatéw wibracyjnych, a na
poziomie 05 krétkich. Intensywnos¢ sygnatu wibracyjnego jest uzalezniona od gtebokosci
zalegania obiektu oraz predkosci przemiatania. Ustawienie wibracji dziata we wszystkich
trybach pracy.

Wibracja moze by¢ nieodczuwana w trybie GEN przy stabych sygnatach; zaczyna by¢ odczuwal-
na kiedy sygnat staje sie mocniejszy. Innymi stowy, wibracja nie zaczyna dziata¢ na poziomie, na
ktérym zaczynaja by¢ styszane sygnaty dZzwiekowe lecz na znacznie wyzszym w stosunku do
dzwieku . Dlatego tez, jesli korzystamy tylko z wibracji, a sygnalizacja dZwiekowa jest wytaczona,
mozna bardzo tatwo poming¢ stabsze i gtebsze sygnaty. Po prostu nie otrzymamy z detektora
informacji o nich.

Predkos¢ wibracji jest stata w trybie namierzania (pinpoint) i nie moze by¢ w tym trybie mody-
fikowana. Jest wylgczona dla wartosci 0. Dla wartosci 01-05 w trybie namierzania wibracje sg na
tym samym poziomie. Kiedy uzywamy wibracji w trybie namierzania, jej predkos$¢ wzrasta przy
zblizaniu sie do celu i osigga poziom maksymalny doktadnie nad obiektem.

Detektor po wtaczeniu rozpocznie prace na ostatnim wybranym poziomie wibracji przed jego
wylaczeniem. Ustawienie poziomu wibracji ma zastosowanie dla kazdego z trybdéw pracy.

Sledzenie (TRACKING)

Gdy wiaczymy funkcje $ledzenia - tracking pozycja 01, urzadzenie stale $ledzi zmieniajace sie
struktury podtoza i automatycznie dopasowuje ustawienie dostrojenia do gruntu. Niewidoczne
zmiany w podtozu wptywaja na gtebokosc detekgji jak réwniez na zdolnos¢ dyskryminacyjna
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detektora. Dlatego dzieki tej funkcji mozliwa jest precyzyjniejsza praca w okre$lonych warunk-
ach gruntowych. Wiecej informacji o $ledzeniu znajdziecie Pafistwo na stronie 10.

Gdy wtaczymy funkcje sledzenia na dole okna GB pojawia sie napis ,Tracking"
UWAGA: uzywanie $ledzenia zalecamy wytacznie w trybie GEN.

Czestotliwos¢ (FREQ.)
Ustawienie to ma rézne funkcje w Kruzer i Multi Kruzer. W Kruzer stuzy do przesuniecia czestotli-
wosci, a w Multi Kruzer do zmiany czestotliwosci pracy urzadzenia.

Ustawienie FREQ w Kruzer - przesuniecie czestotliwosci

Jest ono uzywane w celu eliminacji interferencji elektromagnetycznej jakg urzadzenie odbiera z
innego detektora, ktéry dziata w bliskiej odlegtosci w tym samym pasmie czestotliwosci lub z
otoczenia. Gdy odbierana jest zbyt duza ilos¢ trzaskéw kiedy sonda uniesiona jest w gérze, moze
to by¢ spowodowane lokalnymi sygnatami elektromagnetycznymi lub nadmiernym ustawieni-
em poziomu wzmocnienia GAIN.

Zeby wyeliminowa¢ zaktécenia spowodowane interferencja elektromagnetyczng i w celu
osiagniecia maksymalnego zasiegu, przed obnizeniem wzmocnienia GAIN najpierw sprébuj
przesuna¢ czestotliwos¢ (FREQ.). Mozesz wybrac jeden z 5 kanatéw czestotliwosci. Ustawienie
fabryczne to F3 i jest to czestotliwos¢ srodkowa. Mozna przesuwac czestotliwos¢ pomiedzy F1 a
F5 przy pomocy przyciskoéw (+) i (-), troche ja zmniejszajac lub zwiekszajac.

WAZNE! Przesuniecie czestotliwoéci moze ostabi¢ dziatanie detektora. Sugeruje sie nie przesu-
wac czestotliwosci jesli nie jest to naprawde konieczne.

FREQ. Ustawienie w Multi Kruzerze - zmiana czestotliwosci pracy
Multi Kruzer oferuje 3 czestotliwosci pracy: 5 kHz, 14 kHz i 19 kHz - w celu najlepszego dopaso-
wania do réznych rodzajéw poszukiwan i typdw gleby.

W zaleznosci od wybranej czestotliwosci pracy, dziatanie detektora bedzie rézne dla réznych
rodzajow obiektéw. Ponizsza lista odnosi sie do réznych rodzajéw obiektéw odpowiadajacych
kazdej z czestotliwosci pracy:

5kHz: duze obiekty zelazne i kolorowe

Monety silnie przewodzace

Srednie lub relatywnie mate cele w niezmineralizowanym gruncie bez $mieci zelaznych
Duze obiekty zelazne i militaria

14kHz: Uzycie og6lne
Mate monety
Monety réznej wielkosci w $rednio lub wysoko zmineralizowanym gruncie

19kHz: Mate monety o réznym przewodnictwie ale i cienkie duze monety
Monety ziote, pierscionki, mata bizuteria, cienkie blacha, folia aluminiowa
Drobne przedmioty w miejscach zasmieconych

Zeby zmieni¢ czestotliwos¢ pracy detektora, wcisnij najpierw klawisz opcji OPTIONS. Po wybra-
niu pozycji FREQ. zmien czestotliwos¢ za pomoca przyciskdw (+) i (-). Ustyszysz dzwiek
przetaczania sie obwodu przekaznikowego i jest to normalne. W tym samym czasie, w srodkowej
czesci ekranu zaczng obracac sie linie, ktére zatrzymaja sie kiedy nowa czestotliwo$¢ bedzie
aktywna.
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Przesuwanie czestotliwosci w Multi Kruzer:

Tak jak w Kruzer, funkcja ta stuzy do eliminacji interferencji elektromagnetycznej, ktéra detektor
odbiera od innego detektora pracujacego w poblizu, dziatajgcego w tym samym pasmie
czestotliwosci lub z otoczenia.

By przesuna¢ czestotliwos¢, najpierw wybierz FREQ z menu opcji OPTIONS, a nastepnie jednora-
zowo przycisnij SELECT.

Mozesz wybrac jeden z 5 kanatéw czestotliwosci. Ustawienie fabryczne to F3 i jest to czestotli-
wosc srodkowa. Mozna przesuwac czestotliwo$¢ pomiedzy F1 a F5 przy pomocy przyciskéw (+)
i (-), troche jg zmniejszajac lub zwiekszajac.

Ustawienie fabryczne / Zapisz (FD/SAVE)

Funkcja FD/SAVE w detektorze Kruzer, stuzy do zapisywania swoich ustawien oraz przywracania
ustawien fabrycznych. Funkcja zapisu zachowuje wszystkie ustawienia z wyjatkiem dostrajania
do gruntu i $ledzenia. Detektor po zapisie ustawien wréci do pracy ostatnim uzywanym trybie

pracy.

W celu zapisania swoich ustawien, wybierz na ekranie FD/SAVE. Wyswietla sie 2 kreski (- -). Wcisnij
przycisk ,strzatka w prawo”. Kiedy pojawi sie na wyswietlaczu komunikat ,SA” wciénij przycisk
SELECT. W srodkowej czesci wyswietlacza zobaczysz obracajace sie linie. Kiedy proces zapisu sie
zakonczony, linie przestang sie obracac i tekst,SA” zniknie.

W celu przywrdcen ustawien fabrycznych, wybierz na ekranie FD/SAVE. Wyswietlg sie 2 kreski (-
-). Wcisnij przycisk ,strzatka w lewo”. Kiedy pojawi sie na wys$wietlaczu komunikat ,Fd” wci$nij
przycisk SELECT. W okienku GB po prawej stronie zobaczysz obracajace sie linie. Kiedy proces
przywracania sie zakonczony, linie przestang sie obracac i tekst Fd zniknie.

Pofaczenie bezprzewodowe (WIRELESS)
Uzywane jest do wiaczania i wytaczania potaczenia z bezprzewodowymi stuchawkami oraz do
zmiany kanatu.

Po wybraniu opcji WIRELESS, mozna zmieni¢ kanat nadawania w zakresie od 00 do 19 lub
catkowicie wytaczy¢ potaczenie bezprzewodowe wybierajac pozycje oF (off).

W celu uzyskania wiekszej ilosci informacji o stuchawkach bezprzewodowych, prosimy zapozna¢
sie z instrukcja dotaczona do tych stuchawek.
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DODATKOWY ZASIEG (E.U.D.) \

Identyfikacja ID pewnych stopéw metali (takich jak ztoto) w glebach o wysokiej mineralizacji i
pod goracymi kamieniami lub na skrajnych gtebokosciach moga by¢ mylnie sygnalizowane
przez detektor.

Uzywajac dyskryminacji DISC mozesz traci¢ zasieg dla metali kolorowych nisko przewodzacych
lub detektor moze je pomingc catkowicie.

Funkcja E.UD Kruzera umozliwia wykrycie takich metali zalegajacych gfebiej przy
wykorzystaniu innego dzwieku niz te, ktére posiada standardowo detektor. Korzystajac z E.U.D
detektor nie dyskryminuje zadnych metali i informuje o ich namierzeniu tym samym dzwiekiem.

Mozna wykorzysta¢ funkcje E.U.D. detektora na 2 rézne sposoby: jednorazowo lub w sposéb
staly. Aby skorzysta¢ z funkgcji jednorazowo, nalezy przytrzymac wcisniety przycisk SELECT, a
zeby uzywac jej w sposdb ciaggty nalezy 2 razy klikna¢ przycisk SELECT. W obydwu przypadkach
ramka wokot wybranego trybu poszukiwania zacznie mrugad.

E.U.D. nie bedzie dziatat w trybach GEN oraz BEACH. Jesli wybierzesz funkcje E.U.D. w sposéb
staly i jej nie wylaczysz, bedzie ona aktywna nawet jesli zmienisz tryb pracy detektora.

UWAGA: Poniewaz funkcja ta umozliwia wykrywanie obiektow, ktore szukajac w normalny
sposob s3 zamaskowane przez warunki glebowe i w zwigzku z tym uwazane s3 za
niewykrywalne, bardzo prawdopodobne bedzie namierzanie duzej ilosci zelaznych
obiektow.

NAMIERZANIE (PINPOINT) \

Namierzanie stuzy oznaczeniu centrum lub doktadnej pozycji wykrytego obiektu.

Kruzer jest detektorem opartym na ruchu - dynamicznym. Oznacza to, ze musisz poruszac sonda
nad ziemia, po to aby urzadzenie wykryto znajdujacy sie w niej obiekt. Tryb namierzania nie jest
trybem dynamicznym. Urzadzenie w sposob ciggty nadaje sygnat kiedy sonda znajduje sie nad
namierzonym obiektem bez ruchu sonda.

W celu zapewnienia precyzyjnego namierzenia, powinno sie wykonac¢ poprawne dostrojenie do
gruntu. Zaleca sie ponowne wykonanie dostrojenia do gruntu przed przeprowadzeniem
operacji namierzenia w zmiennych warunkach struktury gruntu.

W trybie namierzania, na wyswietlaczu pokazana jest szacunkowa gtebokos¢ celu. W trybie tym
poziom sygnatu dZwiekowego wzrasta zaréwno w jego wysokosci jak i gtosnosci w chwili kiedy
sonda zbliza sie do centrum obiektu. Detektor nie dyskryminuje ani nie podaje ID obiektu. Jesli
znajduje sie w trybie wibracji, jej predkos¢ wzrosnie kiedy zblizamy sie do centrum obiektu.

Aby przeprowadzi¢ namierzanie prawidtowo:
1) Po wykryciu obiektu, przesur sonde w bok, tam gdzie nie ma reakcji na wykryty obiekt i
wcisnij przycisk PP.

2) Trzymajac wcisniety przycisk PP powoli zbliz sonde do obiektu réwnolegle do podtoza.

3) Sygnat dzwiekowy staje sie silniejszy i zmienia sie jego wysokos¢ przy zblizaniu sie do srodka
obiektu, jednoczesnie liczba oznaczajaca gtebokos¢ celu widniejgca na wyswietlaczu sie
zmniejsza.

4) Zaznacz pozycje, w ktorej detektor generuje najgtosniejszy dzwieku przy uzyciu np.. patyka
lub stopy.
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5) Rozpocznij tg sama procedure ale zmieniajac swoj kierunek przemiatania o 90°. Te same
dziatania wykonane z kilku r6znych kierunkéw, dzieki temu zawezisz docelowy obszar doktad-
nego namierzania i otrzymasz najdokfadniejszg informacje o lokalizacji obiektu.
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GLEBOKOSC OBIEKTU
Detektor dostarcza szacunkowa informacje o gtebokos¢ obiektu na podstawie sity sygnatu zaréwno
podczas wykrywania jak i w trybie namierzania.

Wskaznik gtebokosci: pokazuje bliskos¢ celu do powierzchni podczas wykrywania w 5 poziomach.

Poniewaz kazdy tryb Kruzera ma inny zasieg, wskaznik gtebokosci pokaze inny poziom gtebokosci dla
tego samego celu w réznych trybach pracy.

W trybie namierzania, szacunkowa gtebokos¢ obiektu przy zblizaniu sie do niego pokazana jest w
centymetrach (lub calach).

Gtebokos¢ detekgji przeliczana jest dla obiektu 2,5 centymetrowej monety. Rzeczywista gtebokos¢
rézni sie w zaleznosci od prawdziwej wielkosci wykrytego obiektu. Na przyktad, detektor wskaze
wiekszg gtebokos¢ dla obiektu mniejszego niz 2,5 centymetrowa moneta i mniejsza gtebokos¢ dla
wiekszego obiektu. W rzeczywistosci, procedura namierzania nie ma na celu okreslenie gtebokosci ale
ustalenie dokfadnej lokalizacji. Dlatego tez, zalecamy zeby wskaznik gtebokosci na wyswietlaczu byt
wykorzystywany bardziej do ustalania potozenia obiektu.

WAZNE! Jesli chcesz otrzymywaé informacje o gtebokosci w calach lub centymetrach wykonaj
nastepujace czynnosci: Wylacz detektor, wcisnij jednoczesnie klawisze SETTINGS i OPTIONS i witacz
detektor. Na wys$wietlaczu pojawi sie In” oznacza to, ze detektor podaje gtebokoé¢ w calach. Zeby
przefaczyc sie na centymetry, powtdrz cata procedure zaczynajac od wytaczenia detektora. Na wyswiet-
laczu pojawi sie,SI” a detektor bedzie pokazywat gtebokos¢ w centymetrach.

DUZE LUB PLYTKO ZALEGAJACE OBIEKTY

Obiekty, ktére znajduja sie blisko powierzchni moga by¢ sygnalizowane przez detektor na kilka
réznych sposobdw naraz. Jesli podejrzewasz, ze obiekt jest ptytko pod powierzchnia, podnie$ sonde
i przemiataj nig powoli dopdki nie uzyskasz pojedynczego sygnatu. Taka sama sytuacja bedzie jesli
pod powierzchnig znajduje sie duzy obiekt. Moze on powodowacd przecigzenie cewki i wéwczas
detektor zacznie generowac ciaggty dzwiek przypominajacy syrene. Jednoczesnie na wyswietlaczu
pojawi sie komunikat o przecigzeniu ,Overload” W takim przypadku, podnie$ sonde do goéry az
komunikat zniknie.

FALSZYWE SYGNALY | ICH PRZYCZYNY

Czasami detektor moze generowacd sygnaty, ktére s3 podobne do sygnatu namierzenia obiektu
chociaz nie jest obecny zaden metal. Istniejg réozne powody fatszywych sygnatéw. Najpowszechnie-
jsze z nich to mineralizacja gruntu lub skaty z wysokim skladem mineralnym, sygnaty elektromagne-
tyczne z otoczenia, pracujacy w poblizu inny detektor, zardzewiate lub skorodowane zelazo lub folia
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w glebie i wreszcie, za wysoko ustawione wartosci wzmocnienia GAIN i sygnatu progowego
treshold.

Sygnaly elektromagnetyczne z otoczenia moga zostac¢ wyeliminowane poprzez redukcje wzmocnie-
nia GAIN. Jesli w poblizu pracuje inny detektor, mozna probowac przesungé czestotliwos¢ lub
prowadzi¢ swoje poszukiwania w takiej odlegtosci zeby urzadzenie nie interferowaly i zaktécenia nie
beda sie pojawialy. Jesli powyzsze zalecenia nie poprawia sytuacji, w Multi Kruzerze mozna
sprébowac zmienic czestotliwos¢ pracy detektora FREQ. (5 kHz/14 kHz/19 kHz) . W przypadku wysok-
iej mineralizacji gruntu jak i kamieni o wysokim sktadzie mineralnym oraz za wysoko ustawionym
poziomie wzmocnienia oraz sygnatu progowego, nalezy zapoznac sie z odpowiednimi sekcjami
instrukcji obstugi.

WSKAZNIK MINERALIZACJI MAGNETYCZNEJ

Wskaznik mineralizacji magnetycznej sktada sie z 5 pozioméw. Wskaznik nie zmienia sie na niskich
poziomach mineralizacji jak i zaraz po witaczeniu detektora. Na obszarach o wysokim poziomie miner-
alizacji, wskaznik bedzie rést wraz ze wzrostem poziomu mineralizacji. WskaZznik ten mozna okresli¢
jako poziom natezenia wtasciwosci magnetycznych gruntu.

Wskazanie to jest wazne zdwéch powoddw. Po pierwsze, na gruntach o wysokiej mineralizacji, zasieg
detektora jest mniejszy i uzytkownicy powinni by¢ swiadomi tego faktu. Po drugie, mineralizacja
magnetyczna jest wiasciwosciag szczegdlnie widoczng dla kamieni o wysokiej zawartosci mineratéw i
sladowych ilosci metali. Pomiar w tym przypadku odgrywa wazna role dla detektora, ktéry stara sie
eliminowac fatszywe sygnaty generowane przez ten rodzaj kamieni.

KAMIENIE | POSZUKIWANIE NA TERENACH SKALISTYCH (TRYB OGOLNY | DYSKRYMINACJI)
Wymagajace warunki podtoza pojawiajg sie szczegdlnie wtedy kiedy przewodnictwo oraz wiasciwosci
magnetyczne gruntu sg zbyt intensywne. Praca detektora w warunkach takiego podtoza jest mozliwa
dzieki wybraniu optymalnego trybu pracy i czestotliwosci (Multi Kruzer) jak réwniez uzyciu odpowied-
niego dostrojenia do gruntu, GAIN, iSAT i ustawien sygnatu progowego.

Kamienie i skaty lub wgtebienia w ziemi sg réwnie wazne jak sama ziemia pod wzgledem jakosci
detekcji i wykrywania obiektow.

Kamienie i skaty majg dwie rézne wtasciwosci, podobnie jak obiekty, ktérych szukamy. Jedng z nich
jest intensywnos¢, a druga przewodnictwo - wspotczynnik przenikalnosci magnetycznej, i te dwie
wiasciwosci sg od siebie niezalezne. W powyzszej instrukcji przewodnictwo - wspdtczynnik
przenikalnosci magnetycznej bedzie w skrécie opisany jako ID. Wysoka przenikalnos¢ magnetyczna i
niskie przewodnictwo skutkuje niskim numerem ID. Gleby i skaty moga by¢ wysoko przenikalne i mie¢
takze albo niskie albo wysokie ID. Jesli przewodnictwo wzrasta w zaleznosci do przenikalnosci magne-
tycznej, wéwczas rosnie takze ID.

Gorace kamienie sa sklasyfikowane jako pozytywne lub negatywne w oparciu o ich niskie lub wysokie
ID w poréwnaniu do ID gleby, w ktdrej sie znajduja. W terenie moze pojawic sie jeden lub obydwa typy.
Skutki pozytywne lub negatywne tutaj wymienione beda miaty znaczenie jedynie wtedy kiedy dostro-
jenie do gruntu jest wykonane poprawnie dla danej gleby. W przeciwnym razie, sama gleba nie bedzie
zachowywata sie inaczej od goracych kamieni jesli chodzi o wskaznik ID. W przypadku $ledzeniu
TRACKING, bedzie to wygladato inaczej. Dlatego tez sygnaty kamieni w trybie $ledzenia TRACKING
beda omawiane oddzielnie. W tym punkcie odnosimy sie do wtasciwego dostrajania do gruntu bez
sledzenia.

Kamienie pozytywne sg podobne ID do metalu i detektor bedzie generowat dzwiek metalu. W trybie
GEN jest to $wiszczacy dzwiek w momencie, kiedy sonda znajduje sie nad nimi. Jesli sygnat jest
dostatecznie silny, detektor moze wygenerowac dla nich numer ID. Kamienie negatywne w trybie
GEN, kiedy poruszamy nad nimi sonda, powoduja dtugi dzwiek przypominajacy troche gong. Detek-
tor nie wygeneruje dla nich numeru ID nawet jesli sam sygnat jest silny.
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Skaty pozytywne sygnalizowane sg typowym dla metalu dzwiekiem w trybach z dyskryminacja. Skaty
negatywne nigdy tak nie zareaguja (z wyjatkiem rzadkich przypadkoéw fatszywych sygnatéw).

Na wyzszych ustawieniach poziomu iSAT, nie zauwazymy réznicy w dzwieku goracych kamieni
zaréwno pozytywnych i negatywnych. Kiedy wartos¢ iSAT maleje, dzwiek pozytywnych kamieni
goracych pozostaje taki sam, ale kamienie negatywne moga wydawac cienszy piszczacy dzwiek
zamiast tego przypominajacego gong.

W zwiagzku z tym mozna podja¢ decyzje stuchajac sygnatéw dzwiekowych wytwarzanych przez
detektor w terenie. Jesli otrzymujemy dzwiek metalu, oznacza to, ze albo wykrylismy skate pozyty-
wna albo kawatek metalu. Jesli sygnat jest silny i mamy stabilne ID, mozna rozré6zni¢ czy wykryty cel
to skata czy metal sprawdzajac ID. Jednakze, nalezy pamietac, ze staby sygnat moze wytwarzac rézne
ID a metale znajdujace sie pod skatami moga produkowac rézne sygnaty metalu. Dlatego tez
proponujemy sprawdzi¢ wszystkie sygnaty, ktérych dzwiek sygnalizuje na obiekt metalowy.

Jedli pracujemy w trybach z dyskryminacja i znamy ID wystepujacych w otoczeniu kamieni, mozna
uzy¢ ustawien DISC w celu ich eliminacji. Moze sie to jednak okaza¢ nie wystarczajgce aby unikna¢
wszystkich sygnatéw pochodzacych od kamieni. Detektor moze wecigz generowac ich sygnaty
poniewaz kamienie i gleba wytwarzaja razem potaczony efekt i generuja ID odmienne od samego
kamienia.

SLEDZENIE | WPLYW KAMIENI

Kiedy funkcja sledzenia jest aktywna, detektor moze generowac dzwiek i generowaé numer ID
napotykajac goracy kamien poniewaz jego wplyw bedzie odmienny od tego wytwarzanego przez
sam grunt. Jesli przemiatasz sonda nad skata, tracking automatycznie dostosuje ustawienie i
informacja dzwiekowa/ID albo znikna albo sie znacznie zmniejsza. Poniewaz w $ledzeniu wystepuje
delikatne opdznienie, przy pierwszym czy dwdch ruchach sondy mozna bedzie ustyszec silny sygnat
dopoki $ledzenie sie nie dostosuje do napotkanych warunkéw. Pézniej dzwiek staje sie stabszy i
zaniknie. Nie bedzie to miato miejsca z obiektami metalowymi poniewaz metale nie pozwolg na od
dostrojenia sie detektora do gruntu. Dlatego tez w trackingu, jesli otrzymujemy staty sygnat nad
obiektem po powtdrzonych przejsciach sondy, istnieje wysokie prawdopodobienstwo, ze obiektem
jest metal. Przesuwajac sonde znad kamienia nad glebe, urzadzenie moze przez kilka ruchéw sonda
ponownie dawac sygnaty dopdki ustawienie dostrojenia do gruntu ponownie sie nie zaktualizuje.
Jest to zachowanie normalne i po nabraniu wprawy nie powinno wprowadza¢ w btad.

Sledzenie nie jest zalecane do eliminowania kamieni w normalnych warunkach. Zalecane jest natomi-
ast do uzywania na obszarach o zréznicowanych typach gleby.

METAL POD KAMIENIAMI

Kruzer zwieksza prawdopodobienstwo wykrycia metalowych obiektéw pod kamieniami zmineral-
izowanymi poprzez wiasciwe dostosowanie jego ustawien. Potaczony efekt kamienia i metalu jest w
zasadzie nizszy niz efekt samego metalu i wyswietlone ID bedzie inne niz ID samego metalu.
Pokazane na wyswietlaczu ID jest kombinacjg kamienia i metalu i blizej mu do ID kamienia jesli
rozmiar metalu jest mniejszy w poréwnaniu z nim. Pamietajmy takze, ze metale pod gorgcymi kamie-
niami nigdy nie pojawig sie z ich wtasciwym ID metalu. Na przyktad, ztoty przedmiot pod cegta jest w
stanie wygenerowac dzwiek i ID odpowiedni dla zelaza.

Zapamietaj prosta regute, dzieki ktérej zaoszczedzisz mnéstwo czasu:,Jesli obiekt, ktory wykrywasz
nie jest kamieniem, moze by¢ metalem.”

Kluczem do wykrywania obiektéw pod kamieniami magnetycznymi jest wiedza na temat maksymal-
nej wartosci ID wytwarzanej przez otaczajace kamienie pozytywne. Jesli przeprowadza sie poszuki-
wanie w trybie GEN, nalezy monitorowac ID wytwarzane przez detektor. Jesli jest ono bliskie strefie
kamienia czy metalu, do$¢ prawdopodobnym jest, ze pod kamieniem znajduje sie obiekt metalowy.
W przypadku uzycia DISC w trybie GEN, wszystkie kamienie ponizej poziomu Disc wygeneruja niski
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dzwiek zelaza, a wszystkie ponad tym poziomem beda wytwarza¢ dzwiek wysoki.

Jesli dyskryminujemy kamienie z poprawnie dostosowanym ustawieniem DISC w trybach z dyskrymi-
nacja, mozna ustysze¢ sygnat obiektu pod skatg jesli jest on mocniejszy niz ustawiony proég dyskrymi-
nacji ID. Jesli wiec wykryjesz obiekt ale okaze sie on kamieniem, warto zapamietac jego ID zeby
skorygowac ustawienia wartosci DISC nastepnym razem.

Na przyktad; goragce kamienie w obszarze danych poszukiwan wykazujg tendencje podawania ID w
zakresie okoto 00 - 01. W takim przypadku, powinienes ustawic¢ Disc na maksimum 02. W ten sposob
eliminujesz skaty ale otrzymujesz sygnaty nizej potozonych metali. Jesli niepotrzebnie ustawisz Disc
za wysoko, stracisz te obiekty metalowe wraz z kamieniami.

Jesli gorace kamienie na obszarze twoich poszukiwan wykazujg tendencje wysokich ID, wéwczas
szanse utraty sygnatéw od matych metali znajdujacych sie ponizej sa takze bardzo wysokie.

WAZNE! Podczas poszukiwan na polach z goragcymi kamieniami zaleca sie uzywanie funkgji E.U.D.
(strona 23) w celu unikniecia utraty sygnatéw metali lezacych pod gorgcymi kamieniami.

POSZUKIWANIE NA PLAZY | W WODZIE
Kruzer jest detektorem wodoszczelnym. Zapewnia wygodne poszukiwanie pod woda jak i na plazy.

Jak wyjasniono wczesniej, stona woda i zasadowe grunty sg znaczacymi przewodnikami i powoduja
podobne do zelaza efekty w detektorach. Tryb BEACH Kruzera zostat specjalnie zaprojektowany do
tego typu warunkéw. Mozna w fatwy sposéb poszukiwac korzystajac z trybu BEACH bez dodat-
kowych specjalnych ustawien.

Tryb BEACH jest idealny na mokre plaze stonych wéd. Mozesz jednakze korzystac z innych trybéw
detektora przeprowadzajac poszukiwania na plazach gdzie piasek jest suchy.

Nalezy wzig¢ pod uwage ponizsze kwestie przeprowadzajac poszukiwania na mokrym piasku
plazy lub pod woda:

1) Detektor moze generowac fatszywy sygnat zelaza gdy przemiatasz sonda nad wykopanym dotkiem
z mokrym piachem na plazy, co jest zjawiskiem naturalnym.

2) Detektor moze generowac fatszywe sygnaty gdy zanurzasz lub wynurzasz sonde z wody. Dlatego
staraj sie trzymac jg w catosci albo pod albo nad woda.

WAZNE! Jesli chcesz nurkowa¢ z Kruzer, zablokuj klawisze funkcja Keylock. W celu zablokowania
klawiszy postepuj zgodnie z ponizszg instrukcja:

1) Wcisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy klawisz strzatka w dét
2) Wcisnij raz przycisk OPTIONS
3) Wcisnij raz przycisk GB

Gdy zablokujesz klawisze, ustawienie to zostaje zapamietane. W celu odblokowania klawiszy powtérz
wszystkie kroki powyzej.

Zwré6c¢ uwage na ponizsze kwestie po uzyciu detektora szczegdlnie w stonej wodzie:
1. Umyj obudowe elektroniki i sonde pod biezaca woda i upewnij sie czy na gniazdach i ztgczach
nie zostata stona woda.

2. Nie uzywaj detergentéw do celéw czyszczenia, ani jakichkolwiek innych.

3. Wycieraj wyswietlacz i sztyce Sciereczka nie powodujaca zarysowan.
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KOMUNIKATY \

Komunikaty ostrzegawcze pokazuja sie na dole wyswietlacza. Moga pojawi¢ sie nastepujace
komunikaty:

Overload (przecigzenie)

Informacja pojawia sie na wyswietlaczu rownoczesnie z alarmem akustycznym. Pojawia sie gdy
sonda napotka bardzo duzy przedmiot lub spory przedmiot znajduje sie blisko sondy. Detektor
wréci do normalnego zachowania jesli podniesiesz sonde do géry lub odsuniesz jg od przedmi-
otu wywotujacego przeciazenie. Jedli alarm i komunikat nie ustajag pomimo przesuniecia sondy
na dalszg odlegtos¢, mozesz znajdowac sie nad dtugim przedmiotem metalowym, takim jak na
przykfad rura.

Wysoka mineralizacja podtoza moze powodowac w detektorze przecigzenie. Jesli przecigzenie
nie jest spowodowane duzym obiektem metalowym, Zrédtem jest sama gleba. Mozna zaistniata
sytuacje skorygowac zmniejszajac wzmocnienie GAIN.

Pump Coil (Pompuj cewka)
Informacja ta pojawia sie gdy przycisk od strojenia do gruntu GB jest wcisniety. Nie informuje o
zadnym btedzie ani problemie. Informuje o tym, co uzytkownik powinien wykonac.

Check Coil - sprawdz cewke

Informuje o przerwaniu potaczenia cewki z elektronika. Moze oznacza¢ poluzowanie sie wtyku
cewki w gniezdzie. Sprawdz takze, czy nie podtaczytes cewki od innego modelu posiadanego
detektora. Jesli powyzsze nie wystepuja, cewka, kabel od cewki, wtyk lub gniazdo moga by¢
uszkodzone. Jesli objawy nie ustapia po wymianie cewki na sprawng moga to by¢ problemy
zwigzane z gniazdem lub elektronika panelu sterujacego.

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA \

W detektorze Makro Kruzer mozliwa jest aktualizacja oprogramowania. Wszystkie aktualizacje
zrobione po wprowadzeniu urzadzenia na rynek beda zamieszczane na stronie www produktu
wraz z instrukcjami jak dokonac aktualizacji.

Informacja o wersji oprogramowania:

W celu sprawdzenia aktualnie zainstalowanej wersji oprogramowania systemowego i wyswiet-
lacza w detektorze Kruzer, nalezy przy wytagczonym urzadzeniu, wcisna¢ jednoczesnie klawisze
(4) i (-) i wiaczy¢ detektor. Trzymaj klawisze przycisniete, do czasu pojawienia sie informacji o
wersji oprogramowania na wyswietlaczu. Nadrzedny numer pojawi sie w oknie Target ID, a
podrzedny w oknie GB.

Im- DEPTH MINERAL I
GEN VOLUME
2 TONE BRIGHT.
3TONE VIBRATE
4TONE TRACKING
BEACH FREQ.
DEEP FD/SAVE

WIRELESS
GAIN GB
DISC.

NOTCH |-"-|
FeVOL. |_||-|

T.BREAK
TONE

THRESH.
isAT
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SPECYFIKACJA TECHNICZNA \

Zasada dziafania
Czestotliwos¢ pracy
Czestotliwos¢ dzwiekow
Tryby pracy

Dzwiek zelaza

Granica sygnatu

Filtr wycinania Notch
Strojenie do gruntu
Namierzanie

Korekcja czestotliwosci

Wibracje

Regulacja wzmocnienia GAIN :

Identyfikacja cyfrowa
Cewka

Wyswietlacz
Podswietlanie

Waga

Dtugos¢

Akumulator

Gwarancja

Indukcja elektromagnetyczna (VLF)

Kruzer: 14kHz Multi Kruzer: 5kHz/14kHz/19kHz
150 Hz - 700Hz regulowana

6

: TAK
: TAK
: TAK

Automatyczne / Manualne / Sledzenie

: TAK
: TAK
: TAK

01-99

00-99

KR28 wodoszczelna typ 28 x 18 cm (11" x 7")
LCD

: TAK

1.4 kg (3lbs.) tacznie z sonda
111cm - 135,5¢cm (44" - 53 ") regulowana
3700mAh Litowo-Polimerowy

2 lata

Firma Nokta & Makro Detectors zastrzega sobie prawo do zmiany projektu, specyfikacji lub
akcesoriow bez uprzedzenia i jakichkolwiek zobowigzan lub odpowiedzialnosci z tego tytutu.

KKKR020119PL
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TARGET IDs
Kruzer: 14kHz multi Kruzer: 5/14/19kHz
5kHz 14kHz (normal) 19kHz

2 Euro 33 52 57
1Euro 40 68 75

Euro 50 Cent 49 70 77

Euro 20 Cent 40 66 72

Euro 10 Cent 34 59 67
]
US Quarter 72 87 90

US Nickel 21 30 36

US Dime 60 78 82

US Zinc Penny 38 66 71

US Copper Penny 61 79 84

US Half Dollar 83 93 95

US Silver Dollar 88 96 96
e ]
One Pound (1982) 40 67 72

Two Pounds (2006) 48 71 77

Fifty Pence (2008) 23 35 44
Twenty Pence (1982) 24 38 51

Two Pence (1988) 70 86 90
Penny (1918) 40 66 71

1938 Shilling 47 69 75
1921 Half Crown 70 84 89

1928 Six Pence 30 53 62

1868 Six Pence 55 74 79

1842 Four Pence 49 69 75

1952 Three Pence 56 74 80
-]
WAZNE! Uzywajac Multi Kruzer z wybrana skalg identyfikacji ID
»Normalized”, detektor bedzie generowat wartosci ID
czestotliwosci 14kHz dla wszystkich czestotliwosci roboczych.
Moga pojawic sie lekkie réznice dla pewnych metali

w zaleznosci od warunkdéw i mineralizacji gleby.
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